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Acerca de Producer

Con el aumento de la demanda mundial de contenido animado original y producciones que se llevan a cabo
desde distintos sitios de todo el mundo y que incluyen cada vez mas trabajo desde casa, hay una creciente
necesidad de herramientas que garanticen el desarrollo eficiente de la produccion. Estudios de todo el mundo
han estado usando hojas de calculo y soluciones propias para ayudar a gestionar los equipos y hacer avanzar
las producciones conforme a los plazos y dentro de los presupuestos fijados.

Producer 22 ofrece acceso en tiempo real al progreso de sus peliculas y series de animacion, lo que facilita la
gestion de los procesos de produccion globales. Supervision de tareas, recursos, escenas, progreso de la
produccion, gestion de equipos, eficiencia en todos los departamentos, presentacion de informes y mas.
Ademas, Producer se integra a la perfeccion con el software que su equipo necesita para desarrollar el trabajo,
incluidos Storyboard Pro y Harmony.

Nuestra herramienta integral de gestion y supervision de la produccion ofrece una visibilidad global de las
actividades del estudio, lo que permite acceder a informacion actualizada y tomar las mejores decisiones en el
momento adecuado.
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Ventajas

Incrementos medibles en la eficiencia de la produccion del estudio
Entrega de peliculas y series puntual y conforme al presupuesto, lo que permite un gran ahorro

Visibilidad en tiempo real del pipeline de produccién completo para una toma de decisiones rapida y
eficiente

Informacién para todos los niveles de gestion del estudio
La interfaz facil de usar permite aprender de una manera sencilla

Respaldado por la empresa de software de animacién 2D lider de la industria que conoce las
necesidades de los estudios globales

Somos accesibles y estamos centrados en el soporte y en nuestra comunidad; somos lideres en
animacion 2D desde hace mas de 25 afos

Integracién perfecta con los softwares de produccion de animacion 2D (Harmony) y de storyboard
(Storyboard Pro) lideres de la industria

Entorno de multiproduccién en una plataforma global

Potencial avanzado de colaboraciéon en equipo, comunicaciones eficaces y delegacion de tareas
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Funciones

Flujos de trabajo, perfiles de usuario y funciones personalizables
Interfaz facil de usar

Paneles e informes detallados

Informes de tareas de trabajo

Informe de progreso

Informes de productividad del equipo

Acceso a analisis y graficos dentro de la aplicacion

Panel de estado de la escena grafica

Desencadenadores personalizables y automatizados

Filtrado avanzado de proyectos, tareas, escenas, busquedas y mas
Versiones

Potencial para la supervision de multiproduccion

Planeacion y diagramas de Gantt

Central Hub para la conectividad de cada miembro del equipo

Notas y anotaciones

Asignacion de tarea, escena y recurso

Clasificacion de recursos, etiquetado y etiquetas para una busqueda simplificada
Miniaturas y vista previa de videos para un facil acceso

Montaje de recursos y configuracion de escenas en Harmony
Integracién de software de terceros

Importacién y exportacién por lotes a CSV

Informes avanzados: informes de tareas, informes de progreso, productividad del equipo y mas
Interfaz multilinglie (inglés, francés, espafiol, japonés, chino estandar)

Disponible para su implementacion en las instalaciones o en la nube
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Guia del usuario

En la siguiente guia se explica cédmo utilizar todas las funciones basicas de Producer. Se dirige a todos los tipos
de contribuyentes de proyectos, dependiendo de la tarea que deseen realizar.
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Capitulo 1: Acerca de la interfaz

Capitulo 1: Acerca de la interfaz

Producer tiene muchas péaginas, pestafias, vistas y botones que le permiten organizar y administrar sus flujos
de trabajo de produccion.

The BFFsE =

BFFs_Ep101

Mot T Dietails

Hame

Duseription

S Hasne

mage Difficulty

Puede desplazarse por las principales secciones y caracteristicas disponibles en Producer a través del menu de
la parte superior.

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views ~ Settings

Descripcién

- Vuelve a la pagina principal de la lista de proyectos.

Production Permite a los supervisores y directores supervisar el progreso de los episodios, escenas y
(Produccién) tareas, y administrar las cargas de trabajo.

Open Tasks (Tareas Permite al usuario ver el trabajo que tiene asignado y actualizar sus tareas, asi como
abiertas) registrar las horas de trabajo.

Permite a los supervisores y directores supervisar las tareas de los recursos y

Assets (Recursos) administrarlos

Permite a los supervisores y directores revisar las escenas y recursos presentados, aprobar

Review (Revisar - . -
( ) las tareas, agregar notas y enviar el trabajo para corregirlo.

Reports (Informes) Permite a los supervisores, directores y productores analizar los datos y el progreso a

12
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Descripcién
través de distintos de informes personalizables.
) ) Permite a los usuarios crear y compartir vistas personalizadas con columnas

Views (Vistas) -
personalizadas.

Settings Permite a los administradores configurar Producer mediante la creacion de usuarios, el

_g - establecimiento de permisos y grupos, la creacion de flujos de trabajo y la gestion de

(Configuracién)

proyectos.
NOTAS

Los usuarios tendran acceso a paginas y opciones de menu distintos segun su nivel de permisos;
consulte Creacioén de usuarios.

13
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Barra de herramientas de produccion

Muchas de las operaciones en las paginas de produccion y de recursos se realizan a través de la barra de
herramientas de produccion.

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views = Settings

14
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Herramientas de busqueda y filtro

Puede usar el campo Search (Buscar) y las herramientas de filtro para mostrar solo las escenas y los recursos
gue cumplan criterios especificos.

Toggle Clear all
Seach panel filters

15



Capitulo 1: Acerca de la interfaz

Herramientas de visualizacion

Puede cambiar el estilo de pantalla de las tablas de produccién y recursos para incluir mas o menos
informacion, como al abrir el panel lateral de detalles o cambiar el estilo de vista a imagenes miniatura.

Number Number of

of Jobs Jobs Selected}
mies 5 jtems 0 selecte

2 O= 0O g O

7/

List Gantt Tab Toggle Toggle

Selctor Bottom Panel Side Panel

16
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Botdn List (lista)

# M OO

List View

The BFFs 501 = TheBFFRERISN -
tems 0 sented
T @ 6 % Adies oo B uledfls 0 e 1 M m aa

] SceneName | Tasks T Compenol & Prioy | Prevew | & Frames| Duration | 8 Wordiow Codel § St
First Contact 001 4= Mesum 50 Z3ec12r the bewsingie ap  TBA_SCENEOOO  Add amote
First Contact 002 4 Mesum 50 Z3ec12r the bSwsingie ap  THA_SCENEOOO  Add amote
50 Z3ec12r the bSwsingie ap  THA_SCENEOOO  Add amote

First Contact 003 4 Medum
First Contact 004 4 Medum
First Contact 005 4 Medum
First Contact 006 4 Medum

Z3ec12r the bSwsingie ap  THA_SCENEOOO  Add amote

50 Z3ec12r the bSwsingie ap  THA_SCENEOOO  Add amote

50 Z3ec12r the bSwsingie ap  TBA_SCENEOOO  Add amote

2
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Botén Tiles (Mosaicos)

Tile View
The BFFs 501 - The BFF's Ep101 - L .
. T & 8 +  adises L uplssdFae ™ | m | e o

= - ]

= === 1=1=1=1=K

T | T BT T T T T TR Slider to
change the

=] [(eme—=en ] o= size of the

T tiles
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Column Selector (Selector de columna)

Con el selector de columna, puede elegir cuantas columnas desea mostrar en la lista principal. Desactive las
casillas de verificacién en las columnas que desee ocultar.

Selector
Preview

Tasks Completion
Job Name

Job Tasks
Description
Workflow Code
Job Code

Start Date

End Date

Notes

Harmony Status

ASIASEA VAR VAR VIR SR R MIA SR MR VA

19
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Alternar paneles inferiores y laterales

Puede mostrar informacion adicional para cada trabajo, escena o recurso seleccionado utilizando el panel
lateral y el panel inferior.

En 'I] EEEEIIIQ

The BFF's 501 - The BFFs Epifn

T & 8 + Addkes L Ut e L

el ==~

Tasks Tab Assets Tab shows
with Filter assets assoclated with
this scene
First Contact 001 Tanko Assats

EEEE .

The BFF's 501 - The BFFs Ep1a1

. Can have both panels i
T 26 |+ assme L Upkedfie L displayed slmultaneausly‘—ﬁ

Soer Name H Tasks Compleso: ¢ Promy Privarw ¢ Frames: Dueal

First Contact 002 Iqm 4 - Medum &0 2389
™

Firest Contact 003 h-,m 4 - Megum (] 2oed
o

3| e
First Contact 004 Iqm 4 - Medum &0 238
;
| vmssssnes - || unsssgsen - || vsassgnen - || umsssgres - || vnsssgser - || vsassgees - || umsssgees - |

Firss Contact 002
e D N WU ) N o o foo] 22
| | | | | || x|

Code
reeeeer N N D (O M . AR [
;

Pricrity 4 - \eaum

First Contact 002

Detaity

FintContact 002 Tanks' Assets View Notes. Also Frames
can be filtered w 1
according to status
Job Code
TBA_JOB00002
Job Mame
The BFFs Ep101
w;m”w;m“w; : : :

Harmaony Settings
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Opciones adicionales para elementos seleccionados

Al habilitar la casilla de verificacion en un trabajo, hay mas opciones disponibles para editar su seleccion.

The BFF's S01 - All Jobs -
- T & © +  addiobs [ writeNotes L UploadFiles
Preview % Job Mame = Description i JobCode

Sf Save New View

U TS 18410800002 bl

Ep101 Shift Jobs I

Delete jobs

Retire jobs

The BFF's TBA_JOBOOOOS 08 I
Ep102 Show retired jobs

Edit Tasks

Add Custom Fields
The BFF's TBA_JOBODOO4 oa/r

Ep103 ; ) .
Synchronize with Harmony

21



Capitulo 1: Acerca de la interfaz

Adicién y eliminacién de columnas

Dependiendo de las necesidades de su flujo de trabajo, puede agregar y quitar columnas de la produccion o de
la lista de recursos.

Como agregar y quitar columnas

1. En el menu superior, haga clic en Production (Produccién) o en Assets > Manage (Recursos >
Administrar).

Production Open Tasks Assets -

All Environments - Manage

- 2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Enla barra de herramientas situada en la esquina superior derecha encima de la lista de recursos,
haga clic en el icono Manage Columns (Administrar columnas) @ .

Aparece un menu con todas las opciones de columna disponibles para la lista de recursos. Las
columnas que aparecen actualmente en la lista estan marcadas, y las que estan ocultas no estan
marcadas.

# D 2B O

Selector
Preview
Tasks

Asset Name
Description
Type
Category
Notes
Priority
Completion
Workflow Code

Asset Code
Harmony Status

AR NRE SREE SR SEE VA VAR SAR 925 SRR YRR VIR

3. Marque cada casilla de columna que desee agregar y desmarque cada casilla de columna que
desee quitar.

Al agregar columnas, la ultima columna agregada aparecera por defecto a la derecha.

22
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NOTAS

Siempre debe mantener la columna Selector (Selector) activada. Esta columna contiene una
casilla de verificacion para cada recurso, lo que le permite realizar ciertas acciones y
seleccionar varios recursos simultaneamente.

23
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Creacion de vistas

Puede crear vistas personalizadas y compartirlas con los usuarios para mostrar la lista Production (Produccion)
o Asset (Recurso) utilizando un conjunto especifico de columnas y opciones de filtrado. Puede crear tantas
vistas como necesite.

Como guardar una vista personalizada

1. Seleccione Production (Produccion) o Assets > Manage (Recursos > Administrar).

2. Enlabarra de herramientas de la pagina, haga clic en el icono Column Selector (Selector de
columnas) @ .

3. Active o desactive las casillas de las columnas que desee mostrar u ocultar.

NOTAS

El orden de las pestafas se mostrara de izquierda a derecha a medida que active
las casillas en ese orden. Puede editarlo mas tarde tomando el nombre del
encabezado de la columna y deslizandolo a la izquierda o a la derecha para
cambiar el orden.

Se pueden introducir mas campos personalizados mediante Toggle Search Panel (Alternar panel de
busqueda).

The BFF's 501 - Togge Search Paned

. Add Jobs £ pload Files H
L
Custom Fields There are a number of

ways to customize this
See Custom Fields

m Exclude Anim - In Progress - - x

4. Cuando termine, en la barra de herramientas de la pagina, vaya a More > Save New View (Mas >
Guardar nueva vista).

Se abre la ventana Create New View (Crear nueva vista).
5. En el campo Name (Nombre), escriba el nombre de la nueva vista.
6. Active o desactive las siguientes opciones:

» Save Current View Settings Only (Guardar solo la configuracion de la vista actual):
guarda las columnas y el orden de las columnas en la vista.

» Save Current Environment or Job (Guardar entorno o trabajo actual): guarda la
ubicacién actual de la vista.

» Save Search Data (Guardar datos de busqueda): guarda los datos de busqueda.

7. Enel menu desplegable, seleccione una de las siguientes opciones:

24
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* Add Link to Views (Agregar vinculo a las vistas): agrega el vinculo a las vistas que solo
puede ver.

« Add Link to Shared Views (Agregar vinculo a las vistas compartidas): agrega un
vinculo que todos los participantes en la produccion pueden ver y usar.

Save New View

View Name

| Save Cument View Settings only
| Save Cument Environment or Job

v Save Search Data

'

m Add Link to Views

Add Link to Shared Views

8. Haga clic en Save View (Guardar vista).

En Shared Views (Vistas compartidas), en la pestana Views (Vistas), vera las vistas compartidas
desde la produccion actual.

Manage Vigws

Shared Views

My Views

En My Views (Mis vistas), en la pestana Views (Vistas), vera las vistas guardadas desde la
produccién actual.

Shared Vieys

My Views

25
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Administracion de vistas

Una vez que haya creado vistas personalizadas, puede administrarlas para quitarlas o administrar la
configuracion para compartir.

Como administrar las vistas

1. Seleccione Views > Manage Views (Vistas > Administrar vistas).

Shared Views

My Views

Apareceran My Saved Views (Mis vistas guardadas) y Shared Views (Vistas compartidas).

]

2. Enla seccion Saved Views (Vistas guardadas), haga clic con el boton derecho en una vista
guardada.

Se abre el menu de opciones. Si hace clic directamente en la vista guardada, se abrira
inmediatamente.

Anim Check Peasias
table

Open Link In New Tab
Open Link In New Window
Actions

Remove View

3. Puede arrastrar y colocar vistas guardadas en la seccion Shared Views (Vistas compartidas) para
que todos los integrantes de la produccién puedan verlas y utilizarlas.

26
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Capitulo 2: Acerca de los usuarios y permisos

Capitulo 2: Acerca de los usuarios y permisos

Aquellas personas que utilicen Producer de manera habitual deben tener sus propias credenciales de acceso.
Esto permite el control de permisos, asi como la asignacién de tareas y la comunicacion efectiva dentro de
Producer. Tenga en cuenta que, para una mejor eficiencia, los permisos se controlan a través de grupos. Un
usuario puede formar parte de muchos grupos y tiene permitidos todos los derechos de estos grupos.

Un grupo tiene dos funciones principales. En primer lugar, sirve para asignar permisos a sus miembros, en el
contexto de un proyecto. En segundo lugar, los grupos se pueden utilizar para facilitar la asignacion de tareas.
Por ejempilo, si se especifica que los usuarios del grupo de animadores son las personas asignadas
habitualmente a la tarea “animacion”, el supervisor de animacién solo tendra que elegir entre los usuarios que
forman parte del grupo de animadores cuando asigne una tarea de animacion.

NOTAS

Solo los usuarios con permisos de administracion podran crear usuarios, administrar grupos y
establecer permisos.

Se puede acceder a usuarios, grupos y permisos a traveés de la pagina Settings (Configuracion).

Preduction Open Tasks Assels - Review Reports Views - Settings

Project Settings Harmony Set

La seccién Security (Seguridad) permite al usuario administrador establecer permisos para grupos, acceso a
paginas, acceso a proyectos, acceso a tareas y acceso a opciones de menu, como crear, borrar o archivar.
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See
Security
Profect Securty Lk Securty Gear Merns Sacurity SType Scurity Process Security
i 2l - L+
s3]
Te Hama The By Ademin Tha Bfts Arimatce The Bt Composier  Th Bffs Lavout The B#: Cversess Tha Dfs Proccson  The B4 Rigger The B4 Senup The Bty Seancard The 81 Suparviar
Divecto Coardnator
= /]

La seccién Users (Usuarios) permite al usuario administrador crear nuevos usuarios y asignarlos a grupos.

Previen Logn Fent Mo Liia Mo The s Adwin  The Dffs Arimatie  The 815 The Bt Laviun  The s Owersess  The Dffs Prohanss  The B1s Bigge The Bis Sensp The Bfs Stasdard  The Bty Susrius
[ Camprebrnatin
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Creacion de usuarios

Puede asignar a determinados usuarios permiso para acceder a parte de Producer, y restringir el uso de ciertas
caracteristicas para otros.

Como agregar un usuario

1. En el menu principal, haga clic en Settings (Configuracion).

2. Enla pestafa Settings (Configuracion), seleccione Users (Usuarios).

.
2
S
3

Se abre la pestana Users (Usuarios).

3. Enla segunda pestafia User (Usuario), haga clic en el botén Add (Agregar).

= 42 items found ¥

Preview Login

Admin_Adrian

Se abre la ventana Create New User (Crear nuevo usuario).

4. Introduzca toda la informacion del nuevo usuario.
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Create New User -

Freview Browse

User Principal Name

Authentication

Fassword

Password Re-Enter

Information

First Name

Department

Add

,\
1

5. Cuando haya terminado, haga clic en el boton Add (Agregar).
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Edicién y adicién de usuarios a los grupos

Una vez que se ha creado un nuevo usuario, se pueden crear o cambiar sus preferencias. Se pueden encontrar
en la misma pagina de usuario. Dentro de eso, puede cambiar o ver preferencias/grupos, asi como ver
metadatos.

Preview Login First Name Last Name Display Name Activity Groups. Security Edituser

Joe_Smith Joe Smim Joe Smith ~

Change or View preferences/groups
here, also view metadata
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Grupos

Agregue el usuario a grupos especificos dentro de la produccion. Cada grupo tiene un conjunto de restricciones
diferente.

Group Assignment - 3

User: Joe Smith

Groups

[] the_bffs_admin (Administrator
[] the_bffs_animator (4nimaior

[] the_bffs_compositor (Compositor
[] the_bffs_layout (Lzyout

[ the_bffs_overseas_director

[] the_bffs_production_coordinator
[] the_bffs_rigger (Rigger

[ the_bffs_setup (Sce

[] the_bffs_standard (Standard user

[] the_bffs_supervisor (Fower user
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Editar usuario
Le permite editar el perfil de usuario y las credenciales de acceso.

Edit User -

Save changes to Users [Joe_Smith)

Preview Browse
1
Legi Joe_Smith
User Principal Name fsmith

Authentication

Password
Re-enter Password

Information

First Name Joe

Last Name Smith

Display Name Joe Smith
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Capitulo 3: Acerca de los flujos de trabajo

En Producer, la supervision de la produccion se basa en flujos de trabajo. Se trata de un proceso de varias
etapas que suele implicar varios programas informaticos diferentes. Aunque hay cosas en comun, la mayoria de
los estudios de animacion desarrollaran sus propios pipelines. Estos pipelines personalizados se pueden
reproducir facilmente con el editor de flujos de trabajo de Producer. Cuando se habla del proceso de un estudio,
los términos “flujo de trabajo” y “pipeline” se suelen utilizar indistintamente; sin embargo, siempre utilizamos
“flujo de trabajo” cuando nos referimos a la estructura de nodos real en Producer. Cada “nodo” representa un
proceso que se debe realizar. Estos procesos se convertiran en tareas de produccién individuales que se
asignaran a artistas y supervisores.

Layout Layout_check Layout_App Setup Rough_Anim RoughAnim_App  Cleanup_Anim Cleanup_Check

oot - s - towom - - : e - e -
Joe Grey Frank Banner - Kelly Parker - Jade Jonah « Lea Luthor - Kelly Parker ~ Lea Luthor - Carina Allen ~

Hay cuatro tipos de flujos de trabajo: flujos de trabajo de trabajo, flujos de trabajo de escenas, flujos de trabajo
de recursos y flujos de trabajo de estado de las tareas.

» B Jobs
» HEH Scenes

» [a] Assets

P Y= Task Statuses

Por ejemplo, puede utilizar un flujo de trabajo para supervisar el desarrollo de un episodio desde el guion hasta
la entrega; sin embargo, utilizaria un flujo de trabajo de escenas para supervisar la produccién de tomas desde
el layout hasta la composicién, mientras que el flujo de trabajo de recursos esta disefiado para gestionar la
evolucién de diversos recursos como fondos, personajes, props, etc. El flujo de trabajo de estado de las tareas
es especial porque permite al usuario personalizar los estados de las tareas para los procesos de los otros
flujos de trabajo.

Producer incluye flujos de trabajo preparados, pero se recomienda usarlos como plantillas para crear unos
flujos de trabajo propios. Los flujos de trabajo son especificos de los proyectos, pero se pueden exportar e
importar de un proyecto a otro.

Los flujos de trabajo son modelos para, en un momento dado, crear tareas reales que se pueden asignar y
supervisar.
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Acerca de los flujos de trabajo de estado de tareas

Un flujo de trabajo del estado de la tarea tiene una propiedad en particular. Es un flujo de trabajo que se puede
aplicar a la tarea de otro flujo de trabajo. Proporciona distintos estados para esa tarea para permitir a los
usuarios conocer el progreso de esa tarea.

NOTAS

Para saber como vincular un flujo de trabajo del estado de la tarea con una tarea, consulte Procesos
de configuracion.

El flujo de trabajo Basic Task Status (Estado de tarea basico) (un flujo de trabajo que se incluye en Producer)
tiene siete opciones posibles: Standby (Modo de espera), Pending (Pendiente), Need Assistance (Se necesita
asistencia), In Progress (En curso), To Validate (Para validar), Revise (Revisar), Approved (Aprobado).

& = Workflow Editor > ¥= Task Statuses > Basic Task Status
Add Workflow
BT ... oo oo [
» B Jobs
Standb 1 0% 7
» B Scenes 4 o ° El @
» [&) Assets
Pending o 2 0 5% E,I‘ @
v Y= Task Statuses .
: Need Assistance 30 30% E,/‘ =
[ "] Approval
Basic Task Status
B In Progress o 4 o 30% [:,I’ @
["] Simple Task Status
To Validate 50 70% = )
. Revise (ANEV] 80% = e
Approved o 7 100% [:,I’ @

En las pestafias Production (Produccién) o Assets (Recursos) > Manage (Administrar), cuando un usuario hace
clic en el estado de una tarea, un menu desplegable le permite elegir o actualizar el estado de esa tarea.

Layout_App Setup Anim
8 2 _ 2
Standby - Standby - Standby r Standby - Standby r

I Bob BG r I Unassigned r Sal Supervisor Annie Animatorr
v Standby =

Pending

Need Assistance
In Progress

To Validate
Revise
Approved
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Capitulo 3: Acerca de los flujos de trabajo

Acerca de los flujos de trabajo incluidos

Esta es la lista de los flujos de trabajo que se incluyen con Producer, junto con una breve descripcion de cada
uno.

Episodes (Episodios)

Flujo de trabajo para supervisar los trabajos, como episodios de una serie de television.

i Seript i Layout i Sewp i Anim i comp i Post-Pr.
Standby Standby - Standby  +
Unassigned  + Unassigned  « Unassigned  «

Basic (Basico)
Flujo de trabajo para supervisar las escenas de una manera simple.

i Layout i Setup i Anim i comp
Standby -+ Standby -+ Standby  » Standby

Complete (Completo)

Flujo de trabajo para supervisar escenas sin papel en 2D, en las cuales la animacion se dibuja a mano
digitalmente.

§  Layout i Layout_.. i Layout_... i setup H Anim i AnimC.. i Anim_App i cume i culsC.. i CulBA.. H Ink i Ink_Check i Ink_App i Ccomp i compcC..
Standby - Standby - Standby - Standby Standby -+ Standby - Standby - Standby -+ Standby  + Standby - Standby  + Standby  + Standby - Standby  + Standby
Unassigned v Unassigned + Unassigned  + Unassigned v+ Unassigned + Unassigned  + Unassigned  + Unassigned + Unassigned = Unassigned  + Unassigned Unassigned « Unassigned  + Unassigned = Unassigned

Double Appl'OVﬂ' (Doble aprobacic’m)

Flujo de trabajo para supervisar escenas en las que se requieren las dos etapas de aprobacion para cada paso
necesario del proceso.

i Layout i Layout_.. i Layout_... i Setup i Anim i Anim_C... i Anim_App i comp i compC.. i comp.A..
Standby . Standby v Standby L Standby Standby v Standby . Standby v Standby . Standby v Standby

Single Approval (Una aprobacién)

Flujo de trabajo para supervisar escenas en las que se requiere una etapa de aprobacion para cada paso
necesario del proceso.

I Layout P Layout_... i Setup P Anim i Anime... i comp i CompC..
Standby - Standby - Standby  + Standby - Standby  + Standby - Standby

BG (Fondos)
Flujo de trabajo para supervisar la creacion de fondos de mapas de bits.

i BG_Lay.. i BG_Lay.. § Bocolo.. | i BGFina.. i Library
Standby . Standby . Standby . Standby Standby

Character (Personaje)
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Flujo de trabajo para supervisar la creacidon de marionetas digitales (también conocidas como rigs de
personajes).

f Charact... { CharDe.. i Library
Standby  « Smnﬂby Sundb'r sum Slamby s:mny B

Prop

Flujo de trabajo para supervisar la construccion de props digitales.

i Prop_De... i Prop_De.. f Prop.Co.. $ Prop_Fi... i Library
Standby - Standby - Standby - Standby - Standby
; ; ;

Basic Task Workflow (Flujo de trabajo de tarea basico)

Flujo de trabajo basico que proporciona estados para las tareas de los demas flujos de trabajo.

‘ ‘ Standby

‘ ‘ Pending

|.‘ Need Assistance
. Revise

‘ ‘ Approved

‘ In Progress
‘ To Validate

Simple Task Workflow (Flujo de trabajo de tarea simple)

Flujo de trabajo simple que proporciona estados para las tareas de los demas flujos de trabajo. Esta destinado a
supervisar algo que se completa sin ningun tipo de revisidon o aprobacion (es decir, una tarea realizada).
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ase

Standby

wee

Pending

e

Complete

Aprobacién

Este flujo de trabajo ofrece los estados tipicos de los procesos de aprobacion.
) ‘ Standby
| Pending

. Retake

| | Approved
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Duplicacién de flujos de trabajo

Los flujos de trabajo que se proporcionan con Producer son plantillas utiles para crear los propios. NO se
recomienda utilizarlos directamente, ya que se pueden actualizar y modificar en las versiones futuras. En su
lugar, duplique y modifique dichos flujos de trabajo para que se ajusten a su propio pipeline.

Como duplicar flujos de trabajo

1. En el menu principal, seleccione Settings (Configuracion) y, a continuacion, Workflows (Flujos de
trabajo).

P Production Open Tasks Assets ~ Review Reports Views ~ Settings ~

Settings

Workflows

2. Enlalista Project Workflows (Flujos de trabajo del proyecto) de la izquierda, haga clic en el flujo de
trabajo que desee duplicar y seleccione Copy (Copiar) en el menu de puntos suspensivos (“...”).

» B Jobs

v B Scenes

Il Basic

Il Complete

Copy
I | Double_Approval

Delete
I Single_Approval

| | Trad

» (4] Assets

» = Task Statuses

Se abre el cuadro de dialogo Copy Workflow Details (Copiar detalles del flujo de trabajo).
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Copy Workflow

Name ©7 Double_Approval_copy|

Colour © -

The new workflow will be a copy of Double_Approval.

En el campo Name (Nombre), introduzca el nombre del nuevo flujo de trabajo.

En el campo Colour (Color), utilice el widget selector de color para seleccionar un color de
identificacion.

Haga clic en Create (Crear).
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Creacion de flujos de trabajo

Coémo crear un flujo de trabajo

1. En el menu principal, seleccione Settings > Workflows (Configuracion > Flujos de trabajo).

Se abre la pestaiia Workflows (Flujos de trabajo).

NOTAS

Si las opciones Settings (Configuracion) o Settings > Workflow (Configuracion > Flujos
de trabajo) no estan disponibles, un usuario administrador debera conceder estos
privilegios a un grupo del que sea miembro. Esto se puede hacer en Security > Global
Rules (Seguridad > Reglas globales) al activar Manage Workflows (Gestionar flujos de
trabajo).

2. Haga clic en el botén Add Workflows (Agregar flujos de trabajo).

Add Workflow

Add Workflow

Name ©° Enter Name
Type ©° v

Colour ©

Cancel

Se abre el cuadro de dialogo Add Workflows (Agregar flujos de trabajo).
3. En el campo Name (Nombre), introduzca el nombre del nuevo flujo de trabajo.

4. En el menu desplegable Type (Tipo), seleccione el tipo de elemento al que se aplica este flujo de
trabajo. Para el flujo de trabajo de episodios, seleccione Job (Trabajo). Para un flujo de trabajo con
supervision de planos, seleccione Scene (Escena). Para un flujo de trabajo de fondos, personajes o
props, seleccione Asset (Recurso). Si prefiere crear un flujo de trabajo de estado de tarea, consulte
la seccion Como crear un flujo de trabajo de estados de tareas.

5. En el campo Colour (Color), utilice el widget selector de color para seleccionar un color de
identificacion. Tenga en cuenta que puede utilizar el icono de selector de color para elegir un color
de cualquier lugar del escritorio. Después de seleccionar el color, solo tiene que hacer clic fuera del
widget para continuar.
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NOTAS

Es conveniente crear un flujo de trabajo basado en otro ya existente. Para ello, utilice el
campo Copy From (Copiar de) (o simplemente déjelo en blanco para crear un flujo de

trabajo desde cero).

6. Haga clic en Create (Crear) para crear el flujo de trabajo.

A continuacion, puede agregar procesos a su flujo de trabajo. Consulte la seccion Creacion de

procesos.
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Acerca de los procesos

Un flujo de trabajo esta compuesto por procesos. Cuando se crea un recurso o una a escena utilizando un flujo
de trabajo especifico, cada proceso de este flujo de trabajo representa una tarea que se puede asignar a
usuarios. Los procesos se ordenan de forma lineal. Hay 2 tipos de procesos principales: Manual y Approval
(Aprobacién). También hay uno especial llamado Asset Progress (Progreso de recursos).
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Manual

El proceso Manual se utiliza cuando el trabajo lo realiza una persona (es decir, no es una tarea automatizada o
una simple aprobacion). Este proceso puede tener diferentes estados que se definen en un flujo de trabajo de
estados de tareas. El usuario que ejecuta el trabajo cambia manualmente el estado de la tarea.

: Anim

Pending v

Joe Animator
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Aprobacién

El proceso Approval (Aprobacion) se utiliza cuando el trabajo creado durante un proceso manual debe revisarlo
un supervisor. A continuacion, el supervisor actualizara el estado a Approved (Aprobado) o Retake (Corregir).
Pueden sucederse varios procesos de aprobacion.

¢ Anim_App

Janet Director «

Se pueden adjuntar desencadenadores y notificaciones a los procesos Manual y Approval (Aprobacioén) para
que cuando se realice una accioén especifica, como la asignacioén de una tarea o un cambio de estado, se pueda
llevar a cabo otra accion, como el envio de una notificacion a un usuario.
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Progreso de activos

El proceso especial Asset Progress (Progreso de recursos) se utiliza para seguir los avances de los recursos
relacionados con una escena, como los fondos o los personajes. La opcion Asset Progress (Progreso de
recursos) mostrara un gréfico circular que indica cuantos recursos asociados han alcanzado un proceso
especifico en su propio flujo de trabajo.

¢ Link Assets

5/7
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Adicién de procesos a flujos de trabajo

Los flujos de trabajo se componen de nodos, que representan procesos, que con el tiempo se convertiran en
tareas.

Como agregar procesos a flujos de trabajo

Tanto si quiere agregar procesos a un flujo de trabajo nuevo como si quiere modificar uno existente, el
proceso es el mismo. Primero debe seleccionar el flujo de trabajo en el editor de flujos de trabajo.

1. En el menu principal, seleccione Settings > Workflows (Configuracion > Flujos de trabajo).

Settings ~

Settings

Workflows

2. Enel panel de la izquierda, seleccione el flujo de trabajo para el cual desea agregar un proceso.

i |
~
Add Workflow
» B Jobs
v | Scenes
| I Basic
[l Complete

Double_Approval

M single_Approval

3. Para crear un nuevo proceso en un flujo de trabajo, solo tiene que hacer clic en el boton Add
Process (Agregar proceso).

+

Add Process
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Add Process

Name ©° Enter process name (eg: Layout)
Process Type O Manual v

Colour © Position @ 5

Se abre el cuadro de didlogo Add Process (Agregar proceso).

4. Escriba el nombre del proceso.

NOTAS

Elija el nombre con cuidado, ya que los nombres de los procesos no se pueden cambiar
(para evitar danos). Para cambiar el nombre de un proceso, tendria que duplicarlo y
borrar el original.

5. Seleccione un tipo de proceso de la lista desplegable. Consulte la informacion sobre herramientas
para obtener mas informacion sobre los distintos tipos de procesos.

6. Seleccione un color Unico que ayude a identificar este proceso.

7. Puede establecer la posicion para modificar ddnde aparecera este nuevo proceso en el flujo de
trabajo. De forma predeterminada, aparece al final. Tenga en cuenta que puede cambiar esta
posicion mas tarde.

8. Pulse Add (Agregar).

Consulte Configuracién de procesos para aprender cdmo seguir configurando el proceso que acaba de
crear.
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Configuracién de procesos

Los diferentes tipos de procesos se pueden configurar de distintas maneras. Sin embargo, existen algunas
opciones de configuracion para diversos tipos de procesos. A continuacion, se describen todas las opciones

disponibles:

En el area Basic Information (Informacién basica):

Descripcion

Nombre

El nombre del proceso aparecera en gris, ya que no se puede cambiar después de
crearlo. Para cambiar el nombre de un proceso, tendria que duplicarlo y borrar el
original.

Tipo de proceso

Puede cambiar el tipo de proceso. Hay cuatro tipos de procesos:

Manual process (Proceso manual) es el proceso mas basico. Corresponde a las tareas
tipicas asignables de los artistas. Las tareas manuales pueden tener duraciones o
fechas de finalizacion objetivo.

Approval process (Proceso de aprobacién) actia como un hito para que un supervisor
valide el trabajo de tareas anteriores. Las tareas de aprobacion no tienen una duracion
establecida.

Asset progress (Progreso de recursos) comunica cuando estan terminados los flujos de
trabajo de los recursos utilizados en una escena. Se utiliza junto con Asset Assembly
(Montaje de recursos).

Overview processes (Procesos de vista general) solo esta disponible para el flujo de
trabajo. Ofrece una vista general acumulada de los estados de las tareas de todas las
escenas de un trabajo.

Puede establecer el color que se ha utilizado para identificar este proceso. El selector
de colores es facil de usar. Tenga en cuenta que puede hacer clic en el icono de
cuentagotas para elegir un color de cualquier lugar del escritorio. También puede

Color especificar un color mediante un valor numérico. Hay tres modos: RGB, HSL y HEX.
Solo tiene que hacer clic fuera del area del widget de color para confirmar su eleccion.
La tarea (que puede ver en las pestafias Production [Produccién] y Asset [Recurso] >
Manage [Administrar]) asociada con el nodo toma el mismo color.

Posicién Puede establecer la posicion para determinar dénde aparecera este proceso en el flujo

de trabajo; la primera posicion esta en el extremo izquierdo.

En el area Task Information (Informacién de tarea):

Descripcion

Task Status (Estado
de tarea) (disponible
para procesos
manuales y de
aprobacion)

Seleccione un flujo de trabajo de estado de tarea en el menu desplegable para vincularlo a
este proceso.
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Descripcién

Task information

Task Status © Basic Task Status -
Basic Task Status
Simple Task Status

Approval

Las opciones Task Status (Estado de tarea) de dicho flujo de trabajo estaran disponibles
inmediatamente como un menu desplegable en la tarea de ejemplo anterior.

Anim
Standby v

+ Standby
Pending

Need Assistance
In Progress

To Validate
Revise
Approved

Establezca el valor Assignee Group (Grupo de asignados) para restringir la asignacion de
estas tareas a los miembros de un grupo especifico. Esto es especialmente util cuando si
hay muchos usuarios.

Grupo de asignados

Assignee Group © Layout x

Establezca un numero de 0 a 100 para representar el progreso general del elemento
(trabajo, escena o recurso) una vez terminada esta tarea manual. Por ejemplo, si se
considera que una escena esta terminada en un 20 % cuando se finaliza el layout,
establezca el valor “Completion” (Avance) del proceso manual “Layout” en 20.

Completion (Avance)

Utilice este campo para especificar cuantos dias son necesarios para terminar todas las
tareas de este proceso para todo el trabajo. Se establecera el valor predeterminado para
Duracion calcular la fecha de vencimiento del programa de produccion que se puede consultar en el
diagrama de GANTT. Tenga en cuenta que la fecha de vencimiento se puede modificar
posteriormente por tarea.

Utilice este campo para especificar la cantidad de horas que debe durar normalmente una

Esfuerzo . - L . o
tarea. Se puede utilizar para medir el rendimiento y supervisar los costes en comparacion
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Descripcién

con las horas de trabajo. Tenga en cuenta que el esfuerzo se puede ajustar
posteriormente para tareas especificas.

Tomal/correccion

Este campo determinara si se debe hacer un seguimiento de “Takes” (Tomas) o “Retakes”
(Correcciones). Por ejemplo, un proceso de tarea normalmente supervisara un niumero de
toma, mientras que un proceso de aprobacién normalmente supervisara un nimero de
correccion. También puede establecer el valor inicial de Take (Toma) o Retake
(Correccion). Para determinar cuando se incrementara el niumero de Take (Toma) o de
Retake (Correccion), se estableceran comportamientos. Para consultar el nimero de Take
(Toma) o Retake (Correccidn) actual en la pagina Production (Produccién), hay que editar
las opciones de la columna.

La opcion Asset Progress (Progreso de recursos) ofrece distintas opciones de configuracion:

Descripcién

Tracked Workflow (Flujo
de trabajo con
supervision)

Seleccione el flujo de trabajo de los recursos (asociados a la escena actual) que desee
supervisar. Por ejemplo, si desea que este “Asset Progress” (Progreso de recursos)
informe sobre el avance en segundo plano, debe seleccionar el flujo de trabajo de los
recursos que utiliza para crear los recursos de fondo.

Tracked Process
(Proceso con
supervision)

Seleccione el proceso que debe alcanzar el recurso para que se considere “Complete”
(Terminado) a efectos de la visualizacién de este informe “Asset Progress” (Progreso de
recursos). Por ejemplo, si desea que un recurso se considere terminado cuando el
proceso “BG_Final_Approval” (Aprobacién_final_BG) se haya establecido como
“Approved” (Aprobado), seleccione “BG_Final_Approval” (Aprobacion_final_BG) como
“Tracked Process” (Proceso con supervision).

53



Capitulo 3: Acerca de los flujos de trabajo

Desplazamiento de procesos

Hay dos formas de cambiar el orden de los procesos.

Se puede hacer cambiando el valor de la posicion:

1. En el editor de flujos de trabajo, seleccione primero un flujo de trabajo en el panel de la izquierdo y, a
continuacién, un proceso que desee mover.

2. En el area Basic Information (Informacién basica), disminuya el valor de la posicién para mover el
proceso hacia el principio del flujo de trabajo (izquierda) o aumente el valor de la posicién para mover el

proceso hacia el final del flujo de trabajo (derecha).

También puede arrastrar un proceso a su nueva posicion desde los puntos suspensivos verticales:

Standby

Unassigned

Standby

Unassigned

Compo H Colo
Standby v Standby
Unassigned « Unassigned
P R
: Compo . Colo
| (]
I Standby v Standby
i Unassigned ~ i Unassigned
e
: Colo ¢ Compo
Standby v Standby v
Unassigned Unassigned -

Standby

Unassigned

Al

L

Ambos métodos requieren que se guarden los cambios.

Save

NOTAS

El cambio de posicién de un proceso puede afectar a los comportamientos que hagan referencia a
procesos relativos (proceso siguiente o anterior), pero no afectara a los comportamientos que
hagan referencia a procesos por sus nombres especificos. Asegurese de comprobar los distintos
comportamientos después de cambiar la posicion de uno o varios procesos.
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Eliminacién de procesos

Puede eliminar facilmente nodos de un flujo de trabajo siguiendo este procedimiento.

Como eliminar procesos

La eliminacién de un proceso de un flujo de trabajo es una operacioén sencilla. Primero debe seleccionar el
flujo de trabajo en el editor de flujos de trabajo y luego seguir estos pasos:

1. Seleccione el proceso que desea eliminar.

2. Enla parte superior derecha del nodo de proceso, haga clic en el icono de puntos suspensivos (“...").

Standby v
Unassigned +

3. Seleccione “Delete” (Eliminar).

Standby

Unassigned

Add Before
Add After
Copy Before

Copy After

4. Pulse el botoén azul “Save” (Guardar) para confirmar el cambio.

NOTAS

La eliminacion de un proceso de un flujo de trabajo se reflejara en futuras instancias. Sin embargo,
no elimina las tareas existentes de este proceso. Si desea hacerlo, se recomienda utilizar la funcion
“Edit Tasks” (Editar tareas) antes de eliminar el proceso en el flujo de trabajo.
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Acerca de los comportamientos

Un comportamiento determina cOmo reacciona un proceso ante determinadas condiciones, como la asignacion
a un usuario o el establecimiento de un estado determinado. Esta reaccidon puede ser muy variada y se pueden
llevar a cabo distintas acciones como resultado del cumplimiento de una condicién. En esencia, los
comportamientos permiten automatizar las operaciones. Son una parte muy importante del establecimiento de
un flujo de trabajo eficaz.

Los comportamientos tipicos de un proceso manual son los siguientes:

Si el estado de este proceso esta establecido en “To Validate” (Para validar), debe establecer el estado del
siguiente proceso (de aprobacién) en “Pending” (Pendiente) (listo para su revision).

Antes de crear un comportamiento, debe crear un flujo de trabajo personalizado; consulte Creacion de flujos de
trabajo o Duplicacion de flujos de trabajo. Es interesante observar que, al duplicar un flujo de trabajo, también
se duplican sus comportamientos.

NOTAS

Los comportamientos se llamaban “triggers” (desencadenadores) en las versiones anteriores de
Producer.

Coémo crear un comportamiento

1. Ensuflujo de trabajo, seleccione el proceso para el que desea agregar un comportamiento.

¢ Layout
Standby v

Unassigned -~

2. En el panelinferior, haga clic en “Add Behaviour” (Agregar comportamiento).

Behaviours

No behaviours specified for target process.

Add Behaviour

3. Establezca una condicion utilizando el menu desplegable después de “When” (Cuando). Se indican
dos posibles acciones:
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a. Task Status is set to... (El estado de la tarea se establece en...)

b. Task is assigned... (La tarea se asigna...)

Add behaviour

© When Task Status is set to... ~
Task Status is set to...

Task is assigned...

4. Silacondicidn requiere mas ajustes, aparece otro menu desplegable junto al primero. Por ejemplo,
si establece “When” (Cuando) en “Task Status is set to...” (El estado de la tarea se establece en...),
debe establecer el valor “Source Status” (Estado de origen) para obtener una condicién que indique
“When Task Status is set to To Validate” (Cuando el estado de la tarea se establece en Para validar).

Add behaviour
© When Task Status is setto... ~ To Validate -
Standby
Pending
Meed Assistance
In Progress
To Validate

Revise

5. A continuacién, puede establecer la accion resultante si se cumple la condicion. Junto a “Then”
(Entonces), utilice el desplegable para elegir una de las 3 acciones posibles:

a. Set Task Status of Process (Establecer estado de tarea del proceso)
b. Incrementar toma/correccion

c. Enviar notificacion a

Then Set Task Status of process ~
Set Task Status of process
Increment (Re) Take

Send Notification to
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6. Sea cual sea su eleccion en el paso anterior, ahora debe seguir configurando esa accion.

a. Enel caso de “Set Task Status of Process” (Establecer estado de tarea del proceso), ahora
debe especificar qué proceso se establecera en qué estado. Por ejemplo, puede especificar
que la accion sea Set Task Status of Process Layout_approval to Pending (Establecer estado
de tarea del proceso Aprobacion_layout en Pendiente).

Then Set Task Status of process ~

Layout_App - to Pending -

NOTAS

Al seleccionar un proceso, puede elegir un proceso especifico por nombre o
puede utilizar un proceso relativo como proceso Next (Siguiente) o Previous
(Anterior). Aunque los procesos relativos pueden ser Utiles porque son mas
faciles de copiar y reutilizar mas tarde con un mantenimiento minimo, es
importante recordar que mover el proceso podria afectar al resultado del
comportamiento.

b. En el caso de “Increment (Re)Take” (Incrementar toma/correccion), debe seleccionar qué
proceso incrementara el valor “Take” (Toma) o “Retake” (Correccién), dependiendo del valor
que esté supervisando este proceso.

c. Enelcaso de “Send Notification to” (Enviar notificacién a), debe seleccionar uno o varios
contactos a los que notificar. Pueden ser usuarios o grupos de usuarios.

7. Una vez especificada una primera accion, puede confirmar el comportamiento con el boton “Done”
(Listo) o especificar mas acciones que se ejecutaran cuando se cumpla la condiciéon anterior. Para
ello, basta con utilizar el menu desplegable situado junto al ultimo “Then” (Entonces) y volver a
realizar los pasos 5y 6.

Add behaviour

When Task Status is set to... ~ To Validate v
Then Set Task Status of process ~ °
Layout_App - to Pending -

8. Después de confirmar un comportamiento, puede revisarlo al hacer clic en el triangulo de la derecha
junto a la condicion.
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El comportamiento se ampliara para mostrar todas las acciones resultantes de la condicién que se
cumpla. A continuacién, puede utilizar el botén azul de edicién para realizar cambios o el icono rojo
de la “x” para eliminar el comportamiento.

+ When Task status is set to To Validate v

v Then Set status of process Layout_App to Pending

Después de revisar su comportamiento, puede agregar mas comportamientos al mismo proceso si lo
desea.

NOTAS

La modificacién de las condiciones (Status [Estado], Assignee [Persona asignadal) de
un proceso en la pantalla superior de vista previa del editor de flujos de trabajo NO
desencadenara las acciones programadas a través de los comportamientos. Se
recomienda que pruebe sus comportamientos creando elementos reales (escenas,
recursos) utilizando ese flujo de trabajo y cambiando las condiciones para verificar que
las acciones apropiadas tengan lugar segun lo previsto.

Para ayudarle a comenzar, a continuacion se enumeran algunos comportamientos tipicos de los procesos
manuales y de aprobacioén:

Comportamientos comunes para procesos manuales:

e Siuna tarea se establece en To Validate (Para validar), establezca el estado de la siguiente tarea de
aprobacion en Pending (Pendiente) e incremente el valor de Take (Toma) para este proceso.

Comportamientos comunes para procesos de aprobacion:

« Siuna tarea se establece en Retake (Correccion), establezca el estado de la tarea manual anterior
en Revise (Revisar) e incremente el valor de Retake (Correccion) para este proceso.

» Siuna tarea se establece en Approved (Aprobado), establezca el estado de la siguiente tarea en
Pending (Pendiente) y establezca el estado de la tarea manual anterior en Approved (Aprobado).
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Adicién de procesos de vista general a flujos de trabajo de trabajo

Mientras que el flujo de trabajo de trabajo supervisa las tareas relevantes para todo el trabajo (como la
redaccion del guion o la generacion del storyboard), también es posible tener informacion de los estados
acumulativos de las tareas de escena que contiene un trabajo afadiendo procesos “Overview” (Vista general).
Un proceso de vista general buscara procesos de escena con el mismo nombre y resumira la cantidad de cada
uno de los estados para que se visualicen de un modo practico justo en el nivel del trabajo, proporcionando asi

una vista general del progreso en la columna Task Completion (Finalizacion de tarea) de la pagina Production
(Produccion).

Vista general de finalizacién de tareas

Task Completion
Layout Setup Rough_Anim ' ' ng
Standby : 4 (17%)
o o oo Pending : 11 (48%)
In Progress : 3 (13%)
To Validate : 5 (22%)

Como agregar un proceso de vista general a un flujo de trabajo de trabajo

1. En el editor de flujos de trabajo, abra los flujos de trabajo de escena que contengan los procesos que
le interese supervisar. Identifique estos procesos y fijese en cdmo se escriben exactamente, en los
valores de finalizacion y en la duracion. El color también puede ser util.
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Workflow Editor » i Scenes » Basic » Layout

Layout : Setup : Anim
Standby v Standby v Standby "

Unassigned » Unassigned « Unassigned Unassigned

Basic information

Name © ©

Process Type Colour
Manual - -

] ]

Task information

Task Status © Basic Task Status -

Assignee Group O Layout x

Completion @ @
Duration @ @

2. Abra el flujo de trabajo en el cual desea incluir los procesos de vista general.

~a
=
Add Workflow
~ B Jobs
| B Episode -
» [BH Scenes
» [=] Assets

3. Haga clic en el botén Add Process (Agregar proceso).
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+

Add Process

(Aparece el cuadro de dialogo Add Process [Agregar proceso]).
4. Introduzca el nombre exacto del proceso de la escena que desea supervisar.

5. Seleccione el tipo de proceso “Overview” (Vista general).

Process Type ©* Overview
Manual
Approval
Overview

Asset Progress

6. Es buena idea utilizar el mismo color que el proceso que esta supervisando.

7. Haga clic en Add (Agregar) para crear el proceso de vista general.

NOTAS

El nuevo proceso tiene dos opciones de configuracion en el panel Task Information
(Informacién de la tarea): Completion (Finalizacién) y Duration (Duracion).

Acerca de Completion (Finalizacién):

debe adaptar el valor de finalizacion al contexto de todo el trabajo. Por ejemplo, puede que la
finalizacidn del layout represente el 25 % del flujo de trabajo de una escena. Sin embargo, es
posible que la finalizacién de todos los layouts de un episodio signifique que su episodio esta
terminado en un 60 % porque incluye extensas operaciones previas, como la escritura del
guion, el dibujo del storyboard, la generacién de la animatica, etc.

Acerca de Duration (Duracidn):

puede reutilizar el mismo valor que se introdujo en el proceso de la escena. Esto ayudara a
calcular el diagrama de Gantt.

62



Guia del usuario de Producer 22

63



Capitulo 4: Produccion

Capitulo 4: Produccién

La estructura de Producer se divide en las siguientes partes:
¢ Proyecto
e Entornos
e Trabajos
* Escenas

Los entornos son un conjunto de trabajos. Normalmente, los entornos se usan para separar las temporadas de
una serie de animacion o para separar las propias series de animacion.

Los trabajos son un conjunto de escenas. Habitualmente, los trabajos se usan para separar los episodios de
una serie animada.
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Creacion de proyectos

La creacién de un proyecto es el primer paso para crear y alojar entornos, trabajos y escenas.

Como crear un proyecto

1. En el menu principal, seleccione Settings (Configuracion).

Production Open Tasks Assets = Review Reports Views = Settings

Se muestra la configuracion del proyecto.

Project Settings armony Settings

Users

|
2
ped

2. Enla pestana Project Settings (Configuracion del proyecto), seleccione Project (Proyecto).
Se abre la pestafia Projects (Proyectos).
3. En la pestafia Projects (Proyectos), haga clic en el boton New Project (Nuevo proyecto).

Aparece la ventana Create a new project (Crear un nuevo proyecto).

Projects

Projectp (—TenFaes )

S

=

m

=

Search Criteria

Select f

Keyword

4. En el campo Title (Titulo), introduzca el titulo del proyecto.

Preview

to refine your search

Create a new project

Title

Project Code @

Description

Create
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En el campo Project Code (Codigo de proyecto), introduzca el codigo del proyecto.

IMPORTANTE

El codigo del proyecto es una clave muy importante que unira muchos
componentes del proyecto. El codigo del proyecto debe contener solo caracteres
alfanuméricos [A-Z]/[0-9] y solo un'_' como separador.

Haga clic en el boton Create (Crear).

Aparece una barra de estado. Cuando llegue al 100 %, apareceran los botones Go to New Project (Ir
a nuevo proyecto) y Close (Cerrar).

Haga clic en el boton Go to New Project (Ir a nuevo proyecto).

Aparece el proyecto.
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Creacion de entornos

Los entornos son un conjunto de trabajos, cada uno de los cuales es una coleccion de escenas. Normalmente,

los entornos se usan para separar las temporadas de una serie de animacion o para separar las propias series

de animacion. También se pueden crear entornos especiales para almacenar escenas que contengan modelos
de personajes y recursos para una serie.

Un proyecto nuevo no tiene ningun entorno. Para comenzar a crear la estructura de un proyecto, un usuario con
privilegios de administrador debe crear manualmente los entornos. Un proyecto puede tener tantos entornos
COmo sea necesario.

Los usuarios con los privilegios adecuados pueden agregar, editar, retirar y eliminar entornos.

Como crear un entorno

1. En el proyecto nuevo, haga clic en el boton Add Environment (Agregar entorno)

+ Add Environment

Aparece la ventana Create Environment (Crear entorno).

2. Enel campo Name (Nombre), introduzca un nombre para el entorno.

3. En el campo Description (Descripcién), puede elegir agregar una descripcion opcional para el
entorno.

4. Silo desea, puede marcar la casilla de verificacion Create in Harmony (Crear en Harmony) para
crear directamente en Harmony el entorno en el que esté conectado al servidor de Harmony.

Si elige esta opcion, ahora tiene la posibilidad de crear un nombre de entorno distinto al que
aparecera en Producer, asi como la version de Harmony que se utiliza en el entorno.

5. Silo desea, puede arrastrar y colocar un archivo de imagen o de clip de pelicula en el cuadro Add a
default thumbnail (Agregar imagen miniatura predeterminada) para crear una imagen de vista previa
para el entorno; consulte Adicion de una imagen de vista previa para un recurso.

6. Haga clic en el boton Create Environment (Crear entorno).

El entorno aparece en su proyecto.

67



Capitulo 4: Produccion

Creacion de trabajos

Los trabajos son un conjunto de escenas. Habitualmente, los trabajos se usan para separar los episodios u
otros segmentos de una serie animada. También se pueden crear trabajos especiales para almacenar escenas
gue contengan modelos de personajes y recursos para una serie.

Un trabajo nuevo no tiene ninguna escena de forma predeterminada. Para comenzar a crear la estructura de un
trabajo, un usuario con privilegios de administrador debe crear manualmente las escenas. Un trabajo puede
tener tantas escenas como sea necesario.

Los usuarios con los privilegios adecuados pueden agregar, editar, retirar y eliminar entornos, y todos los
usuarios pueden buscar, abrir y ver trabajos.

Coémo crear un trabajo

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings
Se abre la pestafa Production (Produccion).

2. En el menu desplegable All Environments (Todos los entornos), seleccione el entorno que esta
buscando.

Select 1st

All Environments = © + Add Environment 2 Upload File H More

‘\= Environment b Description =

TBA_ENVIRONMENTO00002

environment

3. Unavezen el entorno, haga clic en el boton Add Jobs (Agregar trabajos).

+ Add Jobs

Aparece la ventana Create Job (Crear trabajo).
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Create Job Create number of Jobs

(aka Episodes

Number of jobs
Start Date Days between jobs
B 2020-08-04 q =

Name " / Job Name

The BFF's Ep101

Description

Job Workflow Scene Workflow

Episode v Basic

«| Create in Harmony
Optional: Create
ATTONY Scent Job Version of Harmony

The_BFFs_Ep101 20

Create Job ﬁ CreateJob >

4. En el campo Number of jobs (Niumero de trabajos), introduzca el numero de trabajos con los que
desee completar el entorno. Siempre puede agregar mas trabajos mas tarde.

5. Haga clic en el campo Start Date (Fecha de inicio) para abrir el calendario y elija la fecha de inicio del
primer trabajo.

6. Siha introducido un valor superior a uno en el numero de trabajos, en el campo Days Between Jobs
(Dias entre trabajos), tienes la opcion de establecer el nUmero de dias entre trabajos.

7. En el campo Name (Nombre), introduzca el nombre del trabajo. Este es el Unico campo obligatorio.
Si utiliza un numero al final del nombre del trabajo, Producer creara automaticamente una secuencia
para los siguientes trabajos utilizando la misma convencion de numeracion (es decir: 101, 102, 103,
etc.).

8. En el menu desplegable Job Workflow (Flujo de trabajo de trabajo), seleccione un flujo de trabajo
existente. Podria ser uno de los flujos de trabajo que se incluyen con Producer o un flujo de trabajo
de otro entorno de su cuenta. Siempre puede cambiarlo mas tarde en Setttings (Configuracion).

9. En el menu desplegable Scene Workflow (Flujo de trabajo de escena), seleccione un flujo de trabajo
existente. Podria ser uno de los flujos de trabajo que se incluyen con Producer o un flujo de trabajo
de otro entorno de su cuenta. Siempre puede cambiarlo mas tarde en Setttings (Configuracion).

10. Active la casilla de verificacién Create in Harmony (Crear en Harmony) si desea crear archivos de
Harmony directamente en Harmony Server (si esta conectado). NO active esta opcion si sus
escenas se van a crear en Harmony Standalone.

Si ha activado esta opcién, ahora tiene la opcidn de agregar el nombre del trabajo y la version de
Harmony.

11. Haga clic en el botén Create Job (Crear trabajo).
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Su pagina de trabajo tendra un aspecto parecido a este:

The BFFy 51 = Mk

FL S pe——

T oo [# o v e [B] weeire 1] we
il Prevew | @ JobName | @ Descngoon i m JobCode |
The BFFs TBA_X800002
Epitd
The BFF3 TBA_OBO000S
Eptoz
The BFF3 TBA_ 0800004
oy
The BEFy THA_JOB0000S
Epits
TEA_SOBOM0S

The BFF3.
Epios
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Creacion de escenas

Una vez que haya creado un entorno y trabajos para su proyecto, puede empezar a completar su trabajo con
escenas.

Creacion de una escena

1. Enla péagina Production (Produccién), en la lista de trabajos, haga doble clic en el trabajo para el que

desee crear escenas. También puede ir al menu desplegable Jobs (Trabajos), hacer clic en la flecha
hacia abajo y seleccionar un trabajo de la lista.

The BFF's S01 - JAll Jobs \

- T AllJobs

Preview : & Ji AllScenes

The B | The BFF's Ep101 |

Ep101
The BFF's Ep102

The BFF's Ep103

The B| The BFF's Ep104
En1n3

2. Una vez dentro del trabajo, haga clic en el boton Add Scenes (Agregar escenas).

+ Add Scenes

Aparece la ventana Create Scene (Crear escena).

Create Scene
Number of scenes
10
Name "
BFF'sFirst Cont
Add a default Workflow Number of frames Priority
thumbnail
Single_Approval v 60 4 - Medum "
Activated only if e ] Harmony Standalone Create Harmony
Environment/Job was L/-—_ Standalone Scenes
already created

Description

3. En el campo Number of scenes (Numero de escenas), introduzca el numero de escenas que le
gustaria crear. Siempre puede crear mas tarde.
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10.

En el campo Name (Nombre), introduzca el nombre de la escena. Este campo es obligatorio.

En el menu desplegable Workflow (Flujo de trabajo), seleccione un flujo de trabajo existente. Podria
ser uno de los flujos de trabajo que se incluyen con Producer o un flujo de trabajo de otro entorno de
su cuenta. Siempre puede cambiarlo mas tarde en Setttings (Configuracion).

Workflow
Single_Approval *
Basic
Complete
Double_Approval

Single_Approval

En el campo Number of frames (Numero de fotogramas), establezca un nimero de fotogramas para
comenzar cada escena.

En el menu desplegable Priority (Prioridad), seleccione el nivel de prioridad para las escenas. Puede
ser No priority (Sin prioridad) o una prioridad entre 1 - Critical (1: Critica) y 5 - Low (5: Baja).

Marque la opcion Create in Harmony Server (Crear en Harmony Server) si tiene conexion a
Harmony Server y si el trabajo y el entorno correspondientes ya se habian creado alli.

Ademas, tiene la posibilidad de introducir el nombre de la escena, tal y como aparecera en Harmony,
asi como la version de Harmony que se esta usando.

Compruebe las escenas de Harmony Standalone si desea crear escenas para Harmony Standalone.

Ademas, tiene la posibilidad de introducir un ID de zona de trabajo y una ruta relativa (a menudo el
nombre de la escena).

Haga clic en el botén Create Scene (Crear escena).

Las escenas se agregan al trabajo.
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Edicion de tareas

Una vez que se crea una tarea para una escena o recurso dado, se puede modificar facilmente.

Como editar una tarea

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccién) o Asset > Manage (Recurso >
Administrar).

2. Enlos menus desplegables Environment (Entorno), Jobs (Trabajos) o Scene (Escena), seleccione
un entorno, escena o trabajo, o una combinacion de los mismos.

Se rellena la pestana.

3. De lalista, seleccione los recursos que desea editar activando sus casillas de verificaciéon
correspondientes.

4. Enla barra de herramientas de la pestafia, seleccione More > Edit Tasks (Mas > Editar tareas).

The BFF's S01 - The BFF's Ep101 -
- T & © 4+ addScenss [ writetiotes L UploadFiles m More
il Scene Name Save New View
v First Contact 001
Shift Scenes
| L v " L igned - " 9 - | nassigned - Unass Delete scenes

First Contact 002 Retire scenes
Standny - Standby - Standby -+ - Stal  Show retired scenes

| e - Unass

Edit Tasks

L JL a|
v First Contact 003
—— |mportcsv
Standy - Standby - Standby - Standby - Stan
L SJ|_unassioned - | - J|_Unassioned - |

i | Export CSV

First Contact 004 Nnh]a Add Custom Fields
L JL || L |

Unass Synchronize with Harmony  Inassigned -
il T
8
Standyy - Standby - Standy -+ Standby -+ Standoy -
K d| I || J J I

Aparece la ventana Edit Tasks (Editar tareas).

Task Operamion  Acd

Edit Tasks /' Ada x
o Selectes

Delete

1 Sngle_fpgre  Replace
. » . / =
v Selectay | Shf

Q tatectaa © sewciea
Single_Appeoval - Single_Appraval

 Select Al Basic

o Layout Complete

w1 Layeut_Check Select the

: ::“'-‘ w—p—— preferred Dionitie_Appraval

" Anim_Check processes Singis_Approval

| Comp

| Comp_Check

73



Capitulo 4: Produccion

En el menu desplegable Task Operation (Operacién de tareas), seleccione una de las siguientes
opciones:

» Add (Agregar), para agregar tareas que faltan a la seleccion.
» Delete (Eliminar), para eliminar tareas existentes de la seleccion.
« Replace (Reemplazar), para reemplazar algunas o todas las tareas para la seleccion.
» Cambio
En el menu desplegable Selected (Seleccionado), cambie el tipo de flujo de trabajo.

En la lista Processes (Procesos), active las casillas de verificacion de las tareas que desee incluir en
el flujo de trabajo.

Haga clic en el boton Submit (Enviar).
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Redaccion de notas

La funcion Write Notes (Escribir notas) le permite crear notas en una o varias escenas que haya seleccionado.

Como crear una nota

1. En el menu superior, seleccione Production (Produccion) o Assets > Manage (Recursos >
Administrar).

2. Enlos menus desplegables, localizados debajo del menu principal, abra una lista de entornos,
trabajos o escenas.

3. En estalista, seleccione aquella a la cual desea agregar notas marcando su casilla de verificacion
correspondiente.

4. En la barra de herramientas de pestanas, haga clic en el boton Write Notes (Escribir notas).

- T & ©® + AddScenes [ Write Notes

= Scene Name

v First Contact 001

anay - Standby - Star

Unassigned - " Unassigned - || Unass

Sen
0l
Standy - Standby - Star

| | |

L First Contact 003 Set
1
Standy - Standby - Stan

[ massanes - [ vmassones - [ vmass

First Contact 004 Sen
[
Stanay - Standby - Stani

e e e

L First Contact 005 Seh
0l
Standby - Standby - Stant

e e e

Aparece el cuadro de dialogo Create New Note (Crear nueva nota).

[& CreateNewNote

«| Linked notes

Process Layout - Retake Type & F

Note Content ”

Attachments

[Attachme  Anim_Check

Comp
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10.

Active la opcidn Link notes (Vincular notas) si desea que los cambios en una nota se actualicen
automaticamente en las demas notas para todos los recursos que ha seleccionado.

En el menu desplegable Process (Proceso), seleccione la tarea o el proceso en el flujo de trabajo al
cual desea agregar la nota.

Seleccione el tipo de correccién (p. ej.: artistica, técnica o ambas).
En el campo Note Content (Contenido de la nota), escriba su nota.

Haga clic en el botén Add attachments (Agregar un archivo adjunto) si desea agregar un archivo
adjunto.

Haga clic en el botén Create (Crear).

La nota se agrega a los recursos seleccionados.
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Acerca de los diagramas de Gantt

Hay un diagrama de Gantt disponible en la pagina Production (Produccién), bajo All jobs (Todos los trabajos) de
cualquier entorno. Se puede mostrar al cambiar de tipo de layout entre las vistas de List (Lista) y Tiles
(Mosaicos).

The BFF's S01 - All Jobs - Gantt
1 selected

v Y & © + Addlobs [  WriteNotes & UploadFiles i More | m = |

-+ Q| Q
Name Start End Durati oy Quart:gilzozu e

(+] The BFF's Ep101 _ The BFF's Epic
|*| The BFF's Ep102 . The BF
|*| The BFF's Ep103 I
|*| The BFF's Ep104 :
[+ The BFF's Ep105 T The

El diagrama de Gantt muestra una lista de todos los trabajos actuales y sus tareas para el entorno seleccionado.
Se puede minimizar para tener una vista general de cuando deben comenzar y finalizar los trabajos en un
periodo de tiempo, o se puede expandir totalmente para mostrar todas las tareas de cada trabajo. Cada fila
muestra el nombre, la duracion (en dias), fechas de inicio y finalizacion del entorno, sus trabajos y todas las
tareas de su flujo de trabajo.

En el lado derecho, hay una linea de tiempo y una barra de progreso para cada fila, que pasan de gris a verde
cuando las tareas comienzan, se aprueban o se completan. También hay un porcentaje de finalizacion que
indica el progreso de cada tarea, cada trabajo y del propio entorno.

Si es necesario desplazar un trabajo en un momento determinado, solo tiene que resaltar el trabajo deseado y
hacer clic en More (Mas) en el menu situado encima de la tabla y, a continuacién, seleccionar Shift Jobs
(Desplazar trabajos). En la ventana Shift Jobs (Desplazar trabajos), seleccione el numero de dias que se
desplazara (los trabajos se pueden desplazar al futuro o al pasado usando valores positivos o negativos).

Shift jobs
o Selected

Shift jobs by -2 days
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Vista Scene Focus (Enfoque de escena)

En esta seccion se proporcionan los detalles relacionados con una escena (Status [Estado], Assignee [Persona
asignada], Notes [Notas], Associated Assets [Recursos asociados]) para que el usuario se pueda centrar en esa
escena en particular sin distraerse con la informacion de otras escenas, por ejemplo, al ver varias escenas en la
pagina Production (Produccion).

Como acceder a la vista Scene Focus (Enfoque de escena)
Realice una de las siguientes acciones:

» Haga doble clic en una fila de escena en la pagina Production (Produccion).

« Seleccione una escena de la lista desplegable de la seccién de navegacion.

Para salir de la vista Scene Focus (Enfoque de escena), seleccione “All Scenes from Current Job” (Todas las
escenas del trabajo actual) de la lista desplegable.

Trial - CF_ 0 - S 0 -

F Ease ol B rdses] o0 e clrrani
R
E
4 P e
g St
s T
Ha=s
b it
L
- THMY
5 Assol Wame: 3 Addl Cale T Sl Tga .
i
Shark B Bag ]
Pranly ! - Ll
— Ralated Feumse o
Assen B Itemsz [ Detalls

La vista Scene Focus (Enfoque de escena) se divide en varias secciones:

Descripcion

Le permite seleccionar una escena especifica para enfocar. También

Navegacioén ; . .
9 puede salir de la vista Focus Scene (Enfoque de escena) seleccionando
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Descripcion

Job/Episode (Trabajo/Episodio) de la segunda lista desplegable.

Resumen

En esta seccion se muestra el nombre de la escena y se proporciona
informacién sobre el proceso actual, su estado y la persona asignada.
También se muestra informacion util, como el progreso general de la
escena, la finalizacién de los recursos asociados con esta escena, la
prioridad actual y la descripcion.

Puede realizar las dos acciones siguientes aqui:
« Cargar archivos

e Enviar para revision

Preview (Vista
previa)

La vista previa de la instantdnea mas reciente se muestra de forma
destacada y se puede reproducir.

Tasks (Tareas)

Debajo de la seccion de vista previa, en la seccion Tasks (Tareas) se
muestran todas las tareas relacionadas con la escena seleccionada. Si
tiene los derechos, puede editar el estado y la persona asignada
directamente desde aqui.

Elementos
relacionados

Esta seccion se encuentra en la parte inferior izquierda. Enumera todos los
recursos asociados con la escena actual.

Esta seccion es parecida a la que se encuentra en el panel lateral de

Notes (Notas) cualquier pagina de produccion. Incluye todas las notas relacionadas con
la escena actual y le permitira introducir nuevas notas.
Esta seccion es parecida a la que se encuentra en el panel lateral de
Detalles cualquier pagina de produccion. Incluye todos los detalles de la escena

actual y le permite editarlos.
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Capitulo 5: Acerca de los recursos

Los recursos suelen ser cualquier componente de una produccién que se usa para producir escenas y
supervisar en Producer. Puede incluir hojas de personajes, referencias de modelos, rigs de personajes, fondos,
musica, etc.

Producer se puede usar como un servidor de archivos en algunas circunstancias.
Los recursos se pueden clasificar de dos maneras:

« Categorias: las categorias de recursos son una forma de clasificar los recursos en funcion de la finalidad
de un recurso dentro de una produccion, como personajes, fondos, props, etc.

¢ Tipos: los tipos se pueden utilizar para clasificar el tipo de archivo, como un PNG, JPEG, MOV, MP4,
GIF, PSD o PDF.

Se admiten los siguientes tipos de imagenes para los recursos: PNG, JPEG, GIF, BMP, TGA, TIFF, PSD, Al,
PDF, MP4, MOV.

80



Guia del usuario de Producer 22

Acerca de los detalles de recursos

Un recurso tiene muchas propiedades y atributos. De forma predeterminada, la pagina de recursos solo
muestra cierta informacién sobre cada recurso de la lista de recursos.

= o (NG
T
Er— A AR A
n AR A

o~ v - =2

e ——— o
T e ——— -

Backorowand B Layowt_Check ] Comp_App. ] et comnments
o D < I PR I e [ = Arat comments

L Turnaeund Tasks T Emironmants obs Sterws
l‘cn—.ma | [ ”' Fggrs | Uhoey | s
2 ] B T
2 12 | . e Bea | (- - Bea | Lt

Para mostrar mas informacion sobre un recurso, dependiendo del tipo de informacion que desee ver, es posible
que tenga que:

EEER

e Agregar a la lista de recursos una columna que contenga esta informacion.

» Seleccionar un recurso especifico y, a continuacion, abrir el panel lateral o el panel inferior para ver mas
informacion sobre él.

Las columnas de la lista de recursos pueden mostrar la siguiente informacion:
» Selector
* Preview (Vista previa)
e Tasks (Tareas)
» Asset Name (Nombre de recurso)
« Descripcion
* Type (Tipo)
» Category (Categoria)
¢ Notes (Notas)
 Priority (Prioridad)
» Completion (Finalizacién)
¢ Workflow Code (Cédigo de flujo de trabajo)
¢ Asset Code (Cadigo de recurso)

e Harmony Status (Estado de Harmony)
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El panel lateral muestra la siguiente informacion:
¢ Vista previa de imagen miniatura
* Nombre
¢ Descripcion
* Priority (Prioridad)
¢ Asset Code (Cddigo de recurso)
* Notes (Notas)
¢ Harmony Settings (Ajustes de Harmony): entorno/trabajo/escena/version de Harmony
El panel inferior muestra la siguiente informacion:
» Tasks (Tareas)
¢ Environments (Entornos)
¢ Jobs (Trabajos)

¢ Scenes (Escenas)

En la siguiente tabla se enumera cada tipo de informacién sobre un recurso y el método que lo mostrara:

Informacién Descripcion Lista de recursos Panel lateral Panel inferior
Prevllew (Vista V|§t? previa de la imagen Colu.mna de vista Panel lateral N/D
previa) miniatura del recurso. previa

Un paso en un flujo de Columna Tasks Pestafa
Tasks (Tareas) P . I N/D Tasks

trabajo. (Tareas)

(Tareas)

Asset Name Nombre de visualizacién del Columna Name Pestgna
(Nombre de Details N/D

recurso. (Nombre)
recurso) (Detalles)

Columna Pestafa
Descripcion Descripcion del recurso. Description Details N/D
(Descripcion) (Detalles)
. Las categorias se pueden .

Asset Type (Tipo usar para identificar el Columna de tipo N/D N/D
de recurso) ;. de recurso

propdsito de un recurso.
Asset Ca,tegory Los t|pos.s'e puedgn usar Columna Category
(Categoria de para clasificar el tipo de ] N/D N/D

. (Categoria)

recurso) archivo.
Notes (Notas) Todas las notas que se ha Columna Notes Pestafia Notes N/D
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agregado al recurso. (Notas) (Notas)
Rango que indica la .
Priority (Prioridad) importancia de un recurso C°'.“”.‘”a Priority N/D N/D
. (Prioridad)
determinado.
Si Producer se ha
Open Harmon E;T:cg)ﬁir::rc;gi?n Harmon Columna Open
per y : v Harmony (Abrir N/D N/D
(Abrir Harmony) puede hacer clic en este
. . Harmony)
boton para abrir el recurso
directamente en Harmony.
Completion Euue(j:/i(i: ero?):isecr)lt?:: del Columna
ompetion P P J Completion N/D N/D
(Finalizacién) recurso que se ha N
(Finalizacién)
completado.
Columna
Workflow Code . . .
(Cédigo de flujo de Tipo _d_e flujo de trabajo que quk_flow Cod_e N/D N/D
. se utiliza para el recurso. (Codigo de flujo de
trabajo) ;
trabajo)
Asset Code Columna Asset
(Codigo de Code (Codigo de N/D N/D
recurso) recurso)
Si una escena se ha Columna Scene
Scene Asset Code .
. convertido en un recurso, Asset Code
(Cadigo recurso . . Panel lateral N/D
este es el codigo del recurso (Codigo recurso
de escena) L
al que esta vinculada. de escena)
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Creacion de recursos

Cargue secuencias de comandos, personajes, fondos de pantalla y modelos 3D para ayudar visualmente al
flujo de trabajo de su tarea.

Los usuarios con privilegios administrativos pueden crear uno o mas recursos a la vez.

COmo crear recursos

1. En el menu superior, haga clic en Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets -

All Environments - Manage

- e o Assembly

UL ] Chamcter Design 01
fETEY

2. Enla barra de herramientas situada encima de la lista de recursos, seleccione Create Asset (Crear
recurso).

Aparece el cuadro de dialogo Create Asset (Crear recurso).

Create Asset
Name "
Harmony scene asset Harmony Standalone

Add a default Deaseription

thumbnail
Type Category Workflow ™
Tags
Assembly

Environment
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3. Cargue una imagen miniatura para su recurso al hacer clic y arrastrar su archivo al cuadro Drop Files
Here (Colocar archivos aqui).

4. En el campo Name (Nombre), escriba el nombre de su nuevo recurso. Debe ser tnico o de lo
contrario se producira un error.

NOTAS

Se pueden crear varios recursos a la vez. Pulse Entrar después de escribir un
nombre de recurso e introduzca nombres de recursos para todos los recursos que
desee crear con los mismos parametros.

5. OPCIONAL: Vincule un recurso de Harmony Scene marcando la casilla de verificacion.

Aparecen nuevos campos. Complete los campos Environment name (Nombre de entorno), Job
name (Nombre de trabajo), Scene name (Nombre de escena) y Version of Harmony (Versién de
Harmony) para vincular el recurso desde una escena de Harmony existente.

| Harmony scene asset Hammony Standalone

Environment name Job name Scene name

Version of Harmony

NOTAS

No se crea una escena en el servidor de Harmony, sino que solo lo vincula con
una escena existente.

o)

Active la casilla de verificacion de Harmony Standalone para vincularlo a un recurso desde una
version independiente de Harmony o incluso a un recurso desde un software de terceros.

Aparecen nuevos campos donde puede introducir el Workspace ID (ID de zona de trabajo) y
Relative Path (Ruta relativa).

6. En el campo Description (Descripcidn), escriba una descripcién para el recurso.

7. En el menu desplegable Type (Tipo), seleccione el tipo de recurso (3D, Model [Modelo], Image
[Imagen], etc.) que desee cargar.

8. En el menu desplegable Category (Categoria), seleccione una categoria (Bg [Fondo], Main
Character [Personaje principal], etc.) para el tipo de recurso.

9. En el menu desplegable Workflow (Flujo de trabajo), seleccione su flujo de trabajo (fondo, personaje
0 prop).
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10.

11.

12.

13.

NOTAS
Este campo es obligatorio.

En el campo Tags (Etiquetas), escriba las palabras que desee asociar con el recurso, que
posteriormente se puedan utilizar en las busquedas. Después de escribir cada etiqueta, presione
Entrar para validarla.

En la secciéon Assembly (Montaje), desde el menu desplegable Environment (Entorno), seleccione
un entorno.

Se habilita el menu desplegable Jobs (Trabajos).

En la seccidon Assembly (Montaje), desde el menu desplegable Jobs (Trabajos), seleccione un
trabajo.

Para guardar sus nuevos recursos, haga clic en el boton Add Asset (Agregar recurso).

Add asset >

Sus recursos estan ahora disponibles en la lista de recursos.

86



Guia del usuario de Producer 22

Busqueda de recursos

Si cuenta con muchos recursos y no necesita encontrar un recurso especifico, puede filtrar los recursos en la
lista usando palabras clave de sus descripciones. También puede elegir ver solo recursos asociados con
entornos y trabajos especificos o basados en el proceso, estado o usuario especificos al que estan asignados.

Como buscar recursos usando palabras clave

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production

Open Tasks

Assets -

All Environments -

Se abre la lista de recursos.

[

Manage

Assembly

CONSEJO

retirados).

Para incluir elementos retirados en sus resultados de busqueda, en la barra de

herramientas situada encima de la lista de recursos, haga clic en More (Mas) :
y, en el menu desplegable, seleccione Show Retired Items (Mostrar elementos

.
-

2. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, haga clic en el campo Quick
Search (Busqueda rapida) y escriba todo o parte del nombre del recurso que desee buscar. Presione
la tecla Entrar para iniciar la busqueda.

CONSEJO

busqueda.

Cuando se crea un recurso, el creador tiene la opcion de asociar determinadas
palabras con el recurso (etiquetas); consulte Creacion de recursos. Estas

etiquetas normalmente describen el recurso y son muy utiles al hacer una

m«\“tm Character Design 01
n s

- o

Tasks

(Char_Design_C...| [ Breakdown Riggi Library
0813 0813 06114 - 0820 0821 - 08724 08725 - 08731
A ¥ Approved  + | Approved  * Approved ¢
BG_Final_Check Library
0824 - 0824 08725 - 0831

[ Gome_see |

001 - OG0T

A

Approved -
assigned

Aparecen los recursos que contienen el término de busqueda.

Approved -

3. Puede repetir este paso para agregar varios términos de busqueda. Solo apareceran en la lista los
recursos que contienen todos sus términos de busqueda en sus nombres.
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CONSEJO

Puede restringir la busqueda a recursos asociados con entornos o trabajos
especificos seleccionando dichas restricciones en las listas desplegables de
navegacion.

Production Open Tasks Assets ~ Review Reports Views ~ Settings

Environment_Project A ~ Job_02 -

- Y & ©o + Create Assets L Upload File

Como filtrar recursos por sus tareas, estados y personas asignadas

1. En el menu superior, haga clic en Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets -

All Environments - ., Manage

- 2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

Comp_App

Comp_App

Comp_App

2. Enla barra de herramientas situada encima de la lista de recursos, haga clic en Toggle Search Panel
(Alternar panel de basqueda) T .

All Environments
Toggle button

oty opens all this

Custom Fields

m Exclude - - - x

+ Add

Aparece el panel de busqueda.
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3.

Desde el menu desplegable All Environments (Todos los entornos), seleccione un entorno como
filtro de busqueda de recursos.

Se habilita el menu desplegable Jobs (Trabajos).

Utilice el menu desplegable Jobs (Trabajos) y los campos Custom Fields (Campos personalizados)
para continuar restringiendo la busqueda. Si necesita mas filtros o un conjunto diferente, haga clic en
el boton Add (Agregar) para mostrar los menus Add Processes (Agregar procesos), Add Statuses
(Agregar estados) y Add Assignees (Agregar personas asignadas). Puede usar este segundo
conjunto de filtros para excluir, en lugar de incluir, informacién adicional al hacer clic en el boton
Exclude (Excluir).

Utilice algunos o todos estos filtros segun lo desee.

Puede agregar varios elementos de alguna de estas categorias al hacer clic en el botén Add
(Agregar) para crear otra fila de los mismos filtros. Un ejemplo en el que puede ser muy util es
cuando necesita buscar 2 procesos diferentes asignados a la misma persona.

Haga clic en Apply Search Criteria (Aplicar criterios de busqueda) en la parte inferior del panel de
busqueda.

»
m
0

Apply Search Criteria |
U

Apareceran los recursos que coincidan con su busqueda en la lista de recursos.

Como borrar los términos y filtros de busqueda

Realice una de las siguientes acciones:

Haga clic en x en todos los términos de busqueda en el cuadro de texto de Quick Search
(Busqueda rapida).

Presione la tecla de retroceso para quitar el ultimo término de busqueda hasta que se hayan borrado
todos los términos de busqueda.

En la barra de herramientas situada en la parte superior de la lista de recursos, utilice el boton Clear
All Filters (Borrar todos los filtros)

T & 8

' Clear All Filters

En la parte inferior del panel de busqueda, haga clic en el botén Clear (Borrar).

»
m
0

Apply Search Criteria

"
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Todos los recursos dentro del trabajo se muestran nuevamente en la lista de recursos.
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Desplazamiento por los recursos

Las listas desplegables de desplazamiento (parte superior izquierda de la pagina Asset Manage [Administracion
de recursos]) le permitiran centrarse en los recursos asociados con un entorno o trabajo especifico. Estas
asociaciones se realizan en el momento de la creacion o a través de la pagina Asset Assembly (Montaje de
recurso). Seleccione el entorno y el trabajo que desee para restringir la visualizacién de dichos recursos.

Production Open Tasks Assets ~ Review Reports Views ~ Settings

Environment_Project A ~ Job_02 -

v Y £ O +  CreateAssets L UploadFile

NOTAS

Si deja el entorno en el valor predeterminado “All Environments” (Todos los entornos), no se
aplicara ninguna restriccion.
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Edicidon de un recurso

Una vez que se ha creado un recurso, en cualquier momento puede editar su descripcion, flujo de trabajo y otra
informacion.

Como editar el nombre y la descripcion de un recurso

1.

En el menu superior, haga clic en Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets ~

All Environments - . Manage

=2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.
En la lista de recursos, haga clic en la casilla de verificacion del recurso que desee editar.

Si el panel lateral no esta visible, en la barra de herramientas en de esquina superior derecha de la
lista de recursos, haga clic en el botdn Toggle Side Panel (Alternar panel lateral) @ para mostrarlo.

En el panel lateral, seleccione la pestafia Details (Detalles).

Select the Asset first Then select side toolbar

T 2 6 [+ cums | weees |1 msri 0 S | M s = ol

AT A
REEE

-~ IS =2

Freven . Aszet Name Tasks T Hotes, =

Cramcier Design 01

Character Design 01

Last select
Details
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A 1A,
nNHaea

Character Design 01

Notes T Details

Name

hars

Description

Priority 4 - Medium -

Asset Code

ASSETO00002
5. Para modificar el nombre el recurso seleccionado, en el campo Name (Nombre), escriba un nuevo
nombre.

6. Para actualizar la descripcion del recurso, en el campo Description (Descripcion), escriba la nueva
descripcion.

7. Para cambiar la prioridad del recurso seleccionado, desde el menu desplegable Priority (Prioridad),
seleccione una nueva prioridad.

8. Para guardar sus cambios, haga clic en cualquier lugar fuera del panel lateral.

Aparece una notificacidn emergente en la esquina inferior derecha de la pagina, que indica que el
recurso esta en proceso de actualizacion. Cuando la notificacion emergente desaparece, significa
que los cambios del recurso estan guardados.
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Eliminacion de un recurso

Los recursos se pueden eliminar permanentemente.

NOTAS

Al eliminar un recurso, se eliminan todas sus tareas, vistas previas (cargas) y datos de montaje. Los
elementos eliminados se perderan de forma permanente y no se podran restaurar.

Como eliminar recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Ta Assets ~

All Environments - . Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Enla lista de recursos, active la casilla de verificacion de la columna situada mas a la izquierda del
elemento que desee eliminar.

- T & © 4 Crestepsset [  WriteNotes L UploadFile B Review H More

Preview i % Asset Name : Tasks T

% Leif Turnaround Char_Design_C...|
n .m ! 0513 . 08/13
- Approved - Approved -

Unassigned - Unassigned -

Unassigned -

BG 101 e R 5
Standby Standby Standby
v Background_001 BG_Final_Check Comp_App
0826 - 0826 05003 - 0908
‘ Standby - Standby - Standby -

Unassigned ][ Unassigned ][ Unassigned - Unassigned - [ Unassigned ]| Unassigned -

3. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, seleccione More > Delete
Assets (M&s > Eliminar recursos).
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More

Save New View

Shift assets

Delete assets

Retire assets

Show Retired ltems
Edit Tasks

Import CSV

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Se abre el cuadro de didlogo Delete Assets (Eliminar recursos).
Delete assets
This will delete 1 asset

+ Task: 6

4. En la ventana emergente de confirmacion, haga clic en Delete (Eliminar).

Se ha eliminado el recurso.
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Adicién de una imagen de vista previa para un recurso

Puede agregar o cambiar una imagen de vista previa de cualquier recurso que aparezca en la columna Preview
(Vista previa) de la lista de recursos. Esto se puede hacer desde la pestafia Assets (Recursos) > Manage
(Administrar) o la pestafia Production (Produccion).

Se admiten los siguientes tipos de imagenes para las imagenes de vista previa: PNG, JPEG, GIF, BMP, TGA,
TIFF, PSD, Al y PDF.

Si carga un clip de pelicula (MP4 o MOV) como una vista previa, el primer fotograma de la pelicula se
establecera automaticamente como la imagen. Podra reproducir el clip desde la columna Preview (Vista previa).

Para un archivo GIF o de video animado, el primer fotograma se fijara automaticamente como la imagen de
vista previa. NO podra reproducir estos archivos.

Como agregar o cambiar una imagen de vista previa

1. En el menu superior, haga clic en Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets -

All Environments - Manage

- 2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.
@)
En el menu superior, haga clic en la pestafia Production (Produccion).

2. Utilice los filtros de menu desplegable All Enviroments (Todos los entornos) o All Jobs (Todos los
trabajos) para que se muestren los recursos deseados.

3. Haga clic en la casilla de verificacion del recurso cuya imagen miniatura desee cambiar.

4. En labarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, haga clic en el boton Upload File
(Cargar archivo).

T

b
@
+
Ir?\
b

&

Write Notes X Upload File i Review i More

Booctbooaa . 00— 0000000000 g

Aparece el cuadro de dialogo Upload File (Cargar archivo).

Upload File

This is a preview for the following process

5. Seleccione una de las siguientes opciones:
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 This is a default thumbnail (Es unaimagen miniatura predeterminada) para cargar
una imagen o un clip de pelicula (MP4 o MOV) que sera una referencia visual para
todas las tareas de la fila seleccionada.

» This is a preview for the following process (Es una vista previa del siguiente proceso)
para asociar una imagen o un clip de pelicula (MP4 o MOV) con una tarea especifica
en la fila seleccionada.

Al seleccionar esta opcion, se habilita el menu desplegable Process (Proceso).
Seleccione la tarea que desee asociar con la imagen de vista previa de esta lista.
Después de cargar el archivo, el nombre de la tarea aparecera cerca de la esquina de
la imagen miniatura.

6. Para cargar unaimagen, haga clic en el botén Click to browse (Hacer clic para examinar) o arrastre y
coloque el archivo sobre ella.

7. Haga clic en el boton Upload File (Cargar archivo).

El clip de imagen/pelicula seleccionado aparece en la columna Preview (Vista previa).

CONSEJO

Para ver laimagen en tamano completo/clip de pelicula, haga clic en el icono
Open the image in a new tab (Abrir la imagen en una nueva pestana) :: que
aparece al pasar el ratén sobre la parte inferior de la imagen de vista previa.
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Descarga de un clip de pelicula de recurso
Los clips de pelicula de vista previa de escena se pueden descargar para verlos fuera de la interfaz web de

Producer.

Como descargar un clip de pelicula de recurso

1. En el menu superior, haga clic en Assets > Manage (Recursos > Administrar).
Se abre la lista de recursos.

2. Sila columna de vista previa no se muestra en pantalla, habilitela en |la barra de herramientas
situada encima de la lista de recursos desde el boton Column Selector (Selector de columnas) @ .

3. Pase el ratdon sobre la imagen miniatura de vista previa y haga clic en el icono de engranaje.

Preview

File Name Leif2.png ion
Process Version Character_Design vl ~
Date 2020-08-11 13:55:00 )

Aparece un cuadro de dialogo negro.
4. Haga clic en la opcién Download (Descargar).

El archivo de pelicula se descarga en su ordenador.
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Visualizacidn de versiones de imagen de vista previa

Producer permite ver distintas imagenes de vista previa y clips de peliculas asociados con un entorno, trabajo,
escena o tarea determinados.

Como ver versiones diferentes de las imagenes de vista previa y clips de pelicula

1. Pase el ratén sobre una imagen de vista previa.

Preview

Aparece una barra de mendus.

2. Haga clic en el icono de engranaje.

Fille Name 109010.mp4

Process Version Animv3 ~
Date 2020-08-4

Anim v3

Anim v2

Anim v1

Aparecen informacion y un cuadro de dialogo.
3. EnProcess Version (Version del proceso), haga clic en la flecha hacia abajo.

Si existe una opcion de imagen o clip de pelicula diferente, apareceran en la lista desplegable.
Seleccione la opcion que desee ver.

Si se han cargado imagenes de vista previa o clips de pelicula para el entorno global, tendra la
convencién de nomenclatura <default> + nimero de versién. Si se ha asociado una imagen o clip de
pelicula con una tarea especifica durante el proceso de carga, tendra la convencién de nomenclatura
“nombre de la tarea” + numero de versidn; consulte Adicion de una imagen de vista previa para un
recurso. En este ejemplo, el clip de pelicula esta asociado con la tarea Anim y tiene 3 versiones
disponibles.
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4. Silaimagen es un fotograma estatico de un clip de pelicula, haga clic en el botén de reproduccion
para ver la vista previa del clip de pelicula.

Play the movie in place

5. Sidesea ver una version de tamafio completo de la imagen o el clip de pelicula, haga clic en el icono
Open the image in a new tab (Abrir la imagen en una nueva pestafa) H
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Sustitucion de tareas de recursos

Si su base de datos de Producer tiene varios flujos de trabajo de recursos, puede modificar el flujo de trabajo de
un recurso al reemplazar todas las tareas del recurso por las tareas de un flujo de trabajo distinto.

Coémo reemplazar tareas de un recurso

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets -

All Environments - . Manage

- 2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.
2. Asegurese de que las tareas estén visibles realizando una de las siguientes acciones:

e En la barra de herramientas situada en la esquina superior derecha, haga clic en el
icono Manage Columns (Administrar columnas) @ y asegurese de que esté activada
la casilla de verificacion situada junto a la opcion de columna Tasks (Tareas).

m =2 O

| Selector

| Preview

v Tasks/
v

Asset Name

» Seleccione el recurso en la lista de recursos y, en la barra de herramientas en la
esquina superior derecha, asegurese de hacer clic en el boton Toggle Bottom Panel
(Alternar panel inferior) 2 y que el panel inferior esté visible. A continuacion, en el
panel inferior, seleccione la pestafa Tasks (Tareas).

3. Haga clic en la casilla de verificacion de cada recurso cuyo flujo de trabajo desee cambiar.

’ -- .°

[

T & © + Create Asset - - Upload File (] More

Preview il = Asset Name i Ta@s

‘..“.!m‘ Leif Turnaround
n 1

- o

5. En el menu desplegable More (Mas), seleccione Edit Tasks (Editar tareas).

[Char_Design_C...
0813 - 08113

Bﬁjlnm Cmck Library Comp_App
wzs 0B | 09010807

| somoved - || Appeoved - | Approved - |

- U Uraospmes ~ | Uiersomes - ]
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e

Mare

Save New View

Shift assets
Delete assets
Retire assets

Show Retired ltems
Edit Tasks

Import CSV

Add Custom Fields
Synchronize with Harmony
Aparece el cuadro de dialogo Edit Tasks (Editar tareas).

Edit Tasks x

Task Operation  Add -

© Selected

Background d

<

AUV L VLYY

6. En el menu desplegable Task Operation (Operacién de tareas), seleccione Replace (Sustituir).

Task Operation  Replace v

NOTAS

Todas las tareas reemplazadas perderan sus personas asignadas y sus estados
actuales. Si en cambio selecciona Add (Agregar), se agredgan las tareas que
faltan y las existentes no se tocan; consulte Adicion de tareas.

7. En el menu desplegable justo debajo, seleccione el flujo de trabajo que desee usar.
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Task Operation Replace

‘Current Workflows

All current tasks will be deleted

@ Selected /

Ba

Background

Character

8. De manera predeterminada, se marcaran las casillas de verificacion de todas las tareas en el flujo de
trabajo seleccionado. Si desea que los recursos seleccionados solo tomen algunas de las tareas en
el flujo de trabajo seleccionado, desactive las tareas que desee excluir.

o Selected
Background -

V|| Select All

BG_Layout
BG_Layout_Check
BG_Colouring
BG_Final_Check
Library

Comp_App

AR YRR

9. Haga clic en el botén Confirm (Confirmar).

Aparece una notificacién emergente que indica que se estan reemplazando las tareas de los
elementos seleccionados. Cuando la notificacion emergente desaparece, se han quitado las tareas
de los flujos de trabajo antiguos de todos los recursos seleccionados y se han agregado las tareas
del nuevo flujo de trabajo.
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Adicion de tareas

Cuando se crea una tarea con un flujo de trabajo, todas las tareas de ese flujo de trabajo se agregan a él de
forma predeterminada. Es posible quitar tareas especificas del flujo de trabajo de un recurso, asi como agregar
tareas posteriores que se quitaron previamente.

Como agregar tareas de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets ~

All Environments - & Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Haga clic en la casilla de verificacion de cada recurso cuyo flujo de trabajo desee cambiar.

T & © +  CresteAsset X UploadFile ] More

Praview HIE Asset Name Taggs

LY A Leif Turnaround (Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
ny 0813 - 08113 0814 - 08720 08721 - 08724 (0825 - 0831
L Approved oved Approved - Approved - Approved -

Unassigned Unassigned - Unassigned - | Unassigned | Unassigned -

BG 101 Library |  Comp_App
08RS-08BINN | 09010907
Approved Approved Approved —-on«o ea Approved - Approved v]

Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned "

4. En el menu desplegable More (Mas), seleccione Edit Tasks (Editar tareas).

H More

Save New View

Shift assets
Delete assets
Retire assets

Show Retired ltems
Edit Tasks

Import CSV

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Aparece el cuadro de dialogo Edit Tasks (Editar tareas).
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Edit Tasks x

Task Operation  Add -

© Selected

Background d

<

Select Al

AUV L VLYY

5. En el menu desplegable Task Operation (Operacién de tareas), seleccione Agregar (Agregar).

Edit Tasks x

Task Operatioh  Add -

© Selected

Background -

Select Al

AULVAVE VL SEYRREY

6. En el menu desplegable Selected (Seleccionado), seleccione el flujo de trabajo que desee usar.

NOTAS

Un recurso solo puede tener un flujo de trabajo y solo puede tener tareas de su
flujo de trabajo asignado. Si selecciona un flujo de trabajo distinto al que
actualmente esta asignado al recurso, se quitaran las tareas del antiguo flujo de
trabajo del recurso, a menos que exista una tarea con el mismo nombre en el
nuevo flujo de trabajo.

7. Active la casilla de cada tarea que desee agregar. Si desea agregar todas las tareas del flujo de

trabajo seleccionado, marque Select All (Seleccionar todo).
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o Selected
Background -

V|| Select All

BG_Layout
BG_Layout_Check
BG_Colouring
BG_Final_Check
Library

Comp_App

AR YRR

8. Haga clic en el botén Confirm (Confirmar).

Aparece una notificacion emergente que indica que se estan reemplazando las tareas de los
elementos seleccionados. Cuando la notificacion emergente desaparece, se han quitado las tareas
de los flujos de trabajo antiguos de todos los recursos seleccionados y se han agregado las tareas
del nuevo flujo de trabajo.
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Eliminacion de tareas

Cuando se crea una tarea con un flujo de trabajo, todas las tareas de ese flujo de trabajo se agregan a él de
forma predeterminada. Es posible quitar tareas especificas del flujo de trabajo de un recurso, asi como agregar
tareas posteriores que se quitaron previamente.

Como quitar tareas de un recurso

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets ~

All Environments - & Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Haga clic en la casilla de verificacion de cada recurso cuyo flujo de trabajo desee cambiar.

T & © +  CresteAsset X UploadFile ] More

Praview HIE Asset Name Taggs

LY A Leif Turnaround (Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
ny 0813 - 08113 0814 - 08720 08721 - 08724 (0825 - 0831
L Approved oved Approved - Approved - Approved -

Unassigned Unassigned - Unassigned - | Unassigned | Unassigned -

BG 101 Library |  Comp_App
08RS-08BINN | 09010907
Approved Approved Approved —-on«o ea Approved - Approved v]

Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned - Unassigned "

4. En el menu desplegable More (Mas), seleccione Edit Tasks (Editar tareas).

H More

Save New View

Shift assets
Delete assets
Retire assets

Show Retired ltems
Edit Tasks

Import CSV

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Aparece el cuadro de dialogo Edit Tasks (Editar tareas).
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5. En el menu desplegable Task Operation (Operacion de tareas), seleccione Delete (Eliminar).

Edit Tasks x

Task Operation  Delete

© Selected

Background

' Select All

LS

6. De manera predeterminada, todas las tareas del flujo de trabajo del recurso estaran seleccionadas y
marcadas para su eliminacion. Si solo desea eliminar algunas de las tareas del recurso
seleccionado, desactive todas las tareas que desee conservar.

7. Haga clic en el botén Confirm (Confirmar).

Aparece una notificacion emergente que indica que se estan reemplazando las tareas de los
elementos seleccionados. Cuando la notificacion emergente desaparece, se han quitado las tareas
de los flujos de trabajo antiguos de todos los recursos seleccionados y se han agregado las tareas
del nuevo flujo de trabajo.

NOTAS

Puede volver a agregar las tareas que habia quitado del flujo de trabajo de un
recurso; consulte Adicion de tareas.
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Retirada de recursos

Cuando un recurso ya no es necesario, al retirarlo se ocultara de la vista sin eliminarlo. Los recursos retirados
aun se pueden ver y reactivar en caso necesario; consulte Activacion de recursos retirados.

Como retirar recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Task:

All Environments - & Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.
2. Haga clic en el recurso cuya informacion desea ver.

3. Active la casilla de verificacion en la columna situada mas a la izquierda de cada recurso que desee
retirar.

’ - o .°

4. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, seleccione More > Retire Assets
(Mas > Retirar recursos).

Leif x - T & © 4+ Crestedssst @ WriteNotes X UploadFile B Review i More

Preview s Asset Name Save New View
v i jml Leif Turnaround cmﬁ .
n ft assets
Approved - a pproved
I Unassigned - I Unassigned Delete assets

Lot 360 CE——
08118 - 0818 dn
Standby - Standby Show Retired Items
Unassigned - Unassigne
Edit Tasks
Import CSV

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Se abre el cuadro de dialogo Confirm (Confirmar).
5. Seleccione Confirm (Confirmar).

X

This will retire 1 asset

Los recursos retirados estan ahora ocultos a la vista.
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Visualizacion de recursos retirados

Los recursos que se han retirado, estan ocultos de la pagina Production (Produccion), pero se pueden ver en
caso necesario.

NOTAS

Para retirar recursos, consulte Retirada de recursos.

Como ver recursos retirados

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Task: Assets ~

All Environments - & Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, seleccione More > Show Retired
Items (M&s > Mostrar elementos retirados).

H More

Save New View

v Show Retired Items®

Import CSV

Add Custom Fields

Aparecen los elementos retirados.

Preview i Asset Name : Tasks

‘.f‘.,‘mﬂ Leif Turnaround [Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
n 1 ' 0813 - 0813 0814 - 0820 0821 - 0824 0825 - 08/31
Approved  + Approved  * Approved  « Approved  « Approved  +
I Unassigned = I | Unassigned = | Unassigned = Unassigned - Unassigned -

Leif 360 (Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
0&/18 - 0818 0819 - 0825 08726 - 0827 0828 - DN03
Standby - Standby - Standby - Standby - Standby -
I Unassigned = I | Unassigned = ] Unassigned = Unassigned Unassigned -

110



Guia del usuario de Producer 22

NOTAS

Para ocultar los recursos retirados, en la barra de herramientas situada encima
de la lista de recursos, seleccione More (Mas). Habra una marca en la casilla de
verificacion visible junto a Show Retired ltems (Mostrar elementos retirados).
Seleccione Show Retired Items (Mostrar elementos retirados) para desactivarla.

Los elementos retirados estan ahora ocultos a la vista.
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Activacion de recursos retirados

Los recursos que se han retirado y ocultado a la vista se pueden restaurar para que aparezcan en la lista de
recursos. A esto se le denomina activacion de recursos.

NOTAS

Para retirar recursos, consulte Retirada de recursos.

Como restaurar los recursos retirados

1. En el menu superior, seleccione Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Task: Assets ~

All Environments - & Manage

- =2 8 Assembly

Se abre la lista de recursos.

2. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de recursos, seleccione More > Show Retired
Items (M&s > Mostrar elementos retirados).

H More

Save New View

v Show Retired Items®

Import CSV

Add Custom Fields

Aparecen los elementos retirados.

Preview i Assel Name H Tasks
LY A" Leif Turnaround 'Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
n 1 ' 0813 - 0813 0814 - 0820 0821 - 0824 0825 - 08/31
Approved - Approved - Approved - Approved  « Approved -
I Unassigned = I | Unassigned = | Unassigned = | Unassigned - Unassigned -
Leif 360 [Char_Design_C... Breakdown Rigging Library
0&/18 - 0818 0819 - 0825 08726 - 0827 0828 - 003
Standby - Standby - Standby - Standby - Standby -
I Unassigned = I | Unassigned = ] Unassigned = Unassigned Unassigned -
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3. Seleccione los recursos que desee activar mediante la casilla de verificacién situada mas a la
izquierda de la pantalla.

4. Seleccione More > Activate Assets (Mas > Activar recursos).

Leif x - b - I £ - RN —p More
5/’9:;';:_ : Asset Name Save New View
| Leif Turnaround (Char_Design_C...|
n 1 0813 - 0813 Shift assets
ELR 2 Approved - Approved - g
| unassgrnea - || unassignes - uni  Delete assets
v Leif 360 [Char_Design_c... Activate assets @
08/18 - 08118
Standoy - Standoy - 5 « Show Retired ltems
| unassigned - |[|  unassignes - | un
f
Edit Tasks

Select assests
to Activate Import CSV

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

5. Enla ventana emergente de confirmacion, haga clic en Confirm (Confirmar).

x

This will activate 2 assels

Los recursos retirados son ahora visibles en la lista de recursos.
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Capitulo 6: Acerca de la supervision de la carga de trabajo

Las tareas son la base de la supervision de su produccién con Producer. Se pueden crear automaticamente al
agregar nuevas escenas o bien se pueden crear manualmente. Las tareas son la forma practica de los procesos
que conforman los flujos de trabajo.

Las tareas tienen distintos estados posibles y se pueden asignar a distintos usuarios.

Las tareas se crean normalmente de forma automatica porque los flujos de trabajo tienen una configuracion
predeterminada para crear tareas automaticamente. Cuando crea un elemento, como una escena 0 un recurso,
y selecciona un flujo de trabajo mediante la configuracion de creacién automatica, todos los procesos de este
flujo de trabajo se convertiran en tareas reales para este elemento.

Tasks

Setup Anim
02 2

Standby - Revise ™
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Asignacion de tareas
Cada tarea de cualquier flujo de trabajo se puede asignar a un usuario especifico.

Para asignar varias tareas a un usuario en particular, se puede seleccionar una escena cada vez y cambiar al
usuario requerido, o utilizar las casillas de verificacion en el lado de la pantalla y seleccionar la casilla de las
escenas designadas para asignarlas. En la tarea del menu desplegable Unassigned (Sin asignar), seleccione el
usuario adecuado.

2
Standby

‘heck H Setup H Anim

Unassigned - Unassigned -

-- Unassigned --

Adrian Admin
W anim
ned Annie Animator
f— Ali A \

Alice Assembly
ﬁ Bob BG i

Cam Compo I
¥ JoeRig | _SEisy o
ned Sal Supervisor Unassigned -

Sam Supervisor

Como asignar una tarea

1. En el menu superior, seleccione Production (Produccién) o en Assets > Manage (Recursos >
Administrar).

2. Seleccione el entorno y el trabajo que contienen las escenas que desee asignar.

3. Enla columna correspondiente a la tarea, en el menu desplegable Asignado (Asignado) (parte
inferior), establezca el propietario del recurso/tarea.

e Para asignar varias tareas al mismo tiempo, en la columna mas a la izquierda, active la casilla
de verificacion de todas las escenas que desea asignar y, a continuacion, asigne el
propietario de la tarea.
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Production

=

The BFF's S01 - The BFF's Ep101 -
- T & © + AddScenes [ WriteNotes L UplosdFiles B Review i More
Preview % Scene Name: Tasks
v BFFs_Ep101
—
BFFs_Ep102 -- Unassigned --
Adrian Admin
Standly | _anim
Unassigned " Unassgned I Annie Animat orI nassigned -
Select BobBG 41
d scenes to Cam Compo
i Dan Director
assign s | S peror
Alca Assembl o) Supervisor il e
Toon Boom Admin
L ESIER Toon Boom Producer
BFFs_Ep105
[
BFFs_Ep106
Unassigned -
v BFFs_Ep107
st Pending Standby
I Unassigned - " Alce Assembly - " Unassigned - " Unassigned ]
BFFs_Ep108

e

Unassined - | | Adrsnhcmn - || Unsssined - || unsssones - |
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Comprobacion de tareas abiertas para el trabajo y notas

En Producer, cada usuario recibe sus propias credenciales de inicio de sesion. Los usuarios individuales
tendran un limite de acceso a Producer predeterminado dependiendo de sus responsabilidades dentro del
pipeline de animacion. Cada usuario tendra la posibilidad de comprobar las tareas y notas que se le han
asignado especificamente en la pagina Open Tasks (Tareas abiertas).

Como comprobar el trabajo y las notas de Open Tasks (Tareas abiertas)

1. En el menu superior, seleccione Open Tasks (Tareas abiertas).

Production

All Environments

& UplcadFile i Mare

Preview % Environmefit b

All For Fun

E The BFF's S01  Create in Progress

2. Enla vista Open Tasks (Tareas abiertas), utilice la barra de herramientas de busqueda para filtrar el
trabajo y actualizar las tareas.

T 2 &8 & d Fi B WorkH
: Preview ) Related Item : Task Ti ® Priority  :
Tasks and
101 Revision and
EfFs_Ep101 status of e
s assigned associated
"y

BFFs_Ep102

LE o
Fix the robot's face, it's off model

Comp
Compositing Note

h BFFs_Ep107
- w Open or
&8 Closed note
i Associate

work dmin
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Actualizacion manual del estado

En las vistas Production (Produccién), Open Tasks (Tareas abiertas) y Assets (Recursos), puede establecer el
estado de las diferentes tareas.

Como actualizar un estado

1. En el menu superior, seleccione Production (Produccion), Open Tasks (Tareas abiertas) o Assets >
Manage (Recursos > Administrar).

2. Seleccione el entorno y el trabajo que contienen el estado que va a actualizar.

3. Enla columna que corresponde a la tarea, en el menu desplegable (superior) Status (Estado),
establezca el estado del recurso o tarea.

» Para establecer varios estados al mismo tiempo, en la columna mas a la izquierda, active las
casillas de verificacidén de todas las escenas que desee actualizar y, a continuacién,
establezca el nuevo estado.

NOTAS

Se puede modificar dependiendo del flujo de trabajo de la
produccion y de sus necesidades en ese flujo de trabajo.
Dependiendo de como esté configurado el flujo de trabajo, es
posible que haya algunos desencadenadores relacionados con
otros estados.

Production Ope ks AssEls W Repaorts Views = Settings

The BFF's 01 - The BFF's Ep101 -
- YT & & 4+  AddScenes L UploadFiles i More

Harmony Status

t. --'-‘AI‘-\: .suncny . }
e Drop Down
| Menu
m stangoy - | stnaoy - | [ Revise = Standby -
= I Unassigned = I Alice Assembily - Unassigned - I
s | Standby -
h i Pending NA
- w Need Assistance
& 0 e In Progress
=y - o y- | To Validate
+ Revise
Approved
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Registro de horas de trabajo

Producer permite a los usuarios supervisar el trabajo por horas. En la vista Open Tasks (Tareas abiertas), el
usuario puede registrar las horas trabajadas en cada tarea en fechas especificas.

Como registrar las horas trabajadas

1. En Open Tasks (Tareas abiertas), haga clic en la pestafia Work Hours (Horas de trabajo) en la parte
superior de la ventana de la tarea.

Se abre la ventana Work Hours (Horas de trabajo).

B Work Hours

2. Agqui puede seleccionar entre varias opciones.
e En el campo Date Range (Rango de fechas), seleccione el rango de fechas.
 Utilice la barra de herramientas de Search (Busqueda) para buscar una tarea en particular.

 Habilite o deshabilite la opcion Hide Approved (Ocultar aprobados) para ocultar todo el
trabajo aprobado.

e Para cada tarea, introduzca la cantidad de horas trabajadas en el campo del dia

correspondiente.
Appoved Scenes

Select to view calendar
Work Hours Enter your search
< BAA2020 - 822 3 AT
n 2

Manually enter you
work hours for each
task on the

corresponding date

3. Cuando termine, seleccione Done (Listo).
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Carga y actualizacién de instantaneas

Si Producer no esta integrado con Harmony o alguna otra opcidn que actualice la instantanea de la tarea
automaticamente, el usuario puede cargar una instantanea de forma manual.

Si Producer esta integrado con Harmony, puede insertar la instantdnea del recurso automéaticamente desde

Harmony mediante una secuencia de comandos.

Coémo cargar una instantanea de forma manual

1. En Open Tasks (Tareas abiertas), active la casilla situada mas a la izquierda de la escena o escenas
para las que desea cargar una imagen o video.

2. Seleccione Upload File (Cargar archivo).

T £ 8 3 Upload File B Review

: Priority

L F
Fix the robol’s face, i's off mode!

Compositing Note

Se abre la ventana Upload Preview (Cargar vista previa).

Upload Preview Drag and Drop 1
your preview OR 1
Click to upload I

/
7/

1 -
ul -
m_: 4--___.___.___...---""'

;|
fcoy

Select a preview for process Anim

Then Upload

3. Enlaventana Upload Preview (Cargar vista previa), puede arrastrar y colocar su nueva vista previa,
o bien hacer clic y cargarla.

4. Seleccione Upload (Cargar).

5. En el area de imagen, seleccione el icono de engranaje que aparece al pasar el raton por encima de
la ventana.

Se abre una ventana nueva.

6. Aqui puede ver la vista previa anterior y la nueva. Producer realiza automaticamente la ultima carga
de la vista previa predeterminada.
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Como cargar una instantanea de un recurso desde una escena de Harmony

1.

En Harmony, seleccione la secuencia de comandos de Asset Snapshot (Instantanea de recurso)
dentro de la escena del recurso que desee cargar.

Se abre una ventana nueva.

Es posible que la ventana muestre un error al principio debido a que asocia el nombre de la escena
como un recurso. Introduzca el nombre correcto del recurso.

[ ] @ T8 _Producer_AssetSnapshot vid

Change
name of
asset

Error Messaae
Error: Demo doesn't contain this asset!

Logout Cancel

Entonces, Harmony se comunica con Producer a fin de reconocer el proceso en el cual esta
trabajando.

3. Configure su proceso y su estado, y mantenga activada la casilla de verificacion de la izquierda.

4. Haga clic en OK (Aceptar).
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[ ] @ TB_Producer_AssetSnapshot vid

Logout Cancel

Se abrira una nueva ventana que muestra el progreso en Rendering Preview (Vista previa de
renderizado).

r

[ ] @ Creating Preview

Se abrira el cuadro de didlogo de Preview Confirmation (Confirmacion de vista previa).

Seleccione Upload (Cargar).

® @ Praview Confirmation

Reopen Cancel Upload
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NOTAS

Si ve su recurso en Producer, tendra un icono de Harmony en la ventana de vista
previa vinculado directamente al archivo original de Harmony.

blanky - Y @ ©® + Create

Unassig
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Verificacion de la carga de trabajo de un usuario

Puede filtrar las listas de produccién y de recursos para ver las tareas asignadas a un usuario.

Como filtrar la tabla de produccién

1. En el menu superior, seleccione Production (Produccion) o Assets > Manage (Recursos >
Administrar).

Production Open Tasks Assets = Review Reports Views = Settings
»

Se abre la pagina Production (Produccion).
2. Seleccione el entorno en el cual desea ver la carga de trabajo y las asignaciones.

3. Haga clic en el botdn Toggle Search Panel (Alternar panel de busqueda) en la parte superior.
Toggle Search Panel -

Y 2 © r Add Jobs X Upload Files : More
I
J

Se abre la ventana Custom Fields (Campos personalizados).

Custom Fields

4. Haga clic en la opcion Add + (Agregar) para agregar mas campos personalizados, asi como para
usar los campos existentes para excluir cualquiera de las selecciones.

* En el menu Add Processes (Agregar procesos), dependiendo del flujo de trabajo que
haya seleccionado, vera una ventana desplegable similar a esta:

Add Processes M
Anim

Comp

Layout

| Setup

e En Add Statuses (Agregar estados), dependiendo del flujo de trabajo que haya
seleccionado, vera una ventana desplegable similar a esta:
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Add Statuses e
Approved

In Progress

Need Assistance

Pending

Revise

Standby |
¢ Y, en el menu desplegable final, Add Assignees (Agregar personas asignadas), se
limita a los usuarios asignados para esta produccion en particular.

5. Cuando esté listo, seleccione Apply Search Criteria (Aplicar criterios de busqueda) en la esquina
inferior derecha de la ventana.

Apply Search Criteria

Custom Fields
Exclude Anim X - Standby X - Annie Animator X - x
+ Add
Process Statues Assignee
L 4 4
i Scene Name i Job Code Preview asks
BFFs_Ep101 TBA_JOBO00O2
'l\"'-. Standoy - Standoy - Standby - Standby -
= Unassigned - Unassigned I AnmAnmwx-] Unassigned -

BFFs_Ep102 TBA_JOB00002 3
& & [Results]
Standby - Standby - Standby - Standby -

| umassgned - ||| unassigned - || anne animator- || Unassigned - |

BFFs_Ep106 TBA_JOB00002 m
L Standey Standby - Standby -

Unassigned " am.\mmw " annie animator- | | unassignes -

BFFs_Ep107 TBA_JOBO0002

Ly

i} = Standdy - Standby - Stangby - Standey
-

| umassgned - || asce assembyy- || anne animator- || Unassigned - |

NOTAS

No hay limite en la cantidad de filtros que puede agregar o excluir de sus criterios
de busqueda.

m Exclude Anim ¥ | Layout X - InProgress ¥ | Standby X - Adrian Admin ® =~ CamCompo X  Alice Assembly ¥ - x
m m Layout % - Revise % - Toon Boom Admin % - %
+ Add
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Esta busqueda no esta limitada a un solo episodio. Puede incluir criterios de busqueda en todos los
episodios dentro de esta produccion.

T AllJobs 3 Upload File

Custom Fields The

B Exciude Anim - - Annie Animator - x
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Creacién de campos personalizados

Los campos personalizados son campos o columnas que se pueden agregar por perfil de usuario para que
coincidan con algo que estos desean trazar y que Producer no esta trazando de manera predeterminada, es
decir, la dificultad de una escena.

Como crear campos personalizados

1. Para agregar un campo personalizado, haga clic en la pestana More (Mas) y seleccione Add Custom
Fields (Agregar campos personalizados).

Save New View

Show retired scenes

Import CSV

Add Custom Fields

Se abre la ventana Add a Custom Field (Agregar campo personalizado).

Add a custom field

Name

Description

2. Enel campo Name (Nombre), introduzca el nombre del nuevo campo personalizado.
3. En el campo Description (Descripcion), puede agregar una descripcion opcional.

4. Haga clic en Create (Crear).
5

. Abra el selector de campo y compruebe el nuevo campo personalizado.
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|v| Selector
[v| Preview

|v Tasks

Frames
Duration

Difficuty &

N )

6. Para modificar el nuevo campo personalizado, seleccione la escena o el recurso para el que desee
editar el valor del campo personalizado.

7. Abra un panel lateral y seleccione Details > your custom field (Detalles > su campo personalizado).

Open Side pane

Select the
scene/asset

| = || || i b || [

The BFF3 EpI0T et Eotcd
 fumar - oescripson
J«»v-l lhunvw s st + || Umamaees -
BFFs_Epat3 The BFF Ep101 com
% TBa_scEnEgoz)
L b
Mm [ | auno« Prionty £« i

= A The BFF3 Ep10! .
l.'.r et @
Job Cose
BFF3_Epnos The BFFs Egi0T TEA_soeooofe
-
8 = Jom Name
- e a3 ==z The BFFs Epf
@ o [ - =
o Stammy - Sty - Prosng + Sty -
| e e |
Harmony Settings
BFFs_Epn? The BFF's Epi0!
: o e BFF3 Ep10n -
e Sy - - Pty - [ A
. e = = = | .
&7 scane
= ] 1I |

g e HHHH e [
S | e | s | ey | s |

Su entrada aparece ahora en el campo personalizado.

NOTAS

Todos los usuarios de la produccién podran ver el campo personalizado. Solo
determinados usuarios tendran la posibilidad de agregar valores.
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Busqueda en Producer

En Producer hay una busqueda rapida en las vistas Production (Production), Open Task (Tarea abierta), Assets
(Recursos) y Review (Revisar). Se puede usar para buscar rapidamente un entorno, una escena, un recurso u
otros elementos diferentes.

Como buscar en Producer

1. Enel campo Quick Search (Busqueda rapida), escriba la palabra clave para filtrar la tabla de
produccion.

2. Cuando termine, junto al campo de busqueda, haga clic en el botén Clear Filter (Borrar filtro) © .

Production

The BFF's 501 he BFF's Ep101 Use this to clear the filter
P - T &2 8 Add Se: X W F My

FfE'.'IE'.'.\f Scene Name:

-E_' Ep108& Sel Anim
§ FFs_Ep10 tup n
“ rp 02 2
- ] Search Pending - Standby -
- Result = [
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Capitulo 7: Acerca de la importacién y exportaciéon de CSV

Importe archivos CSV en Toon Boom Producer para crear automaticamente recursos, escenas, trabajos y
entornos vacios, y rellenar campos adicionales como Description (Descripcion), Name (Nombre) y Note (Nota).

Exporte archivos CSV de Toon Boom Producer para reunir informacién como listas y detalles de recursos.
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Acerca de la creacion de un archivo CSV
Antes de crear el archivo CSV, revise las siguientes notas:

¢ Al crear los datos en la aplicacion de hoja de célculo, establezca los numeros con relleno como formato
de texto para conservar los ceros que hay al inicio.

- Import CSV - Template w = & This column will be
File Edit View Insert Format Data Tools Add-ons Help Lasteditwas 6 days ago deleted or not used
o @ P O00% - 5 % 0 00123+ Defauniai. - 10 - B I 5 A & H SR

5001_01 10 offline_001 001 harmonyStandalone Note Anim 01 Note Compo 01
5Q01_02 100 offline_001 002 harmonyStandalone Note Anim 02 Mote Compo 02
S5Q01_03 200 offline_001 003 harmonyStandalone Nole Anim 03 Mote Compo 03
SQ01_04 300 offline_001 004 harmonyStandalone Note Anim 04  Mote Compo 04
SQ01_05 90 offine_001 005 harmonyStandalone Note Anim 05 Mote Compo 05
50Q01_06 50 offine_001 006 harmonyStandalone Nole Anim 06  Mote Compo 06
S5Q01_07 20 offine_001 007 harmonyStandalone Note Anim 07  Mote Compo 07
5001_08 500 offline_001 008 harmanyStandalone Note Anim 08 MNote Compao 08
SQ01_09 40 offine_001 009 harmonyStandalone Nota Anim 08 Note Compo 09
5Q01_10 30 offline_001 010 harmonyStandalone Note Anim 10 Note Compo 10

« Usted es responsable de evitar duplicar los nombres de los recursos y las escenas en su hoja de célculo.
Producer no acepta nombres duplicados y sugerira que se omitan las entradas con problemas.

¢ Los caracteres de 2 bits y los caracteres especiales solo se pueden importar cargando archivos CSV. No
funcionara copiando y pegando los datos directamente en el cuadro de dialogo Import CSV (Importar
CSV) de Producer.

¢ Cree su archivo CSV en formato UTF-8 (formato de transformacion Unicode de 8 bits) para la
compatibilidad con caracteres especiales.

¢ Al crear una fila de encabezado de muestra para las columnas, utilice el nombre exacto de la columna
Producer para que los datos coincidan automaticamente. Podra reasignar las columnas directamente en
Producer antes de completar el proceso de importacion. Utilice el nombre en minusculas para el nombre
de la escena o del trabajo que se asignara a la columna Name (Nombre).

» Para crear escenas, debe agregar una columna que contenga el cédigo de trabajo correspondiente. Para
obtener mas informacion, consulte Visualizacion de los codigos de entorno y de trabajo.

< Para crear trabajos, debe agregar una columna que contenga el cédigo de entorno correspondiente.
Para obtener més informacion, consulte Visualizacion de los codigos de entorno y de trabajo.
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Exportacion de archivos CSV

Producer le permite exportar/importar datos a través de archivos CSV.

Coémo exportar un archivo CSV

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).

2. Enlos menus desplegables Environment (Entorno) y Job (Trabajo), seleccione un entorno y un
trabajo.

3. Enlalista de escenas, seleccione una o varias escenas desde las cuales desee exportar notas al
activar sus respectivas casillas de verificacion.

4. Enlabarra de herramientas de la pestana Production (Produccién), seleccione More > Export CSV
(Mas > Exportar CSV).

BE3 - i - \

Y & © + Addscenss [ WriteNotes L UploadFiles O Review
IZ' Preview: & Scene Name Notes Y i Completion : Save New View
v BB309_01_001  Add a note BOX_ANIM SCENE
m { § Shift Scenes 8 8
POSING_CAM e - 15% Standoy - Standby - |
Scafe stolus wes sel o= Appeoved Delete scenes Unassigned - Unassigned - u
POSING_CAM (]
abcdelg Retire scenes
POSMG_CAM e Show retired scenes
Scene stalus was set to : Approved
o Edit Tasks
v MRl ©8309_02_001  Addanote BOX_ANIM SCENE
, Import C5V 8 3
ANIM 4 O 28% - |
Scene stalus was set to : Revise Export CSV - r
4 | ANIM {lj :

Add Custom Fields
B3 Look at the hand shape

POSING_CAM e - Synchronize with Harmony
Scene status was set to : Approved

v m BB309 02 002  Add anote PROGO1 [ ASSET_READY |7 BOX_ANM | [FSCENE
8 8 8
1%

POSING_CAM O Yes z | [ T
Scene stalus was set to : Retake | T F

Unassigned - | | Unassigned -
POSING_CAM .

[ Standoy - |

am

| Unassigned |

2 out

ANIM
Scene status was set to | Revise

Aparece la ventana Export CSV (Exportar CSV).
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Export CSV

Scenes will be exported with the following properties

v type code + name | completion v frames « work

job_code
Y

thalscene  TBA_SCENE00359  BB309_01_001 B TOE000 153 1297 PIEELINE
thalscene  TBA_SCENE00360  BB309_02_001 TBA_JOBO004S 278 70 PIEELINE
thalscene  TBA_SCENE00361  BB309_02_002 TBA_JOBO0045 105 132 PIEELINE
thalscene  TBA_SCENE00362  BB309_02_003 TBA_JOBO0045 153 EE) PIBELINE
thalscene  TBA_SCENE00363  BB309_02_004 TBA_JOBO004S 178 13 PIPELINE
thalscene  TBA_SCENE00364  BB309_02_005 TBA_JOBO004S 153 15 PIPELINE
thalscene  TBA_SCENE0036S — BB309_02_006 TBA_JOBO004S 153 1 PIPELINE
thalscene  TBA_SCENEO0366  BB309_02_007 TBA_JOBO0045 153 60 PIPELINE
thalscene  TBA_SCENE00367  BB303_02_008 TBA_JOBO004S 153 a7 PIPELINE

5. Active o desactive las casillas de verificacion de la columna para seleccionar qué categorias desea
que aparezcan en su archivo CSV exportado.

6. Haga clic en Export CSV (Exportar CSV).

Se descarga automaticamente un archivo CSV.
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Visualizacién de los cddigos de entorno y de trabajo

Al crear un archivo CSV para crear escenas o trabajos, necesita incluir el cddigo de trabajo en el cual se crearan
estas escenas, o el cédigo de entorno en el cual estaran los nuevos trabajos.

Coémo visualizar el cédigo de entorno:

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

U

2. Utilice el menu desplegable Environments (Entornos), bajo el menu principal, para desplazarse por
una lista de entornos.

3. Enla barra de herramientas Production (Produccién), haga clic en el icono Column Manager
(Administrador de columna).

=] O

4. En Column Manager (Administrador de columna), habilite la columna Environment Code (Cddigo de

entorno).
m
V| Selector
| Preview
«| Environment Name
Description

v| Environment Code
[v#| Version of Harmony
Notes
Harmony Status

Aparece la columna Environment Code (Cddigo de entorno) en la lista de entornos.

Preview 2 Environment Name:| £ Environment Code

Temp TBA_ENVIRONMENTO0003

The BFF's S01 TBA_ENVIRONMENTO00002

Como visualizar el cédigo de trabajo:

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).
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Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

U

2. Utilice el menu desplegable Job (Trabajo), bajo el menu principal, para desplazarse por una lista de
trabajos.

3. Enlabarra de herramientas Production (Produccién), haga clic en el icono Column Manager
(Administrador de columna).

22 O =| M

4. En Column Manager (Administrador de columna), habilite la columna Job Code (Cddigo de trabajo).

= M

v| Selector
Preview
Tasks Complgtion
v| Job Name
Job Tasks

v | Job Code

ompletion
+| Start Date

End Date

Notes

Harmony Status

Aparece la columna Job Code (Cddigo de trabajo) en la lista de trabajos.

The BFF's S01 -

= Job Name

The BFF's Ep101

Ep102
The BFF's Ep103
The BFF's Ep104

The BFF's Ep105
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Carga de un archivo CSV y copia/pegado de datos

Cuando sus datos estén listos, puede importarlos en Producer. También puede copiar y pegar sus datos
directamente desde su hoja de trabajo en el cuadro de dialogo Producer Import CSV (Importar CSV) de
Producer sin crear un CSV.

Como cargar un archivo CSV o copiar datos desde un archivo CSV:

1. Vaya a Assets > Manage (Recursos > Administrar).

Production Open Tasks Assets ~ Review Reports Views = Settings

Manage

Assembly

Categories

Types

O bien, desplacese al entorno y, a continuacion, al trabajo donde desee crear elementos a partir de
sus datos de CSV.

2. Haga clic en la pestafia More (Mas) y seleccione Import CSV (Importar CSV).

Show retired scenes

Impert CSV

Add Custom Fields

Se abre el cuadro de dialogo Import CSV (Importar CSV).

Import CSV
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3. En el cuadro de dialogo Import CSV (Importar CSV) (si se ha creado un CSV), haga clic en el botén
Select a CSV to parse (Seleccione un archivo CSV que se deba analizar) y busque su archivo CSV.
Como alternativa, puede copiarlo y pegarlo desde el area de una hoja de trabajo.

Select a CSV file to parse

4. Configure String Delimiter (Delimitador de cadena) en Auto detect (Deteccion automatica).

String delimiter Auto detect -

Auto detect

tab

5. Haga clic en el botdn Next: Data Mapping (Siguiente: Asignacion de datos).

Import C5V CSV Data

* Parse options

Chasscter enc: oding Erowssr defaul - i_&niug dalieniter 10 -
- Select Data
Set your String Mapping

6. Haga clic en el botdn Next: Verify (Siguiente: Verificar).

Import CSV

This will 3dd or update scenes

L S U S W W

If everything is correct, select
Verify
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NOTAS

Si el formato de archivo CSV no es compatible con el valor predeterminado,
Producer mostrara una advertencia.

Import CSV

s
Sesection Data Mapping
[ — A ok e 0 4 s Gt

This will add or update scenes

Verified

Scene Name L Pr—

v v Status

Scere=  Name = Framei=
~ 500101 10 Saml e
¥ sooo2 100 Saml o
¥ 500103 Smmio
v m™m

200
N na a0 Lol m
T PR — m [ wionss | V' Ensbie Triggers
- erors (B ==
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Capitulo 8: Acerca del montaje

El montaje es el proceso que consiste en asociar recursos con los entornos, trabajos y escenas que requieren
€S0S recursos para supervisar qué recursos se deben completar antes de que pueda comenzar el trabajo en
€s0s entornos, trabajos y escenas. Un recurso se puede montar con tantos entornos, escenas y trabajos como
sea necesario, y los entornos, trabajos y escenas se pueden montar a tantos recursos como sea necesario.

El que recurso se asocie con una escena, un trabajo o un entorno puede depender de cuanto uso se le dé. Por
ejemplo:

e Siun recurso solo se va a utilizar en una o dos escenas de un episodio, tiene sentido montarlo con cada
escena en la que se utilice.

e Siunrecurso se va a utilizar a lo largo de uno o varios episodios, tiene sentido montarlo con cada trabajo
que represente cada episodio en el que se utilice.

e Siunrecurso se va a utilizar a lo largo de toda una temporada o en una serie completa, tiene sentido
montarlo con cada entorno en el que se utiliza.

Los recursos que se han asignado a las escenas se pueden ver desde la pagina Production (Produccion). En la
columna Job Tasks (Tareas de trabajo) de una escena determinada, la rueda de proceso de progreso mostrara
el nimero de recursos que tiene asignados en el centro, y el porcentaje de finalizacién en la rueda.

La pagina Assembly (Montaje) también permite buscar y filtrar recursos.

140



Guia del usuario de Producer 22

Desplazamiento y busqueda en la lista de produccién

El lado izquierdo de la pagina Assembly (Montaje) es donde puede desplazarse por su produccion para localizar
el entorno, el trabajo o la escena correctos, y el lado derecho de la pagina es donde puede explorar y buscar
recursos.

Production List Assets List
Select Bems 10 which assets Wil be assigned Select assets 1o be

El primer paso para el montaje es desplazarse por el panel Production List (Lista de produccién) para encontrar
el elemento al cual desea asociar los recursos.

Como buscar en la lista de produccion

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).

Se abre la pagina Assembly (Montaje) y aparece el panel Production List (Lista de produccion) en el
lado izquierdo.

2. En el panel Production List (Lista de produccién), desplacese al elemento de produccion con el que
desee montar los recursos:

3. Para montar recursos con un entorno, en el menu desplegable de recursos del panel Production List
(Lista de produccion), seleccione All Environments (Todos los entornos).

All Environments -
All Environments
Temp

The BFF's S01

4. Para montar recursos a un trabajo, en el menu desplegable de entornos, seleccione el entorno que
contiene el trabajo que desee montar con los recursos.
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5. Para montar recursos a una escena:

» en el menu desplegable de entornos, seleccione el entorno que contiene la escena que desee
montar con los recursos.

Production List
Select items to which assets will be assigned

The BFF's S01 -J All Jobs -

2 @

Preview % Job Name Asset Drop

The BFF's
Epi01

The BFF's
Ep102

The BFF's
Ep103

The BFF's
Ep104

The BFF's
Ep105

» En el menu desplegable Job (Trabajo), seleccione el trabajo que contiene la escena
que desee montar con los recursos.

Production List
Select items to which assets will be assigned

The BFF's S01 'j. The BFF's Ep101 -
- & 8

Preview i & Scene Name: Asset Drop

BFFs_Ep101

BFFs_Ep102

BFFs_Ep103

BFFs_Ep104

BFFs_Ep105

BFFs_Ep106

BFFs_Ep107
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6. Parafiltrar los elementos enumerados por palabras clave, el cuadro de texto Quick Search
(Busqueda rapida), escriba todo o parte del nombre del entorno, el trabajo o la escena que desee
encontrar. A continuacion, presione la tecla Entrar para agregar lo que ha escrito a los términos de
busqueda.

Background_001 -

Solo apareceran en la lista los elementos que contengan el término de busqueda.

NOTAS

Puede repetir este paso para agregar varios términos de busqueda. Solo
apareceran en la lista los elementos que contengan todos los términos de
busqueda en su nombre.

Para borrar un término de busqueda, haga clic en el icono Close (Cerrar) * enel
cuadro de términos de busqueda. También puede presionar la tecla de retroceso
para eliminar el ultimo término de busqueda.

7. Para enumerar de nuevo todos los elementos, realice una de las siguientes acciones:

» Haga clic en el icono Remove (Quitar) * en todos los términos de busqueda del cuadro de
texto o presione el botdn Clear all filters (Borrar todos los filtros) © .

» Presione la tecla de retroceso para quitar el ultimo término de busqueda hasta que se hayan
borrado todos los términos de busqueda.
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Navegacion y busqueda de recursos

El segundo paso para montar recursos con entornos, trabajos o escenas de su produccion es buscar los
recursos que desee asociar con los elementos de la lista de produccion.

Al abrir la pagina Assembly (Montaje), la lista de todos los recursos de su proyecto se muestra en el area de la
derecha, en un panel con la etiqueta Assets List (Lista de recursos). Si no tiene muchos recursos, puede
simplemente desplazarse a través de sus recursos y buscar los recursos que desee montar. De lo contrario,
puede utilizar el amplio conjunto de opciones de busqueda y visualizacion para buscar los recursos adecuados.

Assets List
Select assels o be aSSIQFE\'!

o Add Assets List x Clear Assets List

Assets List 1 = T

& e=g &)

@ Background_001 B Background_002 B Background_003 @ Background_004

BG_Layout : Slandby

Standby BG_Layout : Stand

B Leit350

I Background_005

Character_Design - Standby Character_Design : Standby

BG_Layout © Standby Character_Design : Standby

BG_Layout : Standby

Library - Approved

También es posible tener varias listas de recursos en la pagina Assembly (Asamblea), cada una de las cuales
ocupa una parte del espacio reservado a la lista de recursos. Cada lista puede tener sus propios filtros de
busqueda y configuracién de visualizacién unicos.
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Assets List : _
+ Add Assets List » Clear Assets List
Select assets to be assignex

x Assets List 1 I | = Assets List 2 | T = Assets List 3 I
Preview H] Asset Name ‘ = el za] Preview H] Asset Name
- o
Background_004
Background_001
Background_005
Background_002
@ Backgrouna_001
Background_005A
Background_003
BG_Layout : Standby
Basll
Background_004 @ Background_002
Basil_QF_FR
Background_005
BG_Layout : Standby
Baciground 005 (@ saorgonoos |
Leif 360
Basil

Como cambiar el tamaio de las imagenes miniatura en la lista de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.
2. Asegurese de que la lista de recursos esté en modo de mosaico haciendo clic en el icono de
mosaico.
Tiles
= T
] el @ [a)
3. Para cambiar el tamafio de los recursos:

4. Haga clic y mantenga pulsado el icono situado el centro del control deslizante; a continuacion,
arrastrelo hacia la izquierda para que los iconos sean mas pequefios o hacia la derecha para que
sean mas grandes.

Move

Tiles

El—% [za)
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Como cambiar el modo de visualizacion de la lista de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.
2. Realice una de las siguientes acciones:

» Para verla lista de recursos en el modo de mosaico, haga clic en Tiles (Mosaicos).

Tiles

» Para verla lista de recursos en el modo de lista, haga clic en List (Lista).

List

@ HE

Como filtrar los recursos en la lista de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).

Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.

Assets List

2. Enla esquina superior derecha del panel Asset List (Lista de recursos), haga clic en el icono Search
Panel (Panel de busqueda) T .

El panel de busqueda aparece debajo de la barra de herramientas.
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Assets List

3. Realice una o varias de las siguientes acciones para filtrar la lista de recursos a los recursos que
desee montar:

En el campo Name (Nombre), escriba el nombre, o parte del nombre, del recurso que esta
buscando.

En el menu desplegable Workflow (Flujo de trabajo), seleccione el flujo de trabajo asociado
con el recurso que esta buscando.

Si el recurso que esta buscando ya estaba montado con un entorno, en el menu desplegable
Environments (Entornos), seleccione el entorno al que esta asociado el recurso que esta
buscando.

Si el recurso que esta buscando ya estaba montado con un trabajo, en el menu desplegable
Jobs (Trabajos), seleccione el trabajo para el recurso que desee buscar.

Si al recurso que esta buscando se le ha asignado un proceso especifico, en el campo
Process (Proceso), seleccione el proceso asignado al recurso que esta buscando.

En el campo Statuses (Estados), seleccione el estado del recurso que desee buscar.
En el campo Categories (Categorias), seleccione la categoria del recurso que esta buscando.

En el campo Types (Tipos), seleccione el tipo para el recurso que desee buscar.

4. Haga clic en Apply Search Criteria (Aplicar criterios de busqueda) en la parte inferior de la barra de
herramientas de busqueda.

Los recursos que coincidan con sus criterios apareceran en la lista de trabajos.

5. Para volver a mostrar todos los recursos, haga clic en el boton Clear (Borrar) en la parte inferior del
panel de busqueda.

Todos los recursos se muestran ahora en la lista de recursos.

Coémo agregar una lista de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).

Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.

2. Enla parte superior de la lista de recursos, seleccione Add Assets List (Agregar lista de recursos).

Aparece una lista de recursos adicional a la derecha.
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Assets List ) i
=+ Add Assets List ® Clear Assets List
Select assets to be assigned.
Assets List o B omcain
Sebact 358418 1o b 888 \_______._—-—-—'—'_'_'_'_“--.__\ New List
Assel Name 5 — =

3. Para cambiar el nombre de una lista de recursos, haga clic en cualquier lugar de la parte superior de
la lista alrededor del nombre actual.

Ahora se puede editar el cuadro de texto.

4. Escriba un nuevo nombre en el cuadro de texto para la lista de recursos y, a continuacion, haga clic
en cualquier lugar fuera del cuadro de texto.

Se ha cambiado el nombre de la lista de recursos.

Coémo quitar una lista de recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.

2. Sihay mas de una lista de recursos, haga clic en el icono Remove (Quitar) * situado en la parte
superior izquierda de la lista de recursos que desee quitar.

Se ha quitado la lista de recursos.

Coémo quitar toda la lista de recursos adicionales y restablecer la primera lista de
recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la pagina Assembly (Montaje). El panel Asset List (Lista de recursos) aparece a la derecha.

2. Sihay mas de una lista de recursos, seleccione Clear Assets Lists (Borrar lista de recursos) en la
parte superior de la pagina Asset List (Lista de recursos).

Se eliminan todas las listas de recursos menos la original.

x Clear Assets List
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Montaje

Puede montar recursos asociando los recursos con entornos, trabajos y escenas en los que se utilizan. Si un
recurso solo se utiliza en unas cuantas escenas, se puede montar en dichas escenas; si solo se utiliza en unos
cuantos episodios, se puede montar en dichos trabajos y si se va a utilizar a lo largo de toda una temporada de
la serie, se puede montar en un entorno.

Como montar un recurso cada vez

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la lista de recursos.

2. Localice los entornos, trabajos o escenas a los que desee asociar el recurso de la lista de
produccioén; consulte Busqueda de la lista de produccion.

3. Localice el recurso que desee asociar a un entorno, escena o trabajo de la lista de recursos.

4. Haga clic en el recurso que desee asignar y arrastrelo hasta la columna Asset Drop (Colocacion de
recurso) del elemento al que desee asignarlo.

Production List
Select fems 10 which assets wil be assigned

B Backgrou_oot

B Rackground_oos B b oF_FR

-:{{i.

W Lk Tamaround

\I...'(\-.‘I LRl

ngaAe A

El recurso aparece ahora enumerado en la columna Asset Drop (Colocacion de recurso).

Preview | # Scene Name: Asset Drop BG 10
v BFFs_Ep101 BG 101 ®
B ayo db
BFFs_Ep102

Como montar varios recursos a la vez

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).

Se abre la lista de recursos.
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2. Localice los entornos, trabajos o escenas a los que desee asociar el recurso de la lista de
produccién; consulte Busqueda de la lista de produccion.

3. Seleccione el elemento marcando la casilla de verificacion en la columna situada mas a la izquierda
de cada elemento al que desee asociar el recurso.

Production List
Select items to which assets will be BSSQI'IEG

The BFF's 501 - The BFF's Ep101 -
2 8
Preview % Scene Name: Asset Drop

| v | BFFs_Ep101 BG 101 x.

BFFs_Ep102

|Z| BFFs_Ep103

BFFs_Ep105

4. Localice el recurso que desee asociar a un entorno, escena o trabajo de la lista de recursos.

5. Seleccione el recurso marcando la casilla de verificacion de la columna situada mas a la izquierda
de cada elemento al que desee asociar un elemento.

Assets List

Add Assets List x Chear Assets List
seleft assets to be assigned

Assets List 2

BG 101 @ Backgrouna_001 B Background_002 B Background_003

BG_Layout : Standby

BG_Layout : Standby BG_Layout : Standby

@ Background_005 Basil QF FR
=

. *

BG_Layout : Standby BG_Layout - Standby " Characies_Design - Standby

Leif Tumaround

6. Haga clic en el boton Move (Mover) para asociar los recursos a los elementos.
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Production List Assets List
+ Al X Cwasetilht
Sehect fems 10 which assets wil be assigned Sesect assets 10 be assigned
The BFFs 501 = 3 ThEEFsEpIN - Assets List 2
- a8
Prevew & Scene Hame Asset Drop Bl Backgroun 003
v BFFs_Ep10
BFFs_Epic2 Move
B Backgpou_008A
4 BEFs_Eg10d
2 BFFs_Epid
BFFs_Ep105
BFFs_Ep10e

REFs_Enin?

Los recursos aparecen ahora enumerados en la columna Asset Drop (Colocacion de recurso).

Production List
Select items to which assets will be assigned
The BFF's S01 = 3 TheBFF's Ep101 -
- 2 o H
Preview i % Scene Name: Asset Drop
v BFFs_Ep101 BG 101 *
Background_004 x
Basil_QF FR *®
BFFs_Ep102
L BFFs_Ep103 BG 101 *®
Background_004 x
Basil_QF_FR x
wal BFFs_Ep104 BG 101 x
Background_004 x
Basil_QF_FR x
BFFs_Ep105
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Desmontaje
Los recursos que se han asociado con entornos, trabajos y escenas se pueden desasociar en cualquier

momento al desmontarlos.

Como desmontar recursos

1. En el menu superior, seleccione Assets > Assembly (Recursos > Montaje).
Se abre la lista de recursos.
2. Enlalista Assets (Recursos), localice el entorno, escena o trabajo que desee desmontar.

3. Enla columna Asset Drop (Colocacion de recurso), haga clic en el icono Remove (Quitar) % en el
recurso que desee desmontar.

El recurso se elimina de la columna Asset Drop (Colocacion de recurso).

152



Guia del usuario de Producer 22

Comprobar el progreso de los recursos en el flujo de trabajo de una
escena

Desde un flujo de trabajo de escena, puede comprobar el progreso de la creacidon de recursos agregando un
proceso Progress (Progreso). Este nodo supervisara el porcentaje de finalizacion de los recursos supervisados
ala escena.

Como agregar un nodo Progress (Progreso) a un flujo de trabajo

1. En el menu superior, seleccione Settings (Configuracion).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views ~ Settings

Se muestra la configuracién del proyecto.

2. Seleccione Workflows (Flujos de trabajo).

Project Settings

Se abre la pestaiia Workflow (Flujo de trabajo).

3. Enlalista Workflow (Flujo de trabajo), seleccione el flujo de trabajo que desee al que va a agregar el
nodo Progress (Progreso).

El flujo de trabajo aparece en el editor.

Single_Approval

4. Haga clic en la flecha desplegable situada JUNTO al botén Add Process (Agregar proceso).

5. Seleccione Add Progress (Agregar progreso).
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© ®

Click Here \

Add Progress

Single_Api
Add Action

Add Condition
a Add Approval

El nuevo nodo se agrega a la zona de trabajo.

NOTAS

Producer lo lee todo de manera lineal, asi que el nuevo nodo se debe colocar a la
izquierda del flujo de trabajo.

Cambie el nombre del nodo para reflejar el propésito, en este caso, Asset Check.

NOTAS

Para cambiar el nombre de cualquier nodo, haga clic con el botén derecho y seleccione
Rename (Cambiar nombre) o pulse Ctrl/Cmd y haga clic en el nodo.

Seleccione el nodo de progreso Asset Check (Comprobacion de recursos).

En el campo Listen to events from (Escuchar eventos de) de la vista Properties (Propiedades),
seleccione el recurso o cualquier tipo de elemento que desee que este supervise en su flujo de
trabajo. Puede supervisar varios elementos.
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10. Para guardar los cambios en el proceso, haga clic en el boton Save (Guardar).

Save

11. Para guardar el flujo de trabajo, haga clic en el boton Save Workflow (Guardar flujo de trabajo) M .
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Capitulo 9: Acerca de la integracién de Harmony

Producer se puede utilizar independientemente de otros softwares de Toon Boom. Sin embargo, existe un alto
nivel de integracion para un estudio que utilice Harmony como software de animacién, y aun mas cuando se
utilice la base de datos de Harmony. En este capitulo se trataran los aspectos de la sincronizacion entre la base
de datos de Producer y la de Harmony, asi como la configuracion cada vez mas usada para trabajar en remoto.
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Trabajo en remoto

Trabajar desde casa es una tendencia cada vez mas extendida que tiene tanto ventajas como desventajas. Una
transferencia de datos sin problemas y un control de versiones adecuado contribuiran en gran medida a
mantener la eficiencia.

Cuando se trabaja con una base de datos de Harmony en un estudio, las escenas y los recursos se encuentran
en el servidor y los usuarios pueden editarlos directamente. Dado que la calidad de las conexiones a Internet
varia, cuando se trabaja en remoto es mejor transferir las escenas o los recursos localmente para trabajar en
ellos con Harmony Standalone.

Para ello, las escenas de Harmony se deben someter a las siguientes operaciones en este orden:

extraer, exportar, comprimir, cargar a una carpeta de intercambio en la nube, descargar al cliente remoto,
descomprimir, editar, guardar localmente, renderizar (con la vista previa renderizada insertada en Producer
para su aprobacion), comprimir, cargar en una carpeta de intercambio en la nube, descargar al servidor,
descomprimir, importar a la base de datos y registrar.

Producer desempefiara un papel fundamental en la simplificacion del proceso anterior, de modo que el usuario
final solo tenga que hacer unos pocos clics.
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Configuracién de accesos

Para una transicion sin problemas de las escenas entre Harmony Server y el cliente remoto, hay que configurar
algunas aplicaciones y establecer algunas carpetas de intercambio.

Las aplicaciones que intervienen en el proceso de intercambio son las siguientes:
e Harmony Server (en el estudio)
e WebCC (en el estudio)
¢ Producer (en la nube)
¢ Producer Link (en casa)

¢ Harmony Standalone (en casa)

WebCC
ek n
I_ 0o
oloo
1loo XN

o
o oo
QlrTla ln

Harmony Server

Harmony Server se encuentra en el estudio y aloja la base de datos. En el trabajo en modo sin conexion,
gestionara las solicitudes de los usuarios para exportar/importar escenas, y proteger y desproteger escenas
(checkin-checkout).

WebCC

Esta aplicacion esta instalada en Harmony Server (o en un cliente de Harmony) en el estudio y se encarga de
toda la comunicacién entre Producer y Harmony. Se encargara de consultar peridodicamente una cola de
mensajes (amqps) de Producer. Hay que configurarla para que sefale a la direccidn correcta de Producer.
Tiene varias opciones de configuracion.

Producer

Los usuarios suelen presentar solicitudes a través de la aplicacion web de Producer. Cuando haya que realizar
operaciones en Harmony Server (como la exportacion de una escena de la base de datos), Producer enviara un
mensaje a WebCC. Si se solicita una operacién en el equipo local (como la descompresion de un archivo o la
apertura de una escena en Harmony), Producer lanzara la aplicacion local Producer Link.

Producer Link
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Esta aplicacion local de escritorio es un complemento de la aplicacion web de Producer. Se utiliza para ejecutar
varias operaciones locales que no estan permitidas en una aplicacion web (cualquier tarea que requiera acceso
directo para editar archivos locales, como descomprimir un archivo). Producer Link también se utiliza para
configurar las carpetas de intercambio, zonas de trabajo y otros ajustes importantes.

Harmony Standalone

En el contexto del trabajo desde casa con las escenas de la base de datos de Producer y la de Harmony, hay
que adaptar Harmony Standalone instalando los comandos de instantaneas. Cada usuario en casa debe
instalar estos comandos, lo que facilitara considerablemente el proceso de actualizacion de la base de datos de
Harmony una vez finalizado el trabajo local.

Se necesitan las siguientes carpetas de intercambio:
e Carpeta de intercambio de Harmony Server (en el estudio)
¢ Carpeta de intercambio en la nube (en la nube)

» Carpeta sin conexion local (en casa)

Cloud Exchange

ﬂ Folder
w/

Harmony Server
Exchange Folder

Local Offline
Folder
(1]

q|ao|a
Q,ﬂ“ B[

Carpeta de intercambio de Harmony Server

Esta carpeta se encuentra en Harmony Server, de forma predeterminada en /USA_DB/exchange. En ella se
guardan las escenas que se exportan desde la base de datos de Harmony. Esta carpeta se debe sincronizar
con la carpeta de intercambio en la nube. La sincronizacion se suele realizar a través de un servicio de
almacenamiento en la nube, como Google Drive o DropBox.

Carpeta de intercambio en la nube

Esta carpeta es una réplica en la nube de la carpeta de intercambio de Harmony Server. Contiene subcarpetas
con los nombres de usuario de Harmony de las escenas de importacion y exportacion de las personas
(nombreusuario/exported/ y nombreusuario/importing). Es necesario compartir estas subcarpetas y montarlas
localmente para cada usuario en casa.

Carpetas sin conexién local
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Aqui se almacenan y descomprimen las escenas de la base de datos en el equipo del cliente mientras se
trabaja en él de forma remota.
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Configuracién del intercambio en la nube

Es necesario preparar y configurar la carpeta de intercambio de Harmony Server para que los usuarios en
remoto puedan sincronizar sus escenas y archivos exportados a través de un servicio en la nube. De forma
predeterminada, esta carpeta de intercambio se encuentra en el sistema de archivos de Harmony en /USA _
DB/exchange. Aqui es donde se almacenaran temporalmente todas las escenas exportadas e importadas para
cada usuario de Harmony.

La ubicacién predeterminada de la carpeta de intercambio se puede personalizar al iniciar el servicio de WebCC
con la opcion -exchange “/path/to/exchange folder”.

Una vez que Harmony Server y WebCC estan en funcionamiento, es el momento de sincronizar el contenido de
la carpeta de intercambio con un servicio en la nube. Para este ejemplo utilizaremos Google Drive.

Coémo compartir la carpeta de intercambio de Harmony Server en la nube

Como administrador del sistema del estudio, debe compartir la carpeta de intercambio de Harmony Server a
través de un servicio de almacenamiento en la nube.

1. Descargue e instale la aplicacion Google Drive en el host de la carpeta de intercambio de Harmony
Server.

2. Através de la interfaz de Google Drive, agregue la carpeta de intercambio de Harmony Server (/USA_
DB/exchange) a la lista de carpetas que desee sincronizar con Google Drive.

NOTAS

La carpeta de intercambio se puede crear dentro de la estructura de archivos de Google Drive o
agregarse individualmente para que se sincronice.

Uso compartido del acceso al intercambio en la nube con usuarios remotos individuales

Una vez que todo esta configurado en el servidor, un administrador del sistema tendra que compartir el acceso
con todos los usuarios en remoto. Se recomienda compartir especifica e individualmente la subcarpeta de
intercambio del usuario de Harmony (Carpeta de intercambio en la nube/nombreusuario/) y no el acceso
completo a la carpeta de intercambio en si. Asi se garantiza que cada usuario solo descargue y sincronice sus
propios archivos y escenas.

1. En primer lugar, hay que crear la subcarpeta de intercambio para cada usuario que trabaje en casa. Esto
se puede hacer de dos maneras:

a. Manualmente: puede encontrar la lista de usuarios de Harmony en Harmony Server en /USA _
DB/users/. Cree estas carpetas de usuario directamente bajo la carpeta de intercambio en la
nube. Debe obtener una estructura parecida a la siguiente:

Carpeta de intercambio en la nube/
L Andres/

L Barbara/

L Jonathan/

b. Automaticamente: cuando los usuarios exporten una escena de la base de datos de Harmony, ya
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sea a través de WebCC, Harmony Control Center o Producer, se creara la carpeta de intercambio
de usuarios de Harmony.

2. Desde lainterfaz web de Google Drive, seleccione cada carpeta de intercambio de usuario de Harmony
(Carpeta de intercambio en la nube/nombreusuario/) y compértala con el correo electronico del usuario
correspondiente.

Cdémo instalar mi subcarpeta de intercambio de usuario de Harmony

Como usuario remoto de Harmony, debe instalar la subcarpeta de intercambio de usuario de Harmony que se
compartio con usted. Es probable que haya recibido un correo electrénico para informarle de que un
administrador del sistema ha compartido una carpeta con usted.

1. Descargue e instale la aplicacion Google Drive en su ordenador de casa.

2. Através de la interfaz web de Google Drive, busque la subcarpeta de intercambio de usuario de
Harmony que su administrador del sistema ha compartido con usted (en: “Shared with me” [Compartido
conmigo]).

3. Haga clic con el boton derecho del ratén en la carpeta y seleccione “Add a shortcut to My Drive” (Agregar
un acceso directo a Mi unidad).

4. Haga clic con el boton derecho en la carpeta y seleccione que se debe poder acceder a esta carpeta sin
conexion.

Una vez que se haya completado lo anterior, debe configurar Producer Link para trabajar de forma remota en
una base de datos de Harmony.
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Exportacion y gestidon de escenas sin conexion

Una vez terminada la configuracion para trabajar en remoto, el usuario puede iniciar la exportacion y apertura
de escenas directamente desde la interfaz web de Producer. Si es necesario, la aplicaciéon de escritorio local
Producer Link se abrira automaticamente para ayudar al usuario a realizar las operaciones adecuadas.
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Exportacion de escenas sin conexion

La exportacién de escenas de la base de datos de Harmony se puede combinar con la extraccion de la escena 'y
de su apertura de forma remota. Sin embargo, puede exportar escenas simplemente para prepararlas para un
uso posterior. Esto es lo que se tratara en esta seccion.

NOTAS

Antes de intentar exportar una escena, asegurese de que Producer Link se haya configurado
correctamente. - Consulte Configuracion del intercambio en la hube y Configuraciéon de Producer
Link

Como exportar una escena sin conexion desde la lista de escenas

1. Enla pagina Production (Produccién), introduzca un entorno mediante una de las siguientes
acciones:

» Seleccidénelo en la lista desplegable Environment (Entorno).
« Haga doble clic en un entorno.
2. Introduzca un trabajo mediante una de las siguientes acciones:
» Seleccidnelo en la lista desplegable Job (Trabajo).
e Haga doble clic en un trabajo.

3. Resalte una escena (haciendo clic en ella).

NOTAS
Por el momento, solo se puede exportar una escena cada vez.

Se exportara la escena resaltada (la que esta rodeada por lineas azules),
independientemente de las escenas seleccionadas a través de sus casillas de

verificacion.
110_001 ' i
= , | Cleanup _Anim [
110_002 Cleanup Anim
110_003

4. Haga clic en el boton More (Mas) y seleccione Export Offline (Exportar sin conexion).
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Kure-EnviMain01 v > KureJob01 * > All Scenes from Cumrent Job

- Y & & 4  AddScenes &  Write Notes X UploadFiles

Preview T : Tasks

Submit for Review

/ Save New View

Show retired scenes

Activate scenes

Shift Scenes
Import CSV

Export CSV

@ Delete scenes

Edit Tasks
Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Show synchronization logs

Export Offline

5. (Opcional) Modifigue las opciones de exportacion para adaptarlas a sus necesidades.

6. Haga clic en el botén Export (Exportar).
Export Offline
Producer Name

SceneName

Harmony Name Env: EnvironmentName Job: JobName

Options
Audio ®*  Element ¥  Timing ¥  Stage %  Palette ¥  Scene Palette %
Export Scene

The selected scene will be sent to Harmony for processing.

Cancel
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Como exportar una escena sin conexion desde la lista de recursos

1. Enla pagina Asset Manage (Administracién de recursos), resalte un recurso (haciendo clic en él).

NOTAS
El recurso se debe sincronizar con Harmony Server.
Por el momento, solo se puede exportar un recurso cada vez.

Se exportara el recurso resaltado (el que esta rodeado por lineas azules),
independientemente de los recursos seleccionados a través de sus casillas de
verificacion.

2. Haga clic en el botdn More (Mas) y seleccione Export Offline (Exportar sin conexion).
3. (Opcional) Modifique las opciones de exportacion para adaptarlas a sus necesidades.

4. Haga clic en el botén Export (Exportar).

Como exportar una escena sin conexion desde la tarea abierta

1. Enla pagina Open Tasks (Tareas abiertas), resalte un escena haciendo clic en ella.

Si la escena se sincroniza con Harmony, aparecera el botén “Export Offline” (Exportar sin conexién).
2. Haga clic en el botén “Export Offline” (Exportar sin conexion).

Aparece el cuadro de dialogo Export Offline (Exportar sin conexion).
3. (Opcional) Modifique las opciones de exportacion para adaptarlas a sus necesidades.

4. Haga clic en el botén Export (Exportar).

Export Offline

Producer Name SceneName

Harmony Name Env: EnvironmentName Job: JobName Scene: SceneName

Options
Audio Element Timing Stage Palette Scene Palette -
Export Scene

The selected scene will be sent to Harmony for processing.

Cancel Export >
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Como modificar las opciones de exportacién

Al exportar una escena sin conexion desde la base de datos de Harmony, el usuario puede seleccionar lo
que desea exportar junto con la escena. El usuario puede agregar elementos externos a la propia escena,

como una paleta de entorno. Asimismo, el usuario puede decidir que no necesita todos los elementos y
eliminar algunos de la exportacion.

De forma predeterminada, se establecen las siguientes opciones:
e Audio
e Elemento
e Tiempo
» Stage (Escena)
» Paleta
» Scene Palette (Paleta de escena)

Para agregar opciones de exportacién, haga clic en la flecha hacia abajo al final de las listas de opciones
para ampliar el menu desplegable, y seleccione todas las opciones que desee agregar.

Export Offline

Producer Name SceneName

Harmony Name Env: EnvironmentName Job: JobMName Scene: SceneName

Options
Audio Element Timing Stage Palette Scene Palette @
Export Scene

The selected scene will be sent to Harmony for processing.

Para eliminar las opciones de exportacion, haga clic en la “x” que aparece junto a cada opcion.

Export Offline

Producer Name SceneName

Harmony Name Env: EnvironmentName Job: JobName Scene: SceneName

Options
Audio Element Timing Stage PaleﬂO Scene Palette -
Export Scene

The selected scene will be sent to Harmony for processing.

Cancel
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ADVERTENCIA
No elimine la opcién Stage (Escena), ya que de lo contrario no podra abrir la escena.

Anotacioén

A continuacion, se describe detalladamente cada una de las opciones:

Los distintos dibujos creados al dibujar en las columnas Annotation (Anotacién).

Audio El contenido del directorio Audio.
El contenido de los directorios Element (Elemento) (dibujos TVG u otro formato de archivo
Elemento .
importados como elementos en Harmony).
Tiempo El contenido de los directorios Timing (Tiempo).
Los archivos *.xstage, *.aux y otros archivos necesarios para abrir la escena.
Stage (Escena) ADVERTENCIA

Esta opcion siempre debe estar seleccionada.

Pallete (Paleta)

El archivo PALETTE_List. La lista de paletas es un archivo que incluye todas las paletas
utilizadas en la escena y su ubicacion en el navegador.

Scene Pallete

aleta de a libreria de paletas del nivel de escena.
(Paletad La libreriad letas del nivel d
escena)
Job Pallete La libreria de paletas del nivel de trabajo. Al seleccionar el nivel de trabajo, también se
(Paleta de exportara la libreria de paletas de los directorios de nivel inferior. Cada paleta de trabajo
trabajo) exportada se colocara dentro de la carpeta denominada palette-library (libreria de paletas)
J disponible en sceneName > Jobs > Digital (Nombreescena > Trabajos > Digital).

La libreria de paletas del nivel de entorno. Al seleccionar el nivel de entorno, también se
Env Pallete exportara la libreria de paletas de los directorios de nivel inferior.
(P::Ieta )de Cada paleta de entorno exportada se colocara dentro de la carpeta denominada palette-
entorno

library (libreria de paletas) disponible en sceneName > Jobs > Digital (Nombreescena >
Entornos > Digital).

Backup Pallete
(Paleta de
copia de
seguridad)

El archivo de lista de paletas que es necesario para que la escena sepa qué paletas utilizar.
En la mayoria de los casos, deberia estar seleccionada, al igual que la opcion Scene
Palette (Paleta de escena).
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Anotacion Los distintos dibujos creados al dibujar en las columnas Annotation (Anotacion).
Libreria Las plantillas creadas en los niveles seleccionados.
Libreri . .
breria de Las plantillas creadas en el nivel de escena.
escena
Libreri . . .
ib e.la de Las plantillas creadas en el nivel de trabajo.
trabajo
Libreria de Las plantillas creadas en el nivel de entorno.
entorno
Todos los demas directorios y archivos de la estructura de datos de la escena. Por ejemplo,
Otros algunos estudios colocaran en la carpeta de escenas sus proyectos de After Effect,
Photoshop o Premiere utilizados para la escena.
Si se selecciona la opcion Stage (Escena), se puede seleccionar la opcién Get Outside
Dibujos Drawings (Obtener dibujos externos) para copiar los dibujos en la carpeta de escenas a la
externos que se refieren las columnas Timing (Tiempo) y sus nodos Element (Elemento) (Drawing
[Dibujo]).
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Analisis del resultado de una exportacion

Si la exportacion se realiza correctamente, aparecera este mensaje emergente, que le ofrece abrir la escena
con Harmony:

Harmony scene exported to
exp_EnvironmentName_JobName_SceneName_202206
14_122930.406.7z

Open in Harmony

Para que una exportacion se realice correctamente, se deben cumplir las siguientes condiciones:
* Que se esté ejecutando el servicio de WebCC (en el estudio).
¢ Que la escena, el trabajo y el entorno estén sincronizados.
* Que la configuracion de Producer Link se haya establecido correctamente.

¢ Que el usuario esté conectado a la aplicacién de almacenamiento en la nube.

A continuacion, se incluye una lista de los fallos mas comunes que pueden producirse después de exportar una
escena.

Resultados Mensajes emergentes Causa probable

La escena, el trabajo o el
entorno no estan
sincronizados, por lo que
no estan disponibles.

Error de exportaC|0n Mo jobs found for this environment: KureKure-EnvO1.

Uno o mas de los
siguientes motivos:

« Elservicio de
WebCC no se
esta ejecutando.

5 o Elservidores
terminada procesar la
solicitud.

e Seestan
procesando
demasiadas
solicitudes al
mismo tiempo.
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Apertura de escenas sin conexion

Hay varias formas de abrir una escena en remoto.
¢ Se puede abrir directamente mediante el boton “Open in Harmony” (Abrir en Harmony).
¢ Se puede abrir una escena justo después de una exportacion a través del mensaje emergente.
» Se puede abrir una escena mas tarde mediante Producer Link.

Todos estos métodos se describen en detalle a continuacion. Sea cual sea el método que utilice, se mostrara el
cuadro de dialogo “Open Offline Scene” (Abrir escena sin conexién) de Producer Link.

Como abrir una escena directamente con el boton “Open in Harmony” (Abrir en
Harmony)

1. Siha configurado Producer Link para “Open Scenes in Offline Mode” (Abrir escenas en modo sin

conexion), el botén “Open in Harmony” (Abrir en Harmony) * tendra un comportamiento acorde. Si
la escena ya se ha exportado, se abrira la versidn predeterminada de la ultima exportacion. Sila
escena aun no se ha exportado, se exportara de inmediato y luego, cuando esté disponible, se
descomprimira y se abrira la version actual.

Como abrir una escena justo después de una exportacion a través del mensaje
emergente

Mientras el mensaje emergente de una exportacion correcta no se cierre, se puede abrir una escena con el
botén Open in Harmony (Abrir en Harmony) disponible en la ventana emergente.

1. Exporte una escena sin conexion.

2. Haga clic en el botdn Open in Harmony (Abrir en Harmony) disponible en el mensaje emergente.

Harmony Scene export successful

Harmony scene exported to
exp_EnvironmentName_JobName_SceneName01_2022
0621_133946.762.7z

Open in Harmony

Se abre el cuadro de didlogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexién) de Producer Link.

3. Abra la escena desde el cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion).

Como abrir una escena mas tarde mediante Producer Link

En cualquier momento, el usuario puede acceder a sus escenas exportadas desde el cuadro de didlogo
Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion) de Producer Link.
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1. Inicie Producer Link.

2. Enel menu superior, vaya a Scenes > Open (Escenas > Abrir).

Scenes

@ ProducerLink Upload Producer

Se abre el cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion) de Producer Link.

3. Abra la escena desde el cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion).

Como abrir una escena desde el cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena
sin conexién)

1. Enla seccion superior, haga clic en la escena que desee abrir.

Open Offline Scene

Environment Job Scene 5]
EnvironmentName JobName SceneName01
EnvironmentName JobName SceneMame02

Environment:  EnvironmentMame  Job:  JobName  Scene:  SceneName0O1

Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/2113:39:46 20220621.133946.762/JobName/Scene... 1 - Untitled * ] E = ="
Request checkout 1 Exportonly -

Una vez seleccionada la escena, la informacion relativa a la exportacion se mostrara en la seccién
inferior y permitirg varias acciones en funcion del estado de la escena.
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NOTAS

Si hay mas de una exportacion para la escena seleccionada, habra varias filas
disponibles en la seccidn inferior y la exportacién mas reciente aparecera en la parte
superior de la lista.

2. Haga clic en el botén para descomprimir y abrir el archivo.

®0® Producer Link

Open Offline Scene

Environment Job Scene =]
EnvironmentName JobName SceneName01
EnvironmentName JobName SceneMame02
Emvironment  EnvironmentName  Job:  JobMame  Scene:  SceneNameD1
Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/2113:39:46 JUsersfkuremensu/Documents/Production/09-Pr... E] 1
] Request checkout I Export only v

Una vez descomprimida la escena, dispondra de otras acciones.

Como seleccionar una versién de escena especifica

Al igual que Harmony, Producer Link siempre mostrara la version actual de forma predeterminada. Si desea
abrir una version distinta, este es el procedimiento:
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1. Haga clic en el menu desplegable de la version.

LK Producer Link

Open Offline Scene

Environment Job
EnvironmentName JobName
Environment.  EnvironmentName  Job: JobMame  Scene: SceneName0l
Exported Date Scene Path
2022/06/22 16:39:35 20220622 163935.830/JobName/SceneNa...

2. Seleccione la version de la escena que desee abrir.

Version

v 7 - LayoutPosingCOR03 *

6 - LayoutPosingCOR02
5 - LayoutPosingCORO1
4 - LayoutPosing

3 - ScenePlanning

1 - Untitled

NOTAS

Scene

(O]

SceneName01

Version Action Delete

v
L
*

7 - LayoutPosingCORO3 * ¢l E [

] Request checkout L] Export only -

La versién actual de la base de datos se indica con un asterisco (*). La versién actual se
actualizara cuando la escena se cargue de nuevo en la base de datos.

Como desproteger una escena

Hay 2 situaciones en las que un usuario puede desproteger (checkout) una escena.
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* Una escena ya se ha exportado pero aun no se ha desprotegido.

» Elusuario esta a punto de solicitar la exportacion de una escena y desea desprotegerla al mismo
tiempo.

Ambas situaciones se gestionan en el cuadro de dialogo “Open Offline Scene” (Abrir escena sin conexion)
de Producer Link. Asi es como puede acceder a él.

Desproteccion de una escena ya exportada

1. Enla seccion superior, haga clic en la escena que desee desproteger.

Open Offline Scene

Environment Job Scene 5]
EnvironmentName JobName SceneName01
EnvironmentName JobName SceneMame02

Environment:  EnvironmentMame  Job:  JobName  Scene:  SceneName0O1

Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/2113:39:46 20220621.133946.762/JobName/Scene... 1 - Untitled * ] E = =
-] Request checkout e Export only -

2. Haga clic en el botén Request checkout (Solicitar desproteccion [checkout]).

Desproteccion de una escena mientras se realiza una solicitud de exportacion al mismo tiempo
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1. En la seccion superior, haga clic en la escena que desee exportar y desproteger.

Open Offline Scene

Environment Job Scene e
EnvironmentName JobName SceneName01
EnvironmentName JobName SceneMame02
Environment:  EnvironmentMame  Job:  JobName  Scene:  SceneName0O1
Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/2113:39:46 20220621.133946.762/JobName/Scene... 1 - Untitled * ] E = =
] Request checkout 2 Export only -

2. Haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Export only (Solo exportar) para abrir el
menu desplegable.
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0@ Praducer Link

Open Offline Scene

Environment Job Scene [
EnvironmentName JobName SceneName01
EnvironmentName JobName SceneName02

Environment:  EnvironmentName  Job: JobName  Scene: SceneMameOl

Exported Date Scene Path Version Action Delete

v

2022/06/2113:39:46 20220621133946.762/JobName/Scene... 1 - Untitled * g E — )

] Request checkout | Export only D

3. Seleccione la opcion Checkout and Export (Desproteger [checkout] y exportar).

Checkout and Export

Export only

1na Export only v

NOTAS

Puede cambiar el valor predeterminado del boton Export (Exportar) a “Export only” (Solo
exportar) o “Checkout and Export” (Desproteger [checkout] y exportar). Esto se puede hacer en
Configuracion de Producer Link.
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NOTAS

Si se produce un error al intentar extraer la escena, aparecera un icono de advertencia
junto al nombre de la escena. Desplace el ratdén por encima del icono para mostrar un mensaje
de error mas detallado.

[ K ) Producer Link

Open Offline Scene

Environment Job Scene =
EnvironmentName JobMName SceneMNameQ1
EnvironmentName JobMame SceneMame02

Ernvironment  EnvironmentMName  Job:  JobName  Scene: SceneNameD@

Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/2113:39:46 20220621133946.762/JobName/Scene... 1 - Untitled * ¥ E = =
-] Request checkout L} Export only -

Si la escena se ha exportado mas de una vez, cada una de las exportaciones aparecera en la
seccion inferior. Es importante fijarse en la fecha de exportacién para asegurarse de que es la
correcta.

Envirenment: EnvironmentMame  Job: JobMame  Scene:  SceneMame0l @

Exported Date Scene Path Version Action Delete
2022/06/22 16:39:35 20220622.163935.830/JobName/Scene... T-LayoutPosingCOROS » Il m =
2022/06(22 17:15:37 20220622 171537.644/JobName/Scene... 8 - Anim * ¥ E = = F X
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Acerca del cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin
conexion)

El cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexién) de Producer Link refleja las exportaciones
realizadas por el usuario. Facilita al usuario el acceso a todas sus escenas exportadas y la gestion de las
mismas mientras trabaja sin conexion. Se podra acceder a cada version de la escena desde cada escena.

A continuacion, se describen todas las areas del cuadro de dialogo.

Descripcién

Exported Scene List (Lista de escenas exportadas)

Nombre del entorno
al que pertenece la
escena en la base de
datos de Harmony.

Entorno

Nombre del trabajo al
que pertenece la
escena en la base de
datos de Harmony.

Trabajo

Nombre de la escena

Escen
scena exportada.

Permite al usuario
actualizar el
Actualizar contenido de la lista
de escenas
exportadas.

Q

Selected Scene (Escena seleccionada)

Representa la fecha 'y
lahora dela
exportacion desde
Producer. Si hay mas
de una exportacion
de la escena, la mas
reciente aparecera al
principio de la lista.
La fecha de
exportacion también
se utiliza para definir
el nombre del archivo
7z creado a partir de
la exportacion.

Exported Date (Fecha de exportacion)

Ruta de escena Proporciona la ruta
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Nombre Descripcién

del archivo *.xstage
en la carpeta de
escena exportada.

Permite al usuario
seleccionar en un
menu desplegable
qué versién de la
escena desea abrir.
La version mas
reciente se muestra
de forma
predeterminada. La
versién actual esta
marcada con un
asterisco (*).

Versién

Permite al usuario
. . abrir la escena en el
E’.' Open in Harmony (Abrir en Harmony) . -
modo sin conexién de
Harmony.

Permite al usuario
abrir la carpeta en la
que se encuentra el
archivo *.xstage.

4

Abrir carpeta

Elimina la carpeta
descomprimida.

|4

Delete Scene Folder (Eliminar carpeta de escenas)

x Elimina el archivo
Delete 7z File (Eliminar archivo 7z) *.7z creado a partir de
la exportacion.

Elimina todos los
X Delete All (Eliminar todo) archivos relacionados
con esta escena.

Permite al usuario
solicitar la
desproteccion de la

2 - L n leccion
Request Checkout (Solicitar desproteccion) sz(:a?]tfzeae:feon:;ae
mas pueda
modificarla hasta que
se proteja.
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Nombre Descripcién

Este boton ofrece 2
acciones distintas.
Export Only (Solo
exportar): permite al
usuario solicitar otra
exportacion de la
escena seleccionada.
LE_ Export Only (Solo exportar) Checkout and Export
(Desproteger
[checkout] y
exportar): permite al
usuario solicitar otra
exportacion y
desproteger la
escena seleccionada.

NOTAS

El cuadro de didlogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion) no se puede cargar si la
opcion Open Scenes in Offline mode (Abrir escenas en modo sin conexién) esta deshabilitada. -
Consulte Configuracion de Producer Link.

Coémo acceder al cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexién)
desde el icono de Producer Link

En MacOS:

1. Enla barra de estado superior, haga clic con el botdén derecho del raton en el icono de Producer Link.

PO $ L1 @ = «) 100%BB Jeu. 14:46
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2. Seleccione Open Offline Scene (Abrir escena sin conexion).

PIoeC DO M %

Logged in as jrl >
Settings

@ Offline Scene

Upload Assets from CSV
Upload Scene Snapshot
Upload External Asset
Import from Storyboard Pro

About [
Open Producer
Exit Producer Link

En Windows:

1. Enla barra de estado inferior, haga clic en el botén de flecha para ampliar la lista de aplicaciones
disponibles.

A|Q) rRA 1546 E

2. Haga clic con el boton derecho en el icono de Producer Link.
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3. Seleccione Open Scene (Abrir escena).

Logged in as admin

Settings

Upload Assets from C5V
Upload Scene Snapshot
Upload External Asset

Impert from Storyboard Pro
Open Scene

About
Open Producer
Eat Producer Link

I

Coémo acceder al cuadro de dialogo Open Offline Scene (Abrir escena sin conexién)
desde el menu superior Producer Link

1. En el menu superior Producer Link, haga clic en el menu Scenes (Escenas).

2. Haga clic en Open (Abrir).

® ProducerLink Upload Producer BES0l Tools
Open
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Carga de trabajo

Después de completar el trabajo en una escena sin conexién, hay que renderizarla, enviarla para su
aprobacion, registrar las horas que se han invertido en ella y enviar el resultado al servidor. Por suerte, todos
estos pasos se pueden combinar en uno solo utilizando los comandos de instantaneas de Harmony.

Como instalar los comandos de Harmony para Harmony Standalone

1. Desde Producer, haga clic en el menu desplegable del usuario en la parte superior derecha de la
barra de menu negra.

2. Descargue los comandos de la pagina de Producer “Downloads and Resources” (Descargas y
recursos).

Account Settings Downloads & Resources

Import Harmony users

3 Harmony scripts
Downloads & Resources
TB_Producer_Snapshot (.zip)

General Settings 3 Producer Link

Windows Installer (.exe)

End User License Agreement MacOS (.dmg)
Linux - CentOS (.rpm)
About Producer @ Links

Toon Boom Animation
Producer Documentation

Logout API Documentation

3. Haga doble clic en el archivo .zip descargado para descomprimirlo:

4. Abra una escena Harmony sin conexion para configurar Harmony Standalone.

Connect to Database
User Name:

® Work Offline

ccC

5. Desde Harmony, en “Windows” (Ventana), abra “Script Editor” (Editor de comandos).
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Windows

Script Editor

6. En el menu Script Editor (Editor de comandos) (parte superior izquierda), vaya a File > Import Script
(Archivo > Importar comando):
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New Script

Editor

Play/Debug Delete Script
Help Refresh List

7. Busque los comandos descomprimidos e importe los seis archivos.

=3 Downloads

Name

¥ [ TB_Producer_Snapshot =
B TB_Producer_AssetSnapshot.js JavaSc...source
@ TB_Producer_BatchRenderSnapshot.js JavaSc...source
@] TB_Producer_NodeSnapshot.js JavaSc...source
B TB_Producer_SceneSnapshot.js JavaSc...source
B TB_Producer_Snapshot.ui Document

@ TB_Producer_SnapshotUtilities.js JavaSc...source

Cancel Open

8. Debe responder “User” (Usuario) seis veces a la pregunta “Where would you like to save...” (; Dénde
desea guardar...?).

A continuacion, siga el procedimiento para agregar los comandos a Harmony:

9. Agregue la barra de herramientas de comandos.
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Windows Help
Restore Default Workspace

Workspace | 2

Toolbars 2

3D Graph

Animated Matte Generator
Camera

Colour

Coord. And Control Points
Drawing

Drawing Substitutions
Function

Guides

Integrated Help

Layer Properties

Library

Master Controller
Message Log

Metadata Editor

Model

Node Library

Node View

Onion Skin

@ HarmonyPremium File Edit View Play Insert Scene Drawing Animation Windows

Execute

Customize lcon

Customize Tooltip

ony Scene: Funan FU_EPOQZ

Advanced Animation
v Art Layer
Control Point
Coordinate
v/ Deformation
Display
Easy Flipping
v Edit
v File
Flip
Game
Game Skinning
Mark Drawing
v/ Master Controller
Mini Playback
Node Caching
Onion Skin
Pen Settings
v Playback
Scripting
Shift and Trace

H Scripts Manager
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10. Agregue los comandos TB_Producer_SceneSnapshot y TB_Producer_AssetSnapshot.

Help

Apply
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11. Con la funcién “Customize Icon” (Personalizar icono), cargue los iconos proporcionados para
distinguir facilmente los dos comandos.

Functions In Toolbar

>

& Downloads

Name

B producer_shared_demo ¥ [ TB_Producer_Snapshot

(&l irlemieux t_Dark_lcon.png
B H17 Demo V02 shot_Light_lcon.png
Execute k" Documents cene_Snapshot_Dark_Icon.png
u Scene_Snapshot_Light_lcon.png
[#) Macintosh HD
© pownloads

[72] Desktop

Customize lcon

Customize Tooltip g
L) Recents

Images (“~png *xpm *jpg *.svg)

New Folder Options Cancel

12. Ahora se pueden iniciar los comandos desde Harmony Standalone haciendo clic en los iconos
correspondientes.

Como actualizar los comandos de Harmony para Harmony Standalone

Si hay que actualizar los comandos de Harmony, basta con sustituir los antiguos comandos por los mas
recientes. Encontrarg los comandos que debe sustituir en la siguiente ubicacion:

En Windows:

C:\Users\[nombreusuario]\AppData\Roaming\Toon Boom Animation\Toon Boom

Harmony Premium\[versién]-scripts

En MacOS:

/Users/[nombreusuario]/Library/Preferences/Toon Boom Animation/Toon

Boom Harmony Premium/[version]-scripts

188



Guia del usuario de Producer 22

Como cargar trabajo mediante los comandos de instantaneas

1. Ejecute el comando TB_Producer_SceneSnapshot.js mediante el icono Scene Snapshot
(Instantdnea de escena).

2. Sisucomando no esta registrado, debe introducir la direccién de la web de Producer, su nombre de
usuario y su contrasena.

TB_Producer_SceneSnapshot v29

Producer Location https://company.producercloud.io

Producer Username | kimberly|

Producer Password

v Ignore SSL Errors

Cancel

3. Enla seccién titulada “Scene to Render and Upload” (Escena para renderizar y cargar), valide la
siguiente informacion de escena, empezando por Project (Proyecto).

* Proyecto
e Entorno
e Trabajo

e Escena
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O TB_Producer_SceneSnapshot v29
Scene to Render and Upload

Project: Kuremensu

Environment: | EnvironmentName

Job: JobName

Scene: SceneName(O1l

Render and Upload Preview Movie to Producer
Select Process: Layout

v Set Status to: Standby

Render Preview Movie at Half Resolution

Hours Worked Today (optional)

Hours:

Upload Scene to Harmony Database

v Upload and Update Database Scene

Scene is not checked out

Exchange: ucer/WebCCExchange Change

Cancel
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NOTAS

Si el proyecto seleccionado no contiene esta escena, aparecera un mensaje de errory
todos los demas campos se mostraran en gris.

| Error: Main Project doesn't contain this scene!

Elija el proyecto correcto de la lista desplegable para resolver el problema.

4. Configure las siguientes opciones en Render and Upload Preview to Producer (Renderizar y cargar
vista previa en Producer):

» Select Process (Seleccionar proceso)

° Lainstantdnea de la escena que desea cargar se etiquetard como una instantanea de
este proceso.

» (Opcional) Set Status (Configurar estado)

o El estado del proceso seleccionado se configurara en consecuencia en Producer.

NOTAS

El flujo de trabajo define las opciones disponibles en Select Process (Seleccionar
proceso) y Set Status (Configurar estado) en Producer.

5. (Opcional) Introduzca la cantidad de horas trabajadas en esa escena en esa sesion sin conexion.

6. (Solo la primera vez) Configure la ruta de la carpeta de intercambio haciendo clic en el botén Change
(Cambiar).

NOTAS

En el campo de texto Exchange (Intercambio), debe introducir /exchange_
path/nombreusuario

La ruta de intercambio es la misma que la establecida en la pagina Settings
(Configuracién) de Producer Link. - Consulte Configuracién de Producer Link.

Por lo tanto, si toda la carpeta de intercambio se compartié con usted (por ejemplo:
/Cualquiera/Ruta), debe agregar su nombre de usuario:
/Cualquiera/Ruta/nombreusuario.

Sin embargo, si solo se compartio la subcarpeta de su usuario especifico (por ejemplo:
/Cualquiera/Ruta/nombreusuario), puede utilizarla como tal.
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7. Marque “Upload and Update Database Scene” (Cargar y actualizar escena de base de datos) para
insertar sus cambios en Harmony Server.

Q TB_Pro
Scene to Render and Upload

Project: Kuremensu

Environment: | EnvironmentName

Job: JobName

Scene: SceneNameO1l

Render and Upload Preview Movie to Producer
Select Process: Layout
v Set Status to: Standby
Render Preview Movie at Half Resolution
Hours Worked Today (optional)

Hours:

Upload Scene to Harmony Database

v Upload and Update Database Scene

Scene is not checked out

Exchange: lucer/WebCCExchange Change

Logout Cancel

8. Haga clic en el boton OK (Aceptar).

Aparece la barra de progreso Create Preview (Crear vista previa).

192



Guia del usuario de Producer 22

Creating Preview

Rendering Preview Movie...

80%
Abort

Una vez completado el renderizado, se abre una vista previa de la pelicula y aparece un cuadro de
dialogo.

9. Haga clic en el botdén Upload (Cargar) para enviar la instantanea (vista previa) a Producer.

Pre Confirmation

Preview Opened.

Continue with snapshot?

Reopen Cancel Upload

Si la carga se realiza correctamente, recibira una confirmacion.

Snapshot successfully created, scene has
been uploaded.
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Actualizacion de secuencias de comandos de instantaneas en
Harmony

En Harmony, debe instalar las secuencias de comandos de las instantaneas proporcionadas por Toon Boom.
Hay dos tipos de secuencias de comandos para instalar. Una es la secuencia de comandos de Scene Snapshot
(Instantanea de escena), y la otra es la Asset Snapshot (Instantanea del recurso). Las secuencias de comandos
permiten que Harmony se conecte con Producer.

Coémo cargar una instantanea de su escena:

1. Seleccione la secuencia de comandos Scene Snapshot (Instantanea de escena) dentro de la escena
en la cual desea cargar una instantanea.

Se abre la ventana de TB_Producer_SceneSnapshot.

2. Introduzca la informacion de esta escena. Los primeros 4 campos estan dirigidos a Project
(Proyecto) > Environment (Entorno) > Job (Trabajo) > Scene (Escena).

Logout Cancel

3. Seleccione el proceso en el menu desplegable Process (Proceso).
4. Establezca el estado del proceso o la tarea que desee actualizar en Producer.
5. Haga clic en OK (Aceptar).

Aparece la barra de progreso Create Preview (Crear vista previa).

[ ] @ Creating Preview

Una vez que termina, se abre la ventana Preview Confirmation (Confirmacion de vista previa).

6. Haga clic en Upload (Cargar) para enviar la instantdnea (vista previa) a Producer.

Preview Confirmation

Reopen Cancel Upload
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Harmony le hace saber cuando se ha creado correctamente su vista previa.
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Acerca de la sincronizaciéon con Harmony

Puede importar y sincronizar escenas entre Producer y Harmony siempre y cuando la estructura de entorno y
trabajo sean iguales.

Como crear entornos en Producer y Harmony Server

Para crear un nuevo entorno en Producer y agregarlo a Harmony Server, debe seguir estos pasos:
1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).

2. Enel menu desplegable Environments (Entornos), seleccione All Environments (Todos los
entornos).

3. Enlabarra de herramientas de la pestafia Production (Produccion), haga clic en el botén Add
Environment (Agregar entorno).

Production Open Tasks Review Reports Views ~ Settings

+ Add Environment N - 4 Upload File
)

Preview & EnvironniemEme = Erivironment Code

4

Se abre la ventana Create Environment (Crear entorno).
4. En el campo Name (Nombre), escriba el nombre del nuevo entorno.
5. En el campo Description (Descripcion), puede agregar una descripcion del nuevo entorno.
6. Active la casilla Create in Harmony (Crear en Harmony).
+| Create in Harmony
7. Haga clic en el campo Environment (Entorno). El nombre del entorno se vuelve a generar

automaticamente. Si hay espacios en el nombre, se reemplazaran automaticamente por guiones
bajos. Harmony no permite espacios en los nombres.

Create Environment
Create a name.
Name " /

Description

Crea‘.e in Harmony

Environment Version of Harmony

Name is generated automatically. Harmony cannot
have spaces in names, must use underscore.
Producer will automatically use them in the name m

8. Silodesea, en el campo Version of Harmony (Version de Harmony), puede introducir la version de
Harmony que se esta utilizando.
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9. Silodesea, en el cuadro Add a default thumbnail (Agregar imagen miniatura predeterminada),
puede arrastrar y colocar un archivo que se utilizara en la imagen de vista previa del entorno. Esto
también se puede hacer mas adelante.

10. Haga clic en el botén Create Environment (Crear entorno).
El nuevo entorno se enviara a la cola de render.

11. Vuelva a Production > All Environments (Produccion > Todos los entornos).

12. Vaya al selector de columnas @ y marque la casilla Harmony Status (Estado de Harmony).
El estado de Harmony indica Create in Progress (Creacion en curso).
13. Presione el boton Refresh (Actualizar).

El estado de Harmony se actualiza a Valid (Valido). El nuevo entorno aparece ahora en Harmony
Server o permanecera en la cola hasta que haya una conexién adecuada con Harmony Server.

All Environments - Refrash List

@ +  AddEnvironment X UploadFile i More
i

Preview : % Environmehtljame: $

All For Fun e Valid

Como agregar trabajos de Producer a Harmony Server

1. En el menu principal, seleccione Production (Produccion).

2. Enel menu desplegable Environment (Entorno), seleccione el entorno en el que desee agregar los
trabajos.

3. Enlabarra de herramientas de la pestafia Production (Produccion), haga clic en el botén Add Jobs
(Agregar trabajos).
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10.
11.

12.

Production

Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

All For Fun

+ Add Jobs : More

Y

Se abre la ventana Create Job (Crear trabajo).

En el campo Number of jobs (Numero de trabajos), introduzca el numero de trabajos que desee
crear.

En el campo Start Date (Fecha de inicio), haga clic en el icono del calendario para seleccionar una
fecha de inicio para el primer trabajo.

Si ha introducido un valor superior a uno para el nimero de trabajos, en el campo Days between jobs
(Dias entre trabajos), introduzca el nimero de dias que desee en el plan de produccion entre
trabajos. Esto afectara al diagrama de Gantt del programa de produccion.

En el campo Name (Nombre), escriba el nombre del primer trabajo.

NOTAS

Si crea mas de un trabajo, es importante agregar un numero al final del nombre,
ya que los otros trabajos utilizaran el mismo nombre mas el numero siguiente.

Silo desea, en el campo Description (Descripcidn), agregue una descripcion del trabajo.

En los menus desplegables Job Workflow (Flujo de trabajo de trabajo) y Scene Workflow (Flujo de
trabajo de escena), busque los flujos de trabajo y los flujos de trabajo de escena que le gustaria
asociar a los nuevos trabajos.

Active la casilla Create in Harmony (Crear en Harmony).

Haga clic en el campo Job (Trabajo). El nombre del trabajo se genera automaticamente a partir del
que se introduce en el campo Name (Nombre). Los espacios se reemplazaran por guiones bajos.

Silo desea, en el campo Version of Harmony (Version de Harmony), introduzca el nimero de
version de Harmony que se esta utilizando.
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Create Job

Number of jobs

Start Date Days between jobs

m 2020-08-1% 1]

Add a default Name
thumbnail

l--uru-,._“_..‘.“.‘r
-
-
-

Description ~
~a <
-~
~
\
\
Job Workflow Scene Workflow }
Episode - Basic - !
/
Va
7’
Creale in Harmony ’/
-
” -
Job & Version of Harmony

Training_01

Automatically
Names here

13. Haga clic en Create Job (Crear trabajo).
El nuevo trabajo se envia a la cola de render.

14. Vuelva a la pagina Production (Produccion), al entorno seleccionado y, a continuacion, a All Jobs
(Todos los trabajos).

15. Vaya al selector de columnas @ y marque la casilla Harmony Status (Estado de Harmony).

El estado indica Create in Progress (Creacion en curso). Todos los trabajos tienen un orden
numeérico secuencial.

Hamony Stats

All Jobs areina

numerical sequence

16. Presione el botén Refresh (Actualizar).

El estado de Harmony se actualiza a Valid (Valido). Los trabajos aparecen en Harmony Server o
permaneceran en la cola hasta que haya una conexion adecuada con Harmony Server.
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Como agregar escenas de Producer a Harmony Server

10.
11.

12.

13.

En el menu principal, seleccione Production (Produccién).

En el menu desplegable Environment (Entorno), seleccione el entorno en el que desee agregar los
trabajos.

En el menu desplegable Job (Trabajo), seleccione el entorno en el que desee agregar las escenas.

En la barra de herramientas de la pestafia Production (Produccién), haga clic en el boton Add
Scenes (Agregar escenas).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

Training_01 -

- Yy & @ + Add Scenes i Mare

Se abre la ventana Create Scene (Crear escena).

En el campo Number of scenes (Numero de escenas), introduzca el niumero de escenas que desee
crear.

En el campo Name (Nombre), escriba el nombre de la primera escena.

NOTAS

Si crea mas de una escena, es importante agregar un namero al final del nombre,
ya que las otras escenas utilizaran el mismo nombre mas el nimero siguiente.

En el menu desplegable Workflow (Flujo de trabajo), seleccione el flujo de trabajo que desee asociar
a las nuevas escenas.

En el campo Number of frames (Numero de fotogramas), introduzca un valor numérico para el
numero de fotogramas que desee que se creen automaticamente para cada escena.

En el menu desplegable Priority (Prioridad), seleccione la prioridad (No priority [Sin prioridad], 1 -
Critical [1: Critico] a 5 - Low [5: Bajo]) para las nuevas escenas.

Active la casilla Create in Harmony Server (Crear en Harmony Server).

Haga clic en el campo Scene (Escena). El nombre de la escena se genera automaticamente a partir
del que se introduce en el campo Name (Nombre). Los espacios se reemplazaran por guiones bajos.

Silo desea, en el campo Version of Harmony (Version de Harmony), introduzca el niumero de
version de Harmony que se esta utilizando.

Silo desea, en el campo Description (Descripcion), introduzca una descripcion de la escena.
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14.

15.

16.

17.

Create Scene
Number of scenes
Name
[
p01 .
.\\
Add a default Workflow Number of frames Priority \
thumbnail 1
Basic v &0 4 - Medium - I
.
4
«f| Create in Harmony Senver Harmony Standalone ’,
”
Scene - -
A

Version of Harmon
Y Automatically gets creates
onced named

Description

> B

Haga clic en Create Scene (Crear escena).
La nueva escena se envia a la cola de render.

Vuelva a la pagina Production (Produccién), al entorno seleccionado y al trabajo.

Si no se muestra la columna de estado de Harmony, vaya al selector de columnas y marque
la casilla Harmony Status (Estado de Harmony).

El estado indica Create in Progress (Creacion en curso). Todos los nombres de escenas tienen un
orden numérico secuencial.

Presione el boton Refresh (Actualizar).

El estado de Harmony se actualiza a Valid (Valido). Las escenas aparecen en Harmony Server o
permaneceran en la cola hasta que haya una conexiéon adecuada con Harmony Server.

Como crear escenas/trabajos en Harmony y sincronizarlos con Producer

1.

NOTAS

Para que este proceso funcione, los nombres de los entornos y los trabajos deben coincidir
tanto en Harmony como en Producer.

En su Harmony Server, cree sus escenas.
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"8 [ Control Center

2. Unavez que las escenas se han creado en Harmony, vuelva a Producer y, en el menu principal,
seleccione Production (Produccion).

3. Enlos menus desplegables Environment (Entorno) y Job (Trabajo), seleccione el entorno y el trabajo
que desee rellenar con escenas creadas en Harmony.

Harmony_training - Training 01 -

- T & © k+ AddScnes i More

Mo scenes found

AUN no se vera ninguna escena.
4. En el menu desplegable Jobs (Trabajos), seleccione All Jobs (Todos los trabajos).

5. De la lista de trabajos que aparecen, seleccione los trabajos para los que se han creado escenas en
Harmony marcando sus casillas de verificacion.

Harmony_training All Jobs -

- T & 0 + Add Jobs r.g Write Notes - 3 Upload Files

L]

#bMName @  StartDate : % JobCode : Workflow Code

v Training 01 07/22/2020 TBA_JOBOD068  main_project/episode

6. En la barra de herramientas de la pestafia Production (Produccidn), seleccione More > Synchronize
with Harmony (Mas > Sincronizado con Harmony).
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Save New View

Delete jobs
Retire jobs

Show retired jobs

Edit Tasks

Add Custom Fields

Synchronize with Harmony

Se abre el cuadro de dialogo Synchronize with Harmony (Sincronizar con Harmony).

Synchronize with Harmony

This will synchronize the selected jobs and their scenes with Harmony

Scenes present in Producer but not in Harmony will be created in Harmony.
Scenes present in Harmony but not in Producer will be created in Producer.

7. Haga clic en el botén Synchronize (Sincronizar).

Las escenas aparecen en Producer.

Harmory_training . > Training 01 -
T &2 & +* Add Scenes & Write Notes -3 Upload Files Review i Maore H
+ JobName: # Scene Name i % Frames Tasks

Training 01 001 0
e
4| - 3| -

Training 01 002 1]
| -l | [ e - |

Training 01 003 0
[ vmeios ||| vt -] vresioned - | uresions - |

Training 01 004 0
| -l || - -

NOTAS

La sincronizaciéon con Harmony también actualizara los recuentos de fotogramas
a los establecidos en Harmony.
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Como sincronizar Harmony con escenas borradas en Producer

1. En el entorno/trabajos en los que desee borrar una o varias escenas, marque la casilla de la columna
de la izquierda. A continuacién, vaya a la pestana More (Mas) y seleccione Delete Scenes (Eliminar
escenas).

T © 4  AddScenes [  WriteNotes 1 UploadFiles B Review 1 More H
+ JobMName #% bcene Name *  Frames Tasks Save New View T
Training 01 00 0 Delete scenes
Standty Standby = - b
ek

Unassigned =

| Unassigned .I

Show retired scenes

Edit Tasks

Impart CSV

Export CSV

Add Custom Fields

kl’rraining_m 005 0

Synchronize with Harmony

N

!
?
!

Se abre el cuadro de dialogo Delete scenes (Eliminar escenas).

Delete scenes

This will delete the selected scene

2. Seleccione Delete (Eliminar).

Se abre la ventana de advertencia Delete scenes (Eliminar escenas). Indica que la escena de
Producery la escena externa en Harmony se van a eliminar.

Delete scenes

This will delete the selected scene
» Task:4
The following external scene and its data will be DELETED

* Harmony Scene 005

e m

3. Seleccione Delete (Eliminar).

Las escenas seleccionadas se borran tanto de Harmony como de Producer.
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Acerca del envio de recursos a Harmony (integracién)

En Producer, “integrar” hace referencia a insertar los recursos directamente en las escenas de Harmony. Esto
se puede hacer de forma sencilla en la pagina Asset Assembly (Montaje de recursos), seleccionando las
escenas para las que se desea hacer la integracion y pulsando el boton de integracion (con el logotipo de
Harmony). Sin embargo, hay que realizar varias operaciones para garantizar el éxito de la integracion.
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Requisitos para la integracién

Producer Link es una aplicaciéon que puede ayudarle a crear zonas de trabajo y a cargar
Producer_Link recursos en Producer. Se puede descargar desde la pagina About (Acerca de) de
Producer.

Configurado a través de Producer Link, el archivo /Usuarios/nombre_de_
cli_workspaces usuario/.productor/cli_workspaces tiene que reflejar la ruta de acceso local a las carpetas
que contienen recursos.

Configurado manualmente, el archivo /USA_DB/workspaces.json especifica las carpetas
que se pueden utilizar para guardar plantillas y también debe especificar las carpetas que
contienen recursos (los mismos que se especifican en cli_workspaces) para que
Harmony pueda encontrar estos recursos y pegarlos en las escenas.

workspaces.json

Esa secuencia de comandos de Harmony permite al usuario insertar un recurso de una
escena de Harmony como una vista previa en Producer y como una plantilla, en una
TB_Producer_ carpeta de la biblioteca (especificada en workspaces.json). Esa secuencia de comandos
AssetSnapshot.js se puede descargar desde la pagina About (Acerca de) de Producer. (Tenga en cuenta
gue se deben instalar las 4 secuencias de comandos, ya que hacen referencia unas a
otras)

WebCC es una aplicacion de Harmony que se puede comunicar con el productor. Para

WebCC que la integracion funcione, debe usar la versiéon 17.0.3 de WebCC o superior.
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Envio de un archivo PSD a una escena de Harmony

Puede enviar un archivo PSD directamente a Harmony usando Producer.

Como enviar un archivo PSD a Harmony

1.
2.

8.

En la barra de menus superior, vaya a Asset > Manage (Recurso > Administrar).
En la barra de herramientas secundaria, haga clic en el botén Create Asset (Crear recurso).
Se abre el cuadro de dialogo Create Asset (Crear recurso).

En el cuadro de didlogo Create Asset (Crear recurso), especifique el nombre del recurso (en este
caso es el nombre del archivo PSD).

Create Asset

Name "

bg_02

Harmony scene assef_v| Harmony Standalone

Workspace Id Relative Path
Add a default
thumbnall Assets bg_02

Active la casilla de verificacion de la opcion Harmony Standalone.

En el campo Workspace ID (ID de zona de trabajo), especifique el ID de la zona de trabajo; consulte
Acerca del envio de recursos a Harmony (integracion).

En el campo Relative Path (Ruta relativa), introduzca la extensién de la ruta. La ruta relativa se
refiere a donde se localiza el recurso dentro de la zona de trabajo.

En el menu desplegable Workflow (Flujo de trabajo), especifique el flujo de trabajo eligiendo uno de
la lista.

Type Category Workflow *

Image - Bg - Background -
Tags
Assembly

Environment

Haga clic en el botén Add Asset (Agregar recurso).
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El archivo PSD esta ahora disponible en Harmony.

Como crear una instantanea y agregar una imagen de vista previa del PSD

1. Enla barra de menus superior del escritorio, haga clic en el icono Producer y seleccione Login
(Iniciar sesion).

Aparece el cuadro de dialogo Login (Iniciar sesién) Producer.

2. Introduzca la direccion web de su Producer, asi como su nombre de usuario y contrasefia.

Login to Producer

https://demo.producerdemo.com/

[ o]

|Password ‘

3. Enlabarra de menus superior del escritorio, haga clic en el icono Producer y seleccione Upload
External Asset (Cargar recurso externo).

Logged In As: jrl >
Upload from CSV
Upload Scene Asset

Upload External Asset
Workspaces

Open Producer

Exit Producer L

Se abre el cuadro de dialogo External Asset Upload (Cargar recurso externo).

4. En el menu desplegable Project (Proyecto), seleccione el proyecto donde se ubica su recurso.
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External Asset Upload

Project

a

test

Asset Name Process

bg 02 Q BG_Final_Check 5
Source Preview
Choose or Drop External Asset File. Choose or Drop Preview File.
Choisir un fichier | bg_02.psd [m] bg_02jpg

Create Snapshot

5. En el campo Asset Name (Nombre de recurso), haga clic en el icono de lupa para buscar el recurso e
identificarlo.

6. En el menu desplegable Process (Proceso), seleccione una tarea de flujo de trabajo para especificar
para qué tarea o proceso se va a cargar la instantanea.

7. Enlaseccion Source (Origen), haga clic en el boton Select File (Seleccionar archivo) para explorar y
localizar su archivo de recurso.

8. Enla seccion Preview (Vista previa), haga clic en el boton Select File (Seleccionar archivo) para
cargar un archivo de vista previa, si hay alguno disponible.

9. Haga clic en el botdn Create Snapshot (Crear instantanea) para cargar la vista previa e informar a
Producer de la ubicacion del recurso actual.

Como integrar el PSD en Harmony

1. Complete el montaje del recurso (asociar recursos desde la lista de recursos a las escenas en la lista
de produccidn); consulte Montaje.

2. EnProduction List (Lista de produccion), seleccione una o varias escenas para integrar.

Production List
Select items to which assets will be assigned

Vivo - Vivo_EP_001
2 H —
{ v ' Preview % Scene Name Asset Drop
v 001 bg_02 x
v 002
v 003 bg_02 x

3. Presione el boton Bake (Integrar) (el boton que tiene el logotipo de Harmony).

Se abre el cuadro de dialogo Bake Assets (Integrar recursos) Harmony.
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Bake Assets in Harmony

Copy assets to their associated scenes's local library only

+ [ASSET00008] bg_02

Haga clic en el menu desplegable para seleccionar como desea que se integre el recurso.

» Copy assets to their associated scene’s local library only (Copiar recursos solo en la
libreria local de sus escenas asociadas)

Opcion predeterminada. Esta opcién hace que el recurso esté disponible dentro
de la escena sin agregarlo a la linea de tiempo ni a la vista de nodo.

« Always paste assets into the scene itself (Pegar siempre los recursos en la escena)

Esta opcion pone una copia del recurso en la libreria local de la escena y agregara el
recurso directamente a la linea de tiempo y a la vista de nodo. Para proteger el trabajo
realizado y evitar confusiones, esta opcion crea una nueva versién de la escena que se
llamara “producer paste” (pegado por Producer) y esta versién sera la version actual.

Haga clic en el botén Bake (Integrar).

El archivo PSD se integra en las escenas de Harmony seleccionadas.
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Integracién de una plantilla de escena en Harmony

Puede crear un archivo de plantilla de una escena para Harmony usando Producer.

Coémo convertir un archivo de plantilla en una escena de Harmony

1.

Creacion de un recurso de escena de Harmony; consulte Creacion de recursos.

De este modo, se crea un nuevo recurso en Producer y una nueva escena en Harmony que se usara
para crear este recurso.

En Harmony, asegurese de que sus secuencias de comandos de instantaneas de Harmony estén
instaladas e inicie la secuencia de comandos de TB_Producer_AssetSnapshot haciendo clic en
su icono.

Aparece el cuadro de dialogo TB_Producer_AssetSnapshot y es posible que se le pida que inicie
sesion en Producer si aun no lo ha hecho.

Complete el acceso a Producer si es necesario.

En el cuadro de didlogo TB_Producer_AssetSnapshot, en el menu desplegable Project (Proyecto),
seleccione el proyecto en el que desee crear el archivo de plantilla.

TB_Producer_AssetSnapshot v19

Project
Asset Name

Process

M Set Status

Workspace

@ Use Render Queue [ Render Half Resolution

Cancel

En el campo Asset Name (Nombre de recurso), escriba el nombre del recurso.

En el menu desplegable Process (Proceso), seleccione la tarea o el proceso para el que desee
cargar esta vista previa de la plantilla.

Haga clic en la casilla de verificacion Set Status (Establecer estado) si desea establecer el estado de
la tarea o el proceso. Si activa esta casilla, en el menu desplegable Set Status (Establecer estado),
seleccione el estado al que desee actualizar el estado de la tarea o proceso.
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8. En el campo Workspace (Zona de trabajo), escriba el nombre de la zona de trabajo. En este caso, el
nombre de la zona de trabajo hace referencia a una carpeta de referencia donde se generara'y
almacenara un .tpl de la escena actual. La zona de trabajo esta definida en /USA _
DB/workspace. json.

Si no se especifica una zona de trabajo, la plantilla se colocara en /USA _
DB/library/assets/env_name/job_name/asset name.

1. Haga clic en OK (Aceptar).

Se genera una plantilla de toda la escena en Harmony Y se inserta una vista previa del recurso en
Producer.

212



Guia del usuario de Producer 22

213



Capitulo 10: Acerca de la revision

Capitulo 10: Acerca de la revisidn

Revisar es el proceso de ver, revisar, aprobar y proporcionar repeticiones después de una vista previa de las
peliculas para las escenas enviadas por los colaboradores del proyecto una vez que han completado una tarea.

Los colaboradores del proyecto pueden cargar vistas previas de pelicula de las escenas en las que han
trabajado en Producer. Al cargar estas vistas previas de pelicula en la herramienta de revisiéon de Producer, los
directores, supervisores y otros administradores de proyectos pueden hacer lo siguiente:

Unir las vistas previas de pelicula de varias escenas consecutivas en una secuencia.
Reproducir estas vistas previas de pelicula.

Detenerse en o buscar fotogramas especificos para examinarlos.

Agregar notas a la escena.

Dibujar anotaciones sobre los fotogramas de la escena y agregarlos como adjuntos a una nota.
Aprobar la tarea de una escena.

Enviar la tarea de una escena para revisiones (repeticiones).

Para utilizar la herramienta de revision, debe crear una sesion de revision. Una sesién es basicamente un
contenedor en el que se puede almacenar una secuencia de escenas. Al abrir la sesion, se cargaran las
escenas en la herramienta de revision, y se podran revisar y anotar.

Hay dos tipos de sesiones:

e Temporary (Temporal): sesion de revision que se crea sobre la marcha al enviar las escenas a la

herramienta de revision de la pagina Production (Produccién). Cada usuario solo puede tener una sesion
de revision temporal. Si ya tiene una sesion de revision temporal, al crear una nueva se sobrescribira la
anterior.

Permanent (Permanente): sesion de revision que se crea en la herramienta de revision antes de enviarle
escenas desde la pagina Production (Produccion). Estas sesiones suelen tener un propdsito especifico,
como la revision del mismo segmento de un episodio a medida que avanza su realizacion. Puede crear
tantas sesiones de revision permanentes como necesite.

NOTAS

La revision permite obtener una vista previa de una o varias escenas juntas y se suele utilizar para
aprobar el trabajo de los colaboradores del proyecto en las tareas o para enviarlas para su revision.
Si solo desea ver la pelicula de vista previa de una sola escena sin revisarla, puede reproducir las
peliculas de vista previa para las escenas desde la pagina Production (Produccion).
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Creacion de una sesion de revision temporal

Las sesiones de revision temporal se pueden crear directamente desde la pagina Production (Produccién).
Cada usuario solo puede tener una sesion de revision temporal a la vez, y al crear una nueva se sobrescribira la
anterior.

Como crear una sesiéon temporal

1. Abra el trabajo en el que desee revisar una 0 mas escenas.

Se abre la lista de escenas.

The BFF's S01 - The BFF's Ep101 -
T & © +  AddScenes X UploadFiles L More

s Scene Name i Job Code Preview

BFFs_Ep103 TBA_JOB00002 w [ Setup [ Anim
02 2
Standby Standby - | [ Standby - | Standby -

Unassignes || Unassignes - || unassgnes - || unassgnea - |

BFFs_Ep104 TBA_JOBO0002 Setup | Anim
02 2
Standby Standby - | Standby - | Standby -

|
Unassigned Unassigned - | ] Unassigned - || Unassigned - I
BFFs_Ep105 TBA_JOBO0002 | Setup [ Anim
ﬂ 02 2
ﬂ Standay sungby - [ steasy - | Standby -
Unassigned ” unassigned - || Unassignea - | | unassignea - |

2. Enla columna situada mas a la izquierda, active la casilla de verificacion de cada escena que desee
revisar.

NOTAS

Solo puede revisar las escenas que tengan una vista previa de pelicula que se
pueda reproducir. Las escenas con una vista previa de pelicula tendran una
imagen miniatura y un botén de reproduccion debajo de su imagen miniatura.

o

3. Enla barra de herramientas situada encima de la lista de escenas, seleccione Review (Revisar).

+ Add Scenes r.g Write Notes -t Upload Files = Review i More

Se abre el cuadro de dialogo Review (Revisar).

Review

o objects selected

Select Review Process: ANIM -

#®  Use Temporary Review Session <Temporary_session_tbadmin>

Use Review Session: test -
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En el menu desplegable Select Review Process (Seleccionar proceso de revision), seleccione el
proceso (tarea) que desee revisar. Esta lista cambiara de acuerdo con el tipo de flujo de trabajo que
se haya creado.

Seleccione la opcidon Use Temporary Review Session (Usar sesion de revision temporal).
Haga clic en Review Now (Revisar ahora).

Aparecera una notificacion en la esquina inferior derecha de la interfaz para indicar que la sesion
esta lista.

Haga clic en Open Review (Abrir revision).

Your review session is ready

< Open review
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Creacion de una sesidén de revisidon permanente

Puede crear una sesion de revision desde la pagina Review (Revisar) y luego completarla con escenas de la
pagina Production (Produccién). Puede crear tantas sesiones de revision permanentes como necesite.

Como crear una sesion

1. En el menu superior, seleccione Review (Revisar).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

2. Enlabarra de herramientas de la parte superior de la pagina Review (Revisar), seleccione Create a
Review (Crear una revision).

+ Create areview
Se abre el cuadro de dialogo Create a Review (Crear una revision).

© Create areview

Name "
Assignee

Restriction O

External review

3. En el campo Name (Nombre), escriba el nombre de la sesién de revision.

4. Enel campo Date (Fecha), seleccione el calendario emergente y la fecha en la que desee que se
celebre la sesion de revision.

5. En el campo Assignee (Persona asignada), puede asignar la revisién a un usuario en particular.

6. En el campo Restriction (Restriccion), seleccione el tipo de restriccion necesaria para limitar los
elementos que se pueden agregar a esta revision.
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Restriction O

Unrestricted

Hay tres opciones:
« Unrestricted (Sin restricciones): se puede agregar cualquier cosa a la sesion.

» Scenes of a Specific Job (Escenas de un trabajo especifico): se puede limitar a
escenas de un trabajo especifico, lo que abre mas opciones (trabajo y proceso).

« Assets (Recursos): se puede limitar a los recursos que abren una opcion adicional
(Process [Proceso]).

Para permitir la revision externa, habilite la opcion External Review (Revision externa). Se agrega
como una marca, ya que no hay limitaciones al utilizarla. Es util que un cliente busque facilmente
revisiones destinadas a él externamente.

External review

Haga clic en Add (Agregar).

Se ha creado la sesion.

NOTAS
Una vez creada la sesidn, debe agregarle escenas.
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Uso compartido de sesién de revision

Una vez que creada una sesion de revision, puede que desee que otra persona especifica acceda a ella. Para
ello, se debe asegurar de que el destinatario tenga acceso a Producer. Consulte la seccion Creacion de
usuarios.

Coémo compartir una sesion de revisién

1. Enlalista de revisiones, en la columna Actions (Acciones), haga clicen elicono  para generar una
URL de revision para la sesion de revision correspondiente.

2. Haga clic en el icono azul Copy (Copiar) para copiar la URL mostrada en el portapapeles.

3. Envie esa URL al usuario en remoto que desee que revise esta sesion.

Name H Submissions H Actions

“»

Preview

Roger et ses Humains n ¢ X
O
kst 100 Por 15 W |

‘ . i == Review URL: https://dev3.producercloud.io/#/reviewer?review=REVIEW00174 n
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Envio de escenas a revision

Una vez que cree una sesion, puede agregar escenas para revisarlas en la pagina Production (Produccion).
Puede agregar escenas a sesiones nuevas o vacias, o a las sesiones que ya tienen escenas.

Como agregar escenas a una sesion

1. Abra el trabajo en el cual desea revisar una o mas escenas.

Se abre la lista de escenas.

The BFF's S01 - The BFF's Ep101 -
YT & © +  Addscenes L UploadFiles H More
HIE Scene Name HE Job Code i Preview
BFFs_Ep101 TBA_JOB00002 Setup Anim
02 2
l_" s Standby - Standby - Standby - Standby
i ] 1
ot Unassigned - Unassigned - Unassigned - Inassigned -
BFFs_Ep102 TBA_JOB00002 . f Setup Anim )
&K e :
Standby - [ Standby - | | Standby - | Standby -
I Unassigned - || Unassigned = | | Unassigned || Unassigned - I
BFFs_Ep103 TBA_JOB00002 Setup Anim
02 2
PR - ‘. h andby - Standby - Standby - 5 y
= Unassigned - Unassigned - assigned - Ui
BFFs_Ep104 TBA_JOB00002 | Setup Anim
02 2
sanoy - || smowy - | stewy -] Standby -
£
—— l Unassigned = ” Unassigned = | l Unassigned = || Unassigned = I

2. Marque las casillas de verificacion en la columna situada mas a la izquierda de cada escena que
desee revisar.

3. Enlabarra de herramientas situada encima de la lista de escenas, haga clic en Review (Revisar).
Se abre el cuadro de dialogo Review (Revisar).

4. En el menu desplegable Select Review Process (Seleccionar proceso de revision), seleccione el
proceso (tarea) que desee revisar. Por ejemplo, si desea revisar el trabajo de un colaborador del
proyecto en una animacién de una escena, seleccione el proceso para Animation (Animacion).

5. Seleccione la opcién Use Review Session (Usar sesion de revision).

6. En el menu desplegable Use Review Session (Usar sesién de revision), seleccione la sesion de
revision a la cual desea agregar las escenas seleccionadas.

7. Haga clic en Submit (Enviar).

Aparece una notificacién en la esquina inferior derecha de la pagina que indica que la sesién esta en
proceso de actualizacién. Cuando la notificacidn desaparece, la sesidn esta lista para su revision.
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Filtrado de una sesion de revision

Si tiene muchas sesiones de revision y necesita encontrar una especifica, puede filtrar las sesiones de la lista
utilizando palabras clave de sus descripciones. También puede elegir ver Unicamente sesiones de un tipo
determinado o sesiones dentro de un rango de fechas especifico.

Como filtrar sesiones

1. En el menu superior, haga clic en Review (Revisar).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

0

2. Enla pagina Review (Revisar), haga clic en el botén Toggle Search Panel (Alternar panel de
busqueda) T en la parte superior derecha de la pagina.

Se abre el panel Search Criteria (Criterios de busqueda).

SuarchCriteria

3. Seleccione uno o varios criterios de busqueda de la lista. Las revisiones se rellenaran
automaticamente en la parte inferior a medida que introduzca los criterios.

I/ \n-. cermact \.-=.-.

— —
]

PEE. | ~ £ & 1 i

v&]ul‘ a8

4. Para quitar todos los filtros de busqueda, haga clic en Clear Search Criteria (Borrar criterios de
busqueda) en la parte inferior del panel de busqueda.

Clear Search Criteria

Se muestran todas las sesiones en la lista de sesiones.
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Edicion de una sesion de revision

Cuando la notificacidon emergente desaparece, significa que los cambios del recurso estan guardados.

Como editar una sesion de revision

1. En el menu superior, haga clic en Review (Revisar).

Production Open Tasks Assets - Review Reports Views - Settings

2. Enla pagina Review (Revisar), active la casilla de verificacion situada mas a la izquierda de la
revision que desee editar.

3. Seleccione More > Edit (Mas > Editar).

Se abre la ventana Edit Review (Editar revision). Puede modificar el nombre de la revision,
establecer o cambiar una persona asignada, crear una restriccion, establecer una fecha, asi como
etiquetar revisiones como External (Externa), Locked (Bloqueada) o Closed (Cerrada).

NOTAS

La External Review (Revisidon externa) es una bandera y solo se usa para ayudar
con los resultados de busqueda.

[ Edit review

Name”

BFFs_101
Assignee

Restriction ©

Date "

2020-08-14
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4. Haga clic en el boton Edit (Editar) en la parte inferior para guardar sus cambios.

Aparece una notificacién en el centro de la pagina indicando que los cambios se han guardado.

» Review modified successfully
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Apertura de una sesién de revision

Una vez que se ha creado una sesion y se han insertado las escenas, puede abrir y reproducir las peliculas en
vista previa para cada escena en la sesioén en un solo reproductor de video. Desde la interfaz Review (Revisar),
puede agregar notas a las escenas, dibujar anotaciones, aprobar escenas o enviarlas para revision.

Puede abrir varias sesiones de revision a la vez. Cada sesion que abra aparecerd en el panel Open reviews
(Revisiones abiertas) en el extremo izquierdo de la pagina.

Como abrir y reproducir una sesion de revision

1. En el menu superior, haga clic en Review (Revisar).

2. Enla pagina Review (Revisar), seleccione una sesién de revision que desee abrir.

Production Open Tasks 5 = Review Reports Views « Settings

I Name i Submissions  § Actions

Temporary Session for tbadmin 3> E £

test 12> E £ 3

Ollie T 3
lemporary Session for admin 9> E £

Open any one
S . — of these
PourEcho_310_CH_pourAppro_202 Oflie 16> E &
Temporary Session for admin »® i 1> E £
— - BB_Cycles_courses_APPROUVES 1> E X
emporary Session for tbadmin *®

PourEcho_MMI_BBA_cycles_co 2> E £
Temporary Session for t 3> E X
=TI o | > I

Una vez que abra una sesion de revision, aparece una lista de una o mas revisiones en la columna
situada mas a la izquierda. Desde ahi, puede volver a la pagina All Reviews (Todas las revisiones).

Open reviews

Go toall reviews
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NOTAS

Si la columna no esta visible, haga clic en la pestafna Reviews (Revisiones) en la
ventana de la derecha.

3. Haga clic en el reproductor de video de la derecha para iniciar la reproduccion de la pelicula. La
pelicula incluira todas las escenas que hay en la sesion de revisidén unidas en una sola secuencia.

NOTAS

Las peliculas solo se pueden unir cuando sus opciones 0 parametros son
compatibles (consulte la secciéon Entrega a continuacion).

4. Durante la revision de las escenas, puede hacer lo siguiente:

« Para pausar, reanudar, silenciar o ajustar el volumen del video, o para saltar a una
parte especifica del video, use los controles internos del reproductor de video. La barra
espaciadora también funcionara para pausar o reanudar el video.

» Sidesea saltar inmediatamente al principio de una escena especifica, seleccione la
escena en el panel Scenes (Escenas) situado a la izquierda.

» Para saltar a la escena anterior, haga clic en Show Previous Scene (Mostrar escena
anterior)“ o presione la tecla de flecha arriba.

« Para saltar a la escena siguiente, haga clic en Show Next Scene (Mostrar escena
siguiente) “ o presione la tecla de flecha abajo.

» Parair a un fotograma especifico, pause la pelicula cerca del fotograma que desee ver,
luego haga clic en Show Previous Frame (Mostrar fotograma anterior) m o presione la
tecla de flecha izquierda para ir un fotograma hacia atras o bien, haga clic en Show
Next Frame (Mostrar fotograma siguiente) m o presione la tecla de flecha derecha
para avanzar un fotograma.

» Para ocultar o mostrar los controles en el reproductor de video, haga clic en los
controles Video (Video) E

» Haga clic en Maximize (Maximizar) para ocultar el panel Scenes (Escenas) y el
panel Notes (Notas), y expandir el reproductor de video.
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« Para habilitar o deshabilitar la reproduccién en bucle, haga clic en el botén Looping
(Reproduccién en bucle) E Cuando se habilita la reproduccion en bucle, el
reproductor reproduce la primera escena desde el inicio después de llegar al final de la
ultima escena.

226



Guia del usuario de Producer 22

Regreso a la lista de sesiones e intercambio de sesiones

Una vez que tiene una sesion abierta, puede regresar a la lista de sesiones de varias formas.

Como regresar a la lista de sesiones

1. Realice una de las siguientes acciones:
» Desde cualquier pagina, en el menu superior, haga clic en Review (Revisar).

» Desde la pagina Review Session (Sesion de revision), seleccione cualquier revision
abierta o que se haya revisado

Production Open Tasks Assels - Review Reports Views « Settings

Temporary Session for tbproduce

‘ El =
cho_309
12> E &
Ollie
| » Es
Open any one
B N of these v E Iy
_310_CH_p 5 5 Ol >
sessions
Temporary Session for admin mare_test 1= E £
— - BB_Cycles_courses_APPROUVES 1> E X
emporary Session for tbadmin *®
MMI_BBA_cycles_co.. 2> E X
Temporary Session for tbprod... 3> E X
A s - | _~ I

e Una vez en una sesion de revision, puede cambiar facilmente de una revision abierta a
otra. En el extremo izquierdo de la pagina, debe haber una lista Open Revisions
(Revisiones abiertas).

Open reviews

Goto all reviews

PourEcho_309_23_pourValidation
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« Silalista no estd visible, seleccione la pestaiia Reviews (Revisiones) en la ventana de
la derecha.

2. Desde ahi, puede cambiar facilmente entre las revisiones al seleccionar la siguiente revisién abierta
en la columna.
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Eliminacion de escenas de una sesion de revision

Si ha agregado por error escenas adicionales a una sesion de revision, puede quitarlas.

Como quitar escenas de una sesion de revision

1. Asegurese de que esté en la lista de la sesidn de revision para editarla.
2. Seleccione Go To All Reviews (Ir a todas las revisiones).

3. En Column Selector (Selector de columnas) en el extremo derecho, asegulrese de que esté activada
la columna Submission (Envio).

Go to all reviews

En la columna, aparece el nimero de escenas/instantaneas que se han enviado.

4. Haga clic en el nUmero de envio.

Se abre la ventana Submission (Envio).

En la ventana Submission (Envio), se muestran en pantalla todas las instantaneas/escenas.

5. Seleccione uno o mas envios que desee eliminar y haga clic en Delete Submissions (Eliminar
envios).
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‘= Submissions for Bffs_Director_Review [REVIEW00007]

C e e o Y -

Preview L Code ! % Snapshot Code s For ! Act.! % Process | % Date
- 2020-08-1
v !.:'% SUBMISSIONDOO26 SNAPSHOTO000257 BFFs_Ep101 & | Anim e

el
. 2020-08-1
SUBMISSIONOD027 SNAPSHOTO00025 BFFs_Ep102 E Anim v

Select one or more
. 2020-08-1
v SUBMISSIONO0028  SNAPSHOTO0002577 BFFs_Ep103 H Anim 12:58:59
; 2020-08-1
v SUBMISSIOND0029 SNAPSHOTO0002578 BFFs_Ep104 H Anim 12:58:59
2020-08-1
4 57

SUBMISSIOND0030 SNAPSHOTO0002579 BFFs_Ep105 H Anim 12:58:59
Close

NOTAS
No se eliminara la escena de Producer.

230



Guia del usuario de Producer 22

Eliminacion de una sesion de revision

Al eliminar una sesién, se borra permanentemente y ya no estara disponible.

NOTAS

Al eliminar una sesion de revision, no se eliminara ninguna de sus escenas ni se eliminara ninguno
de sus documentos adjuntos o notas creados dentro de la sesioén, ni se deshara ninguno de los
cambios de estado de tarea realizados dentro de la sesion.

Como eliminar sesiones de revision

1. En el menu superior, haga clic en Review (Revisar).

2. Enla pagina Review (Revisar), active la casilla de verificacion situada mas a la izquierda de la
revision que desee editar.

3. Seleccione More > Delete (Mas > Eliminar).

v BFFs_101

Se abre una ventana emergente de confirmacion.

4. Enlaventana emergente de confirmacion, haga clic en Delete (Eliminar).

@ Delete review

Are you sure you want to delete this review permanently?

The still delete the selected review along with
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Aparece una notificacion que indica que el elemento se esta eliminando de la sesion.

» Review deleted successfully
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Reproduccion de peliculas de vista previa
Puede ver la pelicula de vista previa de cualquier entorno, trabajo, escena o recurso en la columna de vista

previa de cada elemento.

Coémo reproducir una pelicula de vista previa

1. Abra el trabajo que contiene la escena que desee ver en vista previa.
2. Realice una de las siguientes acciones:

« Parareproducir la pelicula de vista previa de una escena dentro de su imagen
miniatura en la pagina Production (Produccion), haga clic en el botén Play (Reproducir)
P situado debajo de su imagen miniatura.

» Para pausar la pelicula dentro de la imagen miniatura, haga clic en el botén Stop
(Detener) m.

» Para ver la vista previa de un elemento, haga clic en el botén Play (Reproducir) ¥ o
en el reproductor de video para reproducir la pelicula.

» Presione el boton Stop (Detener) o la barra espaciadora para iniciar la pelicula desde
el principio.

« Para abrir la pelicula de vista previa para una escena en alta resolucion, haga clic en el
boton Expand (Expandir) Z- debajo de suimagen miniatura. La pelicula de vista previa
se abrira en una nueva pestana.
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Adicion de una nota a una escena de una sesion de revision

Se pueden agregar notas a las escenas de una sesion de revision para hacer comentarios y sugerencias,
solicitar correcciones, sefialar detalles o comunicar informacién importante sobre una escena a los
colaboradores del proyecto.

NOTAS

¢ Las notas de la escena también se pueden agregar y ver tanto en la pagina Production
(Produccion) como en la pagina My Tasks (Mis tareas).

e También es posible dibujar anotaciones sobre un fotograma en una escena y adjuntarlo a una
nota.

Como agregar notas a una escena en una sesion de revisién

1. Abra la sesion de revisidon que contenga la escena que desea revisar. Puede haber abiertas 4
columnas distintas.

BFFs Ep 104

2. Enla columna Scenes (Escenas), seleccione la escena a la que desee agregar una nota o
desplacese horizontalmente en la linea de tiempo debajo del area de vista previa y seleccione el
fotograma en el que desee agregar un comentario.
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Scenes

3. Sidesea crear una nota para un proceso distinto al proceso preseleccionado de esta revision,
seleccione un nuevo proceso haciendo clic en la pastilla de color situada a la izquierda, encima del
cuadro de comentarios.

NOTAS
Este paso es OPCIONAL.

4. En la parte superior derecha del cuadro de comentarios, puede editar la “etiqueta de nota”. Esta
etiqueta le permite ordenar mas adelante las notas por sesién de revision. Por ejemplo, todas las
notas de las sesiones de revision de hoy se pueden etiquetar con “Repeticion 17.
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5. Escriba la nota en el cuadro de comentarios.

Hay 4 opciones para registrar su comentario:

. Approve Scene (Aprobar escena): establece el proceso de revision de la
escena en Approved (Aprobado) en Producer y registra su comentario con la
aprobacion.

. E] Save Note as a Comment (Guardar nota como comentario): su nota
aparecera como un comentario en el contexto del proceso actual.

. Revise Note (Revisar nota): establecera el proceso de revision de la escena
en Retake (Repetir) (o Revise [Revisar]) y guardara su nota como la explicacion.

« Opcional: Puede marcar el pincel para una “Repeticion artistica” o la llave
inglesa para una “Repeticion artistica” (0 ambas).

. Set a Custom Status (Establecer un estado personalizado): seleccione
un estado personalizado con la flecha hacia abajo. Una vez que se muestre el estado
deseado, haga clic en él para establecer el proceso de revision de la escena en este
estado y guardar su comentario.
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Dibujo de anotaciones durante la revisién de escenas

La herramienta Review (Revisar) permite capturar un fotograma especifico en la pelicula de vista previa, dibujar
anotaciones sobre él utilizando distintas herramientas de dibujo y después, agregar la anotacion a la escena en
forma de nota.

Una anotacion se agrega a una escena como un documento adjunto a una nota. Se pueden ver desde la pagina
Review (Revisar), asi como en las paginas Production (Produccion) y My Task (Mi tarea) al abrir el documento
adjunto de la nota.

Coémo dibujar anotaciones

1. Abra la sesion de revision que contiene la escena que desea revisar.
2. Enla columna Scenes (Escenas), seleccione la escena a la que desee agregar una nota.

3. Vaya al fotograma exacto al cual desea agregar una anotacion realizando una o mas de las
siguientes acciones:

* Reproduzca el video hasta llegar al fotograma indicado y pause el video.

« Para avanzar al fotograma en el cual desea hacer la anotacion, haga clic y arrastre en el
cabezal de reproduccién, y suéltelo cuando esté en el fotograma indicado.

e Parair atras un fotograma, haga clic en el boton Show Previous Frame (Mostrar fotograma
anterior)m debajo del reproductor de video o presione la tecla de flecha izquierda.

» Para avanzar un fotograma, haga clic en Show Next Frame (Mostrar fotograma siguiente) m
debajo del reproductor de video o presione la tecla de flecha derecha.

NOTAS

Para que los atajos de teclado funcionen con el reproductor de video, debe hacer
clic dentro de la herramienta Review (Revisar), pero fuera del reproductor de
video.

4. En la parte superior derecha, haga clic en el boton Display drawing toolbar (Mostrar barra de
herramientas de dibujo) -

Aparece la barra de herramientas de dibujo.

5. Puede usar las siguientes herramientas en la barra de herramientas de dibujo para dibujar sobre el
fotograma:

 Utilice la herramienta Pen (Lapiz) # para dibujar sobre el fotograma.
 Utilice la herramienta Arrow (Flecha) ~ para dibujar flechas.

 Utilice la herramienta Box (Cuadro) O para dibujar rectangulos y cuadrados.
 Ultilice la herramienta Straight Line (Linea recta) — para dibujar lineas rectas.

 Utilice la herramienta Erase (Borrar) ¢ para borrar cualquier dibujo.
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» Establezca la herramienta Set Drawing Colour (Establecer color de dibujo) @ para
cambiar el color de su herramienta de dibujo.

 Ultilice la herramienta Undo Last Drawing (Deshacer ultimo dibujo) = para deshacer el
ultimo trazo de dibujo.

« Utilice la herramienta Redo Last Drawing (Rehacer el tltimo dibujo) ~ para rehacer el
ultimo trazo que deshizo.

 Ultilice la herramienta Clear All Strokes (Borrar todos los trazos) X para borrar todos
los dibujos

En el menu desplegable Review process (Proceso de revision) debajo del area de vista previa,
asegurese de que el proceso al que desea agregar una anotacion esté seleccionado.

Realice una de las siguientes acciones:

» Para agregar su anotacion a la escena sin aprobarla o sin enviarla a revision, haga clic
en el boton Save Note (Guardar nota) [

« Para agregar una anotacioén a la escena y enviarla para su revisién, haga clic en el
botén Revise Scene (Revisar escena) .

» Para agregar la anotacion a la escena y aprobarla, haga clic en el botdn Approve
Scene (Aprobar escena) & 4

La nota y su anotacion apareceran en la columna Notes (Notas) en medio, cerca de la parte superior.

Toon Boom Admin, on 2 at y Toon Boom

Admin, in BFFs

Hand is off model

Toon Boom Admin,

Scene status was set to: Revise

Si aprobd la escena o la envi6 para su revision, aparecera una nota extra en la columna Notes
(Notas) indicandolo. El icono que esta junto a la escena en la lista Scenes (Escenas) también
cambiara para representar su estado actual.

Revise

Retake
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Envio de una escena en una sesién para su revision

Al revisar una escena en una sesion de revision, puede enviarla de regreso al colaborador del proyecto que
trabajo en ella para solicitar revisiones. Puede agregar una nota para especificar qué revisiones se solicitan,
dibujar anotaciones sobre un fotograma especifico en la escena para indicar de forma visual qué tipo de
revisiones se necesitan o ambas cosas. También puede indicar si las revisiones solicitadas son técnicas o
artisticas.

NOTAS

NOTA: Para enviar una escena para revision se requiere agregar una nota o una anotacion.

Como enviar una escena para revisién con una nota de texto

1. Abra la sesion de revisidn que contenga la escena que desee revisar.
2. Enla columna Scenes (Escenas), seleccione la escena que desee devolver para su revision.

3. En el cuadro de texto Enter your comments here (Escribir los comentarios aqui), escriba el contenido
de su nota.

NOTAS

Al enviar sesiones para revision, debe incluir una nota o dibujo de anotacion.

4. Haga clic en Revise scene (Revisar escena) para enviar la escena para su revision.

5. En el cuadro de didlogo Select the type of revision (Seleccionar tipo de revision), elija si la nota es
Regular (Estandar), Artistic (Artistica), Technical (Técnica) o ambas.

El estado del proceso actual de la escena se establece a Retake (Repetir). La nota aparece en la
comuna Notes (Notas). En la columna Scenes (Escenas), aparecen dos flechas rojas curvadas a la
izquierda de la escena.
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Aprobacioén de una escena en una sesion

Una vez que se ha revisado una escena y se han implementado las notas, se puede aprobar.

Coémo aprobar escenas

1. Abra la sesion de revisién que contenga la escena que desea revisar.
2. Enla columna Scenes (Escenas), seleccione la escena en la que desee aprobar.

3. Sidesea agregar una nota mientras aprueba la escena, escriba el contenido de su nota en el cuadro
de texto Enter your comments here (Escribir los comentarios aqui).

4. Haga clic en Approve Scene (Aprobar escena) para aprobar la escena.

La nota de aprobacion aparece en la columna Notes (Notas). En la columna Scenes (Escenas),
aparece una marca verde a la izquierda de la escena.
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Visualizacion de notas en una sesion de revision

En la pagina Review (Revisar), puede elegir ver todas las notas de los elementos en una sesién a la vez, o ver
solo las notas de la escena resaltada en la lista Scenes (Escenas). Las notas se enumeran desde la mas
reciente a la mas antigua.

Como ver notas para todas las escenas en una sesion de revisién

1. Verla sesion cuyas notas desea ver
2. Realice una de las siguientes acciones:

» Enla columna Notes (Notas), haga clic en el botén Filter (Filtrar) . En el menu
desplegable, haga clic en For all scenes (Para todas las escenas).

Notes for all scenes

¥ To Moderate
¥ Contested

+ Open

Scene status was set to: Revise | | d

. For current scene

O Forall scerlnash

e Haga clic en el titulo de la lista Notes (Notas).

Solo estaran visibles las notas para todos los elementos de la sesion.

Coémo ver unicamente notas para la escena actual en una sesién de revisién

1. Pararegresar a ver solo notas para un elemento a la vez, realice una de las siguientes acciones:

* Enla columna Notes (Notas), haga clic en el botén Filter (Filtrar) . En elmenu
desplegable, haga clic en For current scene (Para la escena actual).

¥ To Moderate
i Contested

+ Open

M Closed

] O For current scene

@ For all scenes

» Haga clic en el titulo de la lista Notes (Notas).

Nuevamente, solo estaran visibles las notas para el elemento actual.
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Moderacion de notas

Para este trabajo, el administrador debera etiquetar a un usuario como Moderator (Moderador) y a otro usuario
como Moderated Person (Persona moderada). Como persona moderada, sus notas no llegaran al publico en
general en la produccion de forma inmediata. Tendran que pasar a través de un moderador para que sus notas
puedan llegar al resto de la produccién. Esta es una medida de seguridad para todos los involucrados.

Una vez que se establecen los moderadores y los moderados, los moderadores de la produccion tendran que
revisar las notas de la persona moderada.

Coémo moderar notas de directores

1. Para agregar un usuario como moderador o persona moderada, en el menu principal, seleccione
Settings (Configuracion).

2. Enla pestana Settings (Configuracion), seleccione Security (Seguridad).

Security

Security

Project Security Link Security Goar Mars Security shpesecuty | | Procem Secer

Global Rules is
where the

#ol preferences are set

* | for the User Groups

Gasbial Riskes

3. Busque el grupo en la produccion que desee que sea el moderador o el moderado.

4. Sinecesita agregar o eliminar nombres de esos grupos, en la pestafia User Assign (Asignacion de
usuario), seleccione el icono User (Usuario) 2, .

Se abre el cuadro de didlogo Assign Users to Group (Asignar usuarios al grupo).

5. Utilice la casilla de verificacion para agregar o quitar usuarios del grupo asociado y, a continuacion,
haga clic en Save (Guardar).

6. En lacolumna Global Rules (Reglas globales), seleccione el icono Edit (Editar) .

Se abre el cuadro de didlogo Permissions Manager (Administrador de permisos).
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Pemmission Manager -
Global Rules for the_bffs_overseas_director
Interface View Permissions

View Side Bar

ew Site Admin

View Side Bar Schema

View and Save Views

ew Private Notes

ew Column Manager
View Template Projects

Create Shared Views
Data Manipulation Permissions

Create and Delete Projects
Export All CSV

Import CSV

Retire and Delete

Edit

Moderated

Maderator

Manage Review

Is External User

7. Enla seccién Data Manipulation Permissions (Permisos de manipulacion de datos), active las
casillas de verificacion Moderator (Moderador) y Moderated (Moderado).

8. Haga clic en Save (Guardar).

Ahora, cuando una persona moderada escriba una nota, el estado To Moderate (Para moderar) se
agrega dentro de la nota; consulte Redaccion de notas. El moderado puede editar sus notas.

El estado To Moderate (Para moderar) también aparece en la columna Notes (Notas) en la pestana
Open Tasks (Tareas abiertas) para cualquier usuario designado como moderador.
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Coémo ver y moderar notas

1. En el menu principal, seleccione Review (Revisar).

2. Enla pestafa Review (Revisar), en la seccion Open Reviews (Revisiones abiertas), seleccione una
revision.
En la seccidn Notes for [nombre de la escena] (Notas para [nombre de la escenal), se muestran las
notas que se van a moderar. Las notas estan marcadas en color naranja.

De manera predeterminada, usted podra ver una escena a la vez. Para ver todas las escenas que va
a moderar en esta sesion de revision, haga clic en el icono verde Filter notes displayed (Filtrar notas
mostradas) y seleccione For all scenes (Para todas las escenas).

Notes for all scenes

Dan Director, st edited by Dan Director, in
BFFs_Ep101, for Anim , a

Dan Director,

is off

3. Seleccione una de 3 opciones:

» Contest (Impugnar): si una nota resulta impugnada, NO aparecera en Open Tasks
(Tareas abiertas) de la persona moderada, sino que aparecera en las notas de la
sesion de revision.

« Edit (Editar): si una nota resulta impugnada, haga clic en Edit (Editar) para poner una
nota del motivo.

1PM, in EiFFS_E;: for Anim

ough, please fix.
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» Confirm (Confirmar), si se aprueba una nota, aparecera en la vista total de la
produccion.

De manera alternativa, si usted como moderador esta de acuerdo con todas las notas, haga clic en
para confirmarlas todas.

el boton Confirm Suggestions (Confirmar sugerencias) | Confirm suggestions

Si hay una nota impugnada, aparece el botén Confirm Uncontested Suggestions (Confirmar
Sugerencias no impugnadas) | Confirm uncontested suggestions | §

NOTAS
Todo aquel que no sea moderador, no podra ver ninguna nota de la persona moderada HASTA
que sean aprobadas por los moderadores.
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Notas de cierre y reapertura en la sesion de revision

Cuando se crea una nota, su estado se establece en abierto. Las notas se pueden cerrar para indicar que se
han confirmado o atendido, y se pueden reabrir para indicar que necesitan mas atencion.

Para evitar la saturacién de la columna Notes (Notas), las notas que se han cerrado se ocultan de forma
predeterminada. Es posible mostrarlas para que se puedan ver reabiertas si es necesario.

Como cerrar una nota

1. Abra la sesion de revisidon que contenga las escenas para las que desee cerrar o reabrir las notas.
Realice una de las siguientes acciones para mostrar la nota que desee cerrar:
En la columna Scenes (Escenas), seleccione la escena que contenga la nota que desee cerrar.

Haga que la columna Notes (Notas) muestre las notas de todas las escenas de la sesion de revision.

o M w0 DN

En la columna Notes (Notas), busque la nota que desee cerrar.

Notes for BFFs_Ep104

Hand is off model

NOTAS

Todas las notas nuevas tienen estado ! Open (Abierto) de forma
predeterminada.

6. Para cerrar una nota abierta, active la casilla de verificacion que hay en su esquina inferior derecha.

El estado de la nota se establece en Closed (Cerrado) ¥ A menos gue haya habilitado la
visualizacién de notas cerradas en la columna Notes (Notas), desaparecera de la columna Notes
(Notas).

Como reabrir una nota

1. Abra la sesion de revisidn que contenga la escena para la que desee reabrir una nota.
2. Enla columna Notes (Notas), haga clic en el botén Search (Buscar).

3. Enel menu desplegable, asegurese de que esté activado Closed (Cerrado).
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Open
B Closed

© For current scene

@ Forall scenes

Las notas cerradas aparecen en la lista de notas.
4. Realice una de las siguientes acciones para mostrar la nota que desee reabrir:

e Enla columna Scenes (Escenas), seleccione la escena que contenga la nota que
desee cerrar.

» Haga que la columna Notes (Notas) muestre las notas de todas las escenas de la
sesion de revision.

5. Busque la nota que desee reabrir.

6. Para abrir una nota abierta, active la casilla de verificacion que hay en su esquina inferior derecha.
La nota estara ahora Il Open (Abierta).

7. Para ocultar las otras notas cerradas, haga clic de nuevo en el boton Filter (Filtrar) .

8. En el menu desplegable, desactive la casilla de verificacién situada junto a Closed (Cerrado).
| ¥ To Moderate

¥ Contested
+ Open

M Closed

Or current scene

Todas las notas cerradas quedaran ocultas a la vista.
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Descarga de revisiones

Producer le permite descargar las revisiones en su maquina local.

Como descargar revisiones

1. En el menu superior, seleccione Review (Revisar).

Production Open Tasks Assets - Review h Reports Views ~ Settings

Vera Open Reviews (Revisiones abiertas), Names of the Reviews (Nombres de las revisiones) y
Open Submissions (Envios abiertos).

MNames of the reviews Open Submissions
st BB3s308  POSM L 5 4
----- oG az 4
VES i &) &
5y &
e = - e sot EE] ] &
T Pour cha_300 07 _por Valdaton n &g &

2 [ +
List of Open Reviews

e &

2. Para verun envio, haga clic en el nimero en la columna de envio.

Se abre la ventana Submission (Envio).

= Submissions for PourEcho_309_06_pourValidation [REVIEW00580]

.
T
o
fl
‘
o
o
5
T
Ll
o
L

BB309_06_010 ANIM

ANIM

BB309_06_022 ANIM

3. Ahora puede descargar las revisiones individuales al hacer clic en casilla de verificacién situada mas
alaizquierda y luego en el botdn azul en la columna Actions (Acciones). Puede seleccionar tantas
casillas de verificacidon como desee, pero debe seleccionar cada botén de descarga para descargar
individualmente.

BB309_06 0
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4. También puede descargar varias escenas a la vez en una carpeta .zip. Seleccione todas las
escenas que desee descargar y, a continuacion, haga clic en el botén Download (Descargar) situado
encima de las entradas.

- ® &  Download B  Delete Submissions

Preview i 9 For Process § # Date i Actions

8!
2020-05-08
Select v BB309_06_002 ANIM e E
Multiple e
Scenes
2020-05-08
v BE309_06_010 ANIM N n
Lo o
Then Download
a Zip file
2020-05-08
v BB309_06_016 ANIM s n
2020-05-08 H
e B3 22 A
BB309_06_02 NIM .
i

5. Sidesea descargar una revision completa con todos los videos unidos en conjunto, seleccione la
revision que desee abrir desde el area Open Reviews (Revisiones abiertas) o seleccione el botén
Open Review (Abrir revision) fzg| desde la columna Actions (Acciones).

Se abre una ventana nueva.

6. En el area Scenes (Escenas), seleccione todas las casillas de verificacion o seleccione los videos
individuales que desee unir en conjunto.

7. Enlaventana Play (Reproducir), seleccione el botdn de mas opciones en la parte inferior derecha de
la pantalla.

Se abre una ventana nueva.

8. Seleccione Download (Descargar).
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Select for

- :

G Emnon u:'_w! AStamer  1ETS e
Y

v :

i

ol

NOTAS

Si hay lineas rojas que separan los videos, se produjo un problema al unir los
videos. Esto se puede deber a diferentes problemas, p. €j.: codec de video, codec
de audio, tramas por secundo (ACTA), base de tiempo, relacion de aspecto.

< BFFs_Ep103 .""
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Capitulo 11: Acerca de la importacién desde Storyboard Pro

Este procedimiento le permitira crear todas las escenas en Producer e importar la animatica y los metadatos
directamente desde Storyboard Pro.

252



Guia del usuario de Producer 22

Importacién desde Storyboard Pro

En esta seccion se explica como exportar datos desde Storyboard Pro e importarlos en Producer.

Como exportar datos desde Storyboard Pro

Puede exportar sus datos de 3 formas:

e Agregar ceros a la izquierda

» Exportar CSV desde Storyboard Pro

« Exportar archivos de pelicula desde Storyboard Pro
Agregar ceros a la izquierda

1. Vaya a Preferences > Naming (Preferencias > Nomenclatura), seleccione Automatically Add
Leading Zeros (Agregar automaticamente ceros a la izquierda).

» En Storyboard Pro, asegurese de que las escenas lleven nombres con ceros a la izquierda
(por ejemplo: 01, 02, 03 0 001, 002, 003, y no simplemente 1, 2, 3).

¢ Introduzca el numero minimo de caracteres.

L J & Preferanceas

« En el menu superior, haga clic en Storyboard y seleccione Rename Scene (Cambiar nombre
de escena).
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@® @ Rename Scene

New name: 001
Renaming Rule for Subsequent Scene

Renumber Scenes

@ Reset Panel Name

Renumbered Scene Names

RR_SC_01 001
RR_SC_02 002
RR_SC_03 003
RR_SC_04 004
RR_SC_05 005

@ Do not show this dialog automatically

Cancel

» Guarde el proyecto de SBP.
Exportar CSV desde Storyboard Pro
1. En Storyboard Pro, seleccione File / Export / CSV (Archivo / Exportar / CSV).
2. Desactive la opcion “Transitions” (Transiciones).

3. Haga clic en Export (Exportar).

254



Guia del usuario de Producer 22

Destination Path
/Users/jrlemieux/output.csv

CSV Export Options

Encoding: UTF-8

Field Separator: | Comma

¥ Include Column Names
¥ Include Scene Names
@ Include Panel Names
@ Include Transitions
¥ Include Scene Frame Number
@ Include Panel Frame Number
¥ Include Captions

@ Include Rich Text Formatting
@ Include Camera Information
@ Include Layer Names
@ Include Tracking Informations

Export Range

® All

@ Selected Scenes

@ Current Scene
@ Current Panel
O

¥ Open document/folder after export

Exportar archivos de pelicula desde Storyboard Pro
1. En Storyboard Pro, seleccione File / Export / Movie (Archivo / Exportar / Pelicula).
2. Rellene la ruta de destino.
3. Deje en blanco el campo File Pattern (Patron de archivo).
4. Enel campo One Clip (Un clip), seleccione per Scene (por escena) de la lista desplegable
5

Haga clic en Export (Exportar).
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[ ] ([ ] Export to Movie
Destination Path

/Users/toonboom /SBP_Movie_Export

File Pattern

Export Movie Format
Movie Format:  H.264/MPEG-4 (*.mov)
@

Resolution: Half Size (960 x 540)

Colour Space:

One Clip: per Scene

@ Include Transitions

Export Range = Burn-In Camera Grids Captions

® All
@ Selected Scenes

@ Current Scene
@ Current Panel

@ Open document/folder after export

Como importar datos de Storyboard Pro en Producer

1. Determine qué proceso de flujo de trabajo se usara.

Recomendamos que cree un proceso “Animatic” (Animatica) en su flujo de trabajo de escena.

Animatic Layout Setup Anim Comp
Standby ~ Standby ~ Standby ~ Standby ~ Standby ~
Unassigned = Unassigned ~ Unassigned ~ Unassigned ~ Unassigned ~

2. Utilice “Import from Storyboard Pro” (Importar desde Storyboard Pro) en Producer Link.
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NOTAS
Para obtener mas informacion sobre cémo descargar Producer Link, consulte Como descargar

Producer Link.
3. Abra la aplicacion Producer Link.

CONSEJO

Si su Producer Link aun no esta conectado a Producer, asegurese de usar la funcion de inicio
de sesion.

4. En el menu, seleccione Import from Storyboard Pro (Importar desde Storyboard Pro).

Logged in as admin
About

Workspaces

Upload Assets from CSV
Upload Scene Asset
Upload External Asset
Import from Storyboard Pro

Open Producer

Exit Producer Link

5. Rellene todos los campos.

NOTAS

Si ha creado un proceso de animatica, seleccione “Animatic” (Animatica) de la lista
desplegable.

6. Haga clic en “Import CSV” (Importar CSV).
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Producer Link

Storyboard Pro Import

Project
Main Project s
Environment Job
irl + Ep.03 ;
Workflow Process
My Workflow s animatic s
Source
Choose or drop csv file
Choisir un fichier | output.csv
Custom Media Folder
/Users/jrlemieux/SBP_Export = x
Import CSV

Puede supervisar el proceso de importacion al desplazarse hacia abajo. Para ver las escenas nuevas en
Producer, actualice la pagina Production (Produccién).

Como descargar Producer Link

Para descargar Producer Link, puede seguir los pasos a continuacion.

1. En el menu, seleccione “Downloads & Resources” (Descargas y recursos).
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Main Project ~ @ J.R 9 -

Account Settings

Import Harmony users

Downloads & Resources

General Settings
End User License Agreement

About Producer

Logout

Downloads & Resources

& Harmony scripts
TB_Producer_Snapshot (.zip)

CJ Producer Link

indows Installer (exe
MacOS (.dmg)
Linux - CentOS (.rpm)

& Links

Toon Boom Animation
Producer Documentation
APl Documentation

2. Haga clic en el archivo Producer Link para su plataforma.
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Capitulo 12: Acerca de los informes

Los informes se pueden utilizar para hacer un seguimiento de varios aspectos de la produccion.
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Gestor de la carga de trabajo

Llevar la cuenta de la cantidad de trabajo que tiene cada persona es una parte importante de las funciones de
un supervisor. Un artista puede sentirse desbordado o no cumplir el plazo cuando se le encomienda una carga
de trabajo demasiado grande. Por otro lado, los artistas pueden quedarse a la espera de trabajo si se les ha
asignado demasiado poco.

El Gestor de la carga de trabajo es una herramienta disefiada especificamente para responder a esta
necesidad.

Coémo generar un informe de carga de trabajo

1. En el menu principal, seleccione Reports (Informes).

Reports

Desde aqui, puede abrir un informe de carga de trabajo existente previamente guardado (de la lista
de informes situada en la barra lateral), o bien puede crear un nuevo informe. Esto es lo que
haremos aqui.

2. Enel panel de la izquierda, haga clic en el botén “+ Add Report” (+ Agregar informe) para borrar los
informes anteriores que puedan aparecer.

+ Add Report

NOTAS

Puede ocultar la barra lateral para disponer del maximo espacio en el area del informe.
Puede recuperarla mas tarde, del mismo modo que la ha ocultado, haciendo clic en el
botdn “Show or hide sidebar” (Mostrar u ocultar la barra lateral) (el icono de la
“hamburguesa”).

3. En el cuadro de informe “Workload” (Carga de trabajo), seleccione el tipo de carga de trabajo que le
interese. Puede elegir entre “Scenes” (Escenas) o “Assets” (Recursos).
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= Workload

B Scenes

B Assets

4. Enla seccién “Search Criteria” (Criterios de busqueda), restrinja la busqueda como desee. Puede
elegir centrarse en un entorno especifico, en procesos concretos, en un equipo determinado o en
una combinacion de estos criterios. Pulse el boton “Search” (Buscar) cuando esté listo para
continuar.

(O]
>

Search Criteria

Environments © Jobs ©
Processes O Task Statuses ©
Assignees O

Clt?ar m

Coémo analizar un informe de carga de trabajo

1. En primer lugar, puede ser buena idea utilizar el modo “Distraction free mode” (Modo sin
distracciones), también conocido como “Zen mode” (Modo zen), para centrarse en las dos secciones
principales del informe de carga de trabajo:

a. Datos de informe
b. Reasignar seleccién

Para ello, haga clic en el icono de las cuatro flechas que se expande en la parte superior derecha.
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= Add Report > Workload > Scenes o o

2. Ahora puede analizar los datos del informe. Aqui tiene una muestra y una descripcion de las distintas

areas.
KEY ASSIGNEE
JOB PROCESS GROUP PROCESS STATUS
SCENE Layout Setup Rough_Anim Cleanup_Anim Compositing Render

(Unassigned) 27 24 28 28 27 24
Carina Allen 1 0 0 0 0 0
Charlie Simmons 1 0 0 0 0 1]
Francisco Cruz 0 0 1 0 0 0
Frank Banner 0 19 0 0 4 0
Jade Jonah 9 4 2 3 0 0
Joe Grey 1 0 9 3 4 0
Jonathan Lemon 15 0 2 2 0 0

» Descripcion de los encabezados verticales:

« Key assignee (Asignado clave): en esta primera columna, se enumeran los asignados
de las distintas tareas manuales.

» Job (Trabajo): al hacer clic en el icono del triangulo que precede a un asignado, se
expandira para mostrar los nombres de los trabajos que contienen tareas asignadas a
ese usuario.

e Scene (Escena): al hacer clic en el icono del triangulo que precede al nombre de un
trabajo, se expandira para mostrar los nombres de las escenas dentro de ese trabajo
que estan asignadas a ese usuario.

» Descripcion de los encabezados horizontales:

» Process group (Grupo de procesos): nombre de los distintos grupos de procesos
incluidos en este informe.

» Process (Proceso): al hacer clic en el icono del tridngulo que precede a un grupo de
procesos, se expandira para mostrar los nombres de todos los procesos de ese grupo.

» Status (Estado): al hacer clic en el icono del triangulo que precede a un proceso, se
ampliara para mostrar los estados de las distintas tareas.
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 Fila superior de datos: listado del numero de escenas (o de recursos) que estan sin asignar
para cada grupo de procesos.

» Datos: en las celdas blancas, se muestra el nimero de escenas (o de recursos) asignadas al
usuario determinado que aparece en la columna mas a la izquierda. En el ejemplo anterior,
entendemos que el usuario Frank Banner tiene asignadas 19 tareas de configuracién y 4 de
composicion.

Conceptos principales:

» Key assignee (Asignado clave): el asignado clave varia del asignado normal en que se refiere
a los asignados de tareas manuales (es decir, no de tareas de aprobacion). Considere el
siguiente ejemplo:

KEY ASSIGNEE PROCESS GROUP PROCESS STATUS
JOB Layout
SCENE Layout Layout_check
Charlie Simmons 1 1 1
RSH_110 1 1 1
110_002 1 1 1

En la primera columna de la izquierda aparece Charlie Simmons como el asignado clave.
Como la informacion de Charlie se ha ampliado para mostrar las escenas que se le han
asignado (linea 8), sabemos que el proceso Layout de la escena 110_002 esta asignado a
Charlie. Sin embargo, lo mas probable es que el proceso Layout_check (Comprobacién_
layout) (un proceso de aprobacién) de la misma escena esté asignado a otra persona (un
supervisor). Sigue apareciendo en la misma fila, ya que la clave de esa lista es el asignado
clave, el asignado de la tarea manual.

* Process group (Grupo de procesos): un grupo de procesos se genera automaticamente y se
compone de un proceso manual y todos los procesos de aprobacion que le siguen
inmediatamente en su flujo de trabajo. El grupo recibe el nombre de su proceso manual.
Considere un flujo de trabajo compuesto por los siguientes siete procesos (donde los
procesos en cursiva son procesos de aprobacion).

Layout, Layout check (Comprobacion_layout), Layout app (Aplicacion_layout), Setup
(Configuracidn), Anim (Animacion), Anim_check (Comprobacion_animacion)y Anim_app
(Aplicacion_animacion).

Este flujo de trabajo se divide en 3 grupos de procesos:
« Layout: Layout, Layout_check (Comprobacion_layout), Layout_app (Aplicacion_layout)

» Setup (Configuracién): Setup (Configuracion)
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* Anim (Animacién): Anim (Animacion), Anim_check (Comprobacion_animacién) y Anim_app
(Aplicacién_animacion)

Un grupo de procesos puede ampliarse en los procesos que lo componen con solo hacer clic en el
icono del triangulo que lo precede.

Coémo filtrar datos en el informe de carga de trabajo

Una vez que se ha generado un informe de carga de trabajo, es posible filtrar sus datos sin utilizar los
criterios de busqueda (que obtendrian nuevos datos de la base de datos). Esto puede hacerse utilizando el
icono del engranaje junto a cualquiera de los encabezados.

1. Haga clic en el icono de engranaje Status (Estado), por ejemplo.

STATUS

2. Enlalista de estados, elimine los que desee filtrar. Por ejemplo, si se eliminan “Approved”
(Aprobado) y “To Validate” (Para validar), solo quedarian las tareas que aun no se han completado.
Haga clic en Apply (Aplicar) para confirmar el filtrado.

Status [ CANCEL

LABELS VALUES AZ

W Select All
In Progress
To Validate
Revise
Approved

Retake

3. Observe como el encabezado Status (Estado) tiene ahora un icono de embudo para indicar que esta
filtrado.

STATUS

NOTAS

A diferencia de los criterios de busqueda, los filtros aplicados a través de los iconos de
engranaje no se guardan con los informes. Son temporales por naturaleza.
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Como reasignar tareas mediante el gestor de la carga de trabajo

Una vez que haya generado un informe de la carga de trabajo y haya analizado sus datos, puede hacer
ajustes en la carga de trabajo reasignando tareas.

1. Para este ejemplo, vamos a tener un Unico proceso y un unico estado como criterios de busqueda.
Supongamos que son “Rough_Anim” (Boceto_animacion) y “Pending” (Pendiente).

Search Criteria 2 A

Environments © Jobs ©

Roger_et_ses_humains - -

Processes O Task Statuses ©
Rough_Anim - Pending -

Assignees O

2. Sinos fijamos en los datos del informe, puedo decir que Jade tiene 8 escenas que hacer, mientras
que Jonathan solo tiene 1.

KEY ASSIGNEE

JOB 2 PROCESS GROUP ©t PROCESS ©x STATUS &
SCENE % » Rough_Anim
» (Unassigned) 1
Jade Jonah 8
Jonathan Lemon 1

3. Al hacerclic en las 8 escenas de Jade, apareceran los detalles de estas escenas en la seccion
“Reassign Selection” (Reasignar seleccion) que aparece a continuacion.
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Reassign Selection ~
Reassign to @ - ==
| Ass. Environ Job Scene #Frames Actual D Planned Process Status Status D Status By
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_108 109_008 520 v] 4] Rough_Anim Pending 20211215 il
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_108 109_010 609 "] 1] Rough_Anim Pending 2021-12-15 i
Jade Jonah Roger_at_se... RSH_108 109011 60 o 1] Rough_Anim Pending 2021-12-16 il
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 108012 &0 V] 1] Rough_Anim Pending 2021-12-15 il
Jade Jonah Roger_gt_se... RSH_108 108017 G0 1] 1] Rough_Anim Pending 2021-12-15 jrl
Jade Jonah Roger_gt_se... RSH_108 108018 &0 (V] 1] Rough_Anim Pending 2021-12-16 Jrl
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 108.019 &0 o 1] Reugh_Anim Pending 2021-12-15 il
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_020 &0 ¥] 0 Rough_Anim Pending 2021-12-15 i

4. Haga clic en las escenas que desee reasignar. Tenga en cuenta que puede utilizar Control-clic
(Comando-clic en Mac) para seleccionar varias entradas.

:I Ass... Environ... Job Scene #Frames
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_009 520
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_010 609
Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 10901 60

Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_012 60

Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_017 60

Jade Jonah Roger_et_se... 109_018 60

Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_019 60

Jade Jonah Roger_et_se... RSH_109 109_020 60

5. Desde Dropbox, elija el nombre del usuario al que desea reasignar estas escenas y haga clic en el
boton Reassign (Reasignar).

Reassignto @  |Jonathan Lemon v

Los cambios se reflejan inmediatamente en los datos del informe, mostrando que 5 escenas estarian
ahora asignadas a Jonathan si sigue adelante y confirma dichos cambios.

» Jade Jonah 4

6 » Jonathan Lemon 5

6. Ahora podria seguir reasignando diversas tareas para equilibrar la carga de trabajo de todos. Una
vez que considere que los cambios son adecuados, haga clic en “Apply Changes” (Aplicar cambios).
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Como personalizar el informe de carga de trabajo

Al igual que en todos los informes de Producer, puede personalizar el gestor de la carga de trabajo. Como
ejemplo de personalizacion, elegiremos agregar el nimero de fotogramas al nimero de tareas y
utilizaremos el formato condicional para resaltar los nimeros de tareas mas altos. A continuacion,
guardaremos este informe para poder reutilizarlo facilmente en otro momento.

1. Después de generar un informe, haga clic en el icono “Fields” (Campos) situado en la parte superior
derecha de la seccién de datos del informe. (Tenga en cuenta que este icono no aparece en
“Distraction Free mode” [Modo sin distracciones]).

Fields

2. Desde la lista All Fields (Todos los campos) de la izquierda, arrastre los “#Frames” (#Fotogramas) al
cuadro “Values” (Valores) de la parte inferior derecha. Haga clic en Apply (Aplicar).

Expand All
» Custom Fields Process Group
#Frames Process
Actual Draw... Status
Values
Assignee

Assignee Group

. X Key Assignee distinct scene
Assignee Login
X X Job Sum of #Frames
Bid Duration
Scene
Completion

Env Code

Los datos del informe muestran ahora el nimero de fotogramas junto al numero de tareas.

3. Ahora, haga clic en “Format” (Formato) y luego en “Conditional Formatting” (Formato condicional).

Format cells

Conditional formatting

4. Pulse el icono “+” para agregar una condicion.
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_|_

5. Enla primera linea, para “Value” (Valor), seleccione “Distinct scene” (Escena distinta). A
continuacion, seleccione “Greater than or equal to” (Mayor o igual que) e introduzca el numero “5”.

Conditional formatting +

distinct scene - Greater than or ...~ 5

Format:  Arial ; 12px . A B9

6. Después, haga clic en la letra “A” para configurar el formato. Para este ejemplo, haga clic en
Highlight (Resaltar), seleccione el color naranja y haga clic en Apply (Aplicar).

TEXT HIGHLIGHT

#FF9800

H BHe "ENEE
BT o

‘ CANCEL ‘ APPLY

7. Haga clic en Apply (Aplicar) para confirmar el formato condicional. Ahora se resalta el nimero de
tareas superior o igual a 5, lo que facilita la deteccion de una carga de trabajo elevada.

269



Capitulo 12: Acerca de los informes

» (Unassigned) 1 520
» Jade Jonah 4 700
» Jonathan Lemon 5 1780
» Toon Boom Admin 2 1770

8. Para guardar este informe con el fin de utilizarlo en otro momento, solo tiene que darle un nombre
(en la parte superior, justo encima de la seccion de criterios de busqueda) y pulsar el boton “Save”
(Guardar).

Name "

Rough Anim Workload m

Share this report

El informe aparecera ahora en la lista de informes en la barra lateral. Se ha guardado con su
personalizacion.
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Uso compartido de informes

Este procedimiento le permitira compartir el informe con un usuario o grupo de usuarios.

Como compartir informes

1. En el menu principal, seleccione Reports (Informes).
2. Enel panel de la izquierda, seleccione un informe de la seccion “My Reports” (Mis informes).
3. Enla seccion principal, seleccione la opcion “Share this Report” (Compartir este informe).

El informe se puede compartir globalmente con un usuario o grupo de usuarios especifico.

Los informes compartidos se mostraran en el panel de la izquierda, en la seccién “Shared with me”
(Compartido conmigo).
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Exportacion de informes

Este procedimiento le permitira exportar los datos para que pueda utilizarlos en otro software, como una hoja de
calculo.

Como exportar informes

1. En el menu principal, seleccione Reports (Informes).

2. Enla pestafna Reports (Informes), seleccione el tipo de informe que desee crear, como Job Tasks
(Tareas de trabajo), Productivity (Productividad), Progress (Progreso) o Summary (Resumen).

Add Report

b Job Tasks Lt Productivity L2 Progress € Summary

3. Seleccione una especificacion del informe de la lista desplegable.

Aparecen las opciones/tipos de informes.

L Productivity

Track the productivity over time

= Scene tasks @

B Assets Tasks

4. En el campo Name (Nombre), introduzca el nombre del informe.
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Add Report © Summary - Assets Tasks

s Job Tasks L&l Productivity L= Progress € Summary
Job Tasks report Track the progductnaty oves time Track the progress over ime: Show an overview of a project
- - - A1 TIRKS Sp—

C=T]e—

EFF's Assat Summury D5/18/2020

Seanch Criveria

— Jobs Annet Processes dasignesy

The BFF3 501 & - - -

Task Saatuies Saatus date
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5. Haga clic en Save (Guardar).

El informe se guarda en la columna Saved Reports (Informes guardados) de la izquierda.
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Puede pasar el ratén sobre distintas areas del grafico para ver informacién adicional.
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.Cnmmete 7.9% .In Progress  0.2% .m 5.5%

.REWS-E 0.2% . Standby 17.3% Ti i : i 3.4

WFA: 1.4%
UNDEFIMED: 0.2%
To Vandale: 3.4%

To send: 0.5% Approwed: 32.7%
Standby: 17.3%

Revise: 0.2%
HEUSE: 2.5%

REDRESS: 5.2%

. Cam_OK: 2.0%

Received: 12.3%
Complete: 7.9%
Pending: 3.2% In Progress: 0.2%
NEW: 46% NA 6.5%

. Enla seccion Search Criteria (Criterios de busqueda), use los menus desplegables para seleccionar
datos especificos que desee incluir en el informe generado.

. Haga clic en el botén Search (Buscar) para iniciar la busqueda.

Se muestran los resultados de busqueda del informe generado.

NOTAS

Puede continuar generando informes y acceder a ellos posteriormente en la columna
Saved Reports (Informes guardados). Puede usar la funcién de busqueda en cualquier
momento para buscar datos especificos de cualquier informe generado.

. Enla seccion Report Data (Datos de informe), haga clic en Export > To CSV (Exportar > A CSV) para
exportar un archivo CSV de un informe determinado.
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Report Data

S & =l

Connect Open  Save] Export
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&m] To CSV
2 STATUS & CLEAN
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11 REDRESS |_L

1~% To Image
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m= | TO PDF
12 Revise

Se descarga un documento .csv.
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