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Notas de la version de Storyboard Pro 22.0.4

Storyboard Pro 22.0.4, versién 22948 (19-06-2024)
Mejoras

Secuencias de comandos

La funcidén setRenderlmageAndVideo se ha agregado a la interfaz de secuencia de comandos de
ExportManager, lo que permite que exportToFCPXML y exportToAAF exporten las imagenes asociadas con o
sin renderizado. El bool se establece en true (verdadero) de forma predeterminada.

Correcciones

General

» Las capas 2D semitransparentes mezcladas con capas 3D causan problemas de visualizacién en
OpenGL. SB-5550

» Lainstalacion de Storyboard Pro no funciona en Windows 11 cuando el control inteligente de
aplicaciones esta habilitado. HAR-9642

» El orden de composicion de las capas ancladas cambia cuando la vista previa realista estd habilitada.
SB-4468

Dibujo
» Sise anula la seleccidn con la herramienta Select (Seleccionar) manteniendo pulsadas las teclas

MayUs+Alt, se produce un bloqueo cuando se utiliza sobre pinceladas agrupadas no seleccionadas.
HAR-9903

* Hay un pequefio retraso al utilizar las herramientas de dibujo con el ratén. HAR-9999

e Cuando la opcidn Snap to Contour (Ajustar a contorno) esté habilitada, el editor de contorno agregara
puntos adicionales al dibujo seleccionado. HAR-9611

e El borrador suave no funciona de manera correcta si se suelta el ratdon mientras estd fuera de la
pincelada que se estd borrando. HAR-9541
Importar/exportar

* Laimportacion de un documento Final Draft (FDX) agrega una accién de deshacer al historial de
deshacer que no es reversible. SB-5324

« Alimportar un documento Final Draft (FDX), los espacios se ignoran y los nimeros aparecen como
basura cuando estan directamente después de las comillas. SB-5320
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Libreria

» Storyboard Pro se bloquea al arrastrar una capa a la vista de libreria después de abrir el menu
contextual. SB-5381

Secuencias de comandos

¢ Elenlace de Javascript para QByteArray utiliza Latiny no UTF8. HAR-9575
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Notas de la version de Storyboard Pro 22.0.3

Storyboard 22.0.3, versiéon 21960 (13-09-2023)

Correcciones

En esta versidn de Storyboard Pro y posteriores se han resuelto los siguientes problemas.

General

» Lacreacién de secuencias con los comandos New Sequence (Nueva secuencia) o Split Current
Sequence (Dividir secuencia actual) no funciona correctamente. SB-5245

* Storyboard Pro puede bloquearse durante la reproduccidn si la vista Function Editor (Editor de
funciones) esta visible en la zona de trabajo. SB-5268

» Es posible que Storyboard Pro no pueda leer dibujos creados hace mas de 10 afios. SB-5259

e Eluso del comando Export to FBX (Exportar a FBX) deja renderizaciones PNG temporales de capas de
dibujo en la carpeta tmp. SB-5197

¢ Es posible que las capas animadas no se exporten correctamente a Harmony si se animan con las
funciones de ruta 3D. SB-5260

e Storyboard Pro se bloguea si no puede cargar las librerias internas al iniciarse. SB-5278.

Audio

» Lareproduccién de audio falla con el siguiente mensaje "Cannot start the playback system: Invalid
Device" (No se puede iniciar el sistema de reproduccién: Dispositivo no valido) al intentar reproducir
anotaciones de voz mientras se utilizan dispositivos de audio o auriculares especificos como
dispositivos de salida en Windows. SB-5074

* Se pueden escuchar chasquidos v tics aleatorios durante la reproduccién en Windows. SB-5198

* No hay sonido al exportar peliculas a H.264 o exportar a Harmony si Storyboard Pro esta en espafiol.
SB-5249

¢ Es posible que los clips de audio que se aceleran no se reproduzcan o no se exporten correctamente si
su forma de onda se muestra en la linea de tiempo. SB-5183

* Lagrabacién de audio después de cambiar el tamafio de un panel puede provocar un bloqueo. SB-5274

Comandos

e Storyboard Pro se bloquea al ejecutar un comando con la funcién MotionManager.setLayerAnimated en
el modo por lotes. SB-5252
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Mejoras en los comandos

Interfaz de importacion de comandos de animatica

La clase ImportManager se ha agregado junto con la funcidn importAnimatic para permitir la automatizacién
del comando Import Animatic Project (Importar proyecto de animatica) utilizado para la conformacién. La
funcién importAnimatic solo se puede usar mientras se muestra la interfaz de usuario y no se puede usar en el
modo por lotes. Consulte la documentacién de la interfaz de comandos para obtener mas informacion.

https://docs.toonboom.com/help/storyboard-pro-22/storyboard/scripting/reference/classlmportManager.html

Adicidn y eliminacion de grupos mediante comandos

Se han anhadido a la clase LayerManager las siguientes funciones nuevas para identificar, anadir y eliminar
grupos y capas en grupos:

e addGrouplayer
e groupOfLayer
e isGroupLayer
e movelayerBeforelLayer
¢ movelayerIinGroup
Consulte la documentacion de la interfaz de comandos para obtener mas informacion.

https://docs.toonboom.com/help/storyboard-pro-22/storyboard/scripting/reference/classLayerManager.html

Se ha mejorado la seleccion de capas en la clase LayerManager

Se han realizado los siguientes cambios en la clase LayerManager para facilitar la seleccién y manipulacion de
capas a través de los comandos:

Se ha agregado la nueva funcidn layerindexFromName en la clase LayerManager para encontrar facilmente el
valor de indice de una capa en funcién de su nombre.

Los siguientes comandos permiten seleccionar capas en funcién de su indice o nombre:
e isEmpty
¢ isShared
¢ mergelayers
e generateMattelayer

Consulte la clase LayerManager en la documentacidn de la interfaz de comandos para obtener mas
informacion.

https://docs.toonboom.com/help/storyboard-pro-22/storyboard/scripting/reference/classLayerManager.html
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Notas de la version de Storyboard Pro 22.0.2

Storyboard Pro 22.0.2, versién 21617 (12-06-2023)

Correcciones

En esta versidn de Storyboard Pro y posteriores se han resuelto los siguientes problemas.

Linea de tiempo

La seleccién de fotogramas clave en las pistas de cdmara o de animacién de capa no funciona siempre.
SB-5151

Una plantilla creada a partir de varios clips puede danar el proyecto cuando se coloca en una pista de
video. SB-4504

Si un clip de audio termina en el Ultimo panel de una escena, al cambiar la duracidn de este clip de audio
mediante el comando Speed/Duration (Velocidad/duracién) con la opcidn Ripple Edit (Edicidon de onda)
habilitada el panel no se ajustara correctamente. SB-5208

El uso del comando «Split Panel at Current Frame» (Dividir panel en fotograma actual) puede provocar
un bloqueo. SB-5038

Storyboard se bloquea en algunas condiciones al detener la reproduccién de audio. SB-5185

Flujo de trabajo de dibujo

3D

Las lineas no siempre se dibujan con total precisién después de alejar el lapiz dptico de la tableta. SB-
4818

Un objeto de dibujo no se pega en la ubicacidon adecuada si hay un desplazamiento en la capa de origen.
SB-5192

Si copia un dibujo de la vista de cdmara y lo pega mientras estd en la vista de miniaturas o linea de
tiempo como foco, se pegara en el centro y no en la posiciéon original. SB-5209

El dibujo no funciona en la vista de camara después de generar una vista previa de PDF. SB-5026

Escribir en japonés o coreano con la herramienta Text (Texto) no funciona. SB-5063

Al convertir un modelo 3D a 2D, el render en la ventana Render 3D Model (Renderizar modelo 3D) no
tiene en cuenta la configuracién Field Chart (Carta de campo) del proyecto. SB-5191

La vista previa del cuadro de didlogo «Render 3D Model to 2D» (Renderizar modelo 3D a 2D) siempre
utiliza una proporcion de 16:9, independientemente de la resolucién del proyecto. SB-4452

Las capas 2D que se rotan en 3D desapareceran de la vista de cdmara cuando el dngulo de la capa esté
cerca de ser perpendicular a la cdmara. SB-5062
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Importar/exportar

* Las comillas dobles y simples se convierten en signos de interrogacion al importar un borrador final.
SB-5186

» Con determinadas escenas, se exporta el intervalo de fotogramas de clip de pelicula incorrecto a
Harmony cuando Export Type (Tipo de exportacion) se establece en Original Scene (Escena original).
SB-5210

» La exportacion de audio falla cuando el idioma estd establecido en espariol. SB-5089

Conformacion

e Laexportacion a AAF para la conformacidn falla con el error «AAF internal error. Ox-7ff8ff82” (Error
interno de AAF: Ox-7ff8ff82) en algunos sistemas. SB-5088

» |asimagenes renderizadas para paneles que no tienen movimiento de cdmara tendran el tamafio
incorrecto si el FOV del proyecto no estd establecido en Vertical y la opcidn Rectify Static Camera
(Rectificar cdmara estatica) esta habilitada. SB-5160

Rendimiento
» Storyboard Pro se queda sin memoria al renderizar un proyecto que contiene videos HD. SB-5109

¢ [Windows] Algunos proyectos pueden tardar un tiempo inusualmente largo en guardarse. SB-5139

e Storyboard se bloquea aleatoriamente en algunos sistemas con Windows 11. SB-4786
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Notas de la version de Storyboard Pro 22.0.1

Storyboard Pro 22.0.1 versién 22.0.1.19025 (2022-11-24)

Correcciones

« En esta versién de Storyboard Pro y posteriores se han resuelto los siguientes problemas.

Herramientas de dibujo

e Elcolor del trazo se pierde al deshacer y rehacer los trazos cortados y pegados. SB-4900

Linea de tiempo y reproduccion

» [Windows] La reproduccidn puede atascarse cuando se estén habilitados Loop (Bucle) y Sound
(Sonido). HAR-8808

¢ Eluso del comando Split Panel At Current Frame (Dividir panel en fotograma actual) en una escena
duplicada puede provocar un bloqueo cuando haya dos instancias del mismo proyecto abiertas en la
memoria. SB-4910
Pistas y clips de video

» No se aplica opacidad a un trazo creado en una capa de clip de video hasta que el trazo esta hecho. SB-
4898

¢ La opcidén de menu Set Colour (Definir color) no funciona para los nuevos clips vacios y los clips de
imagen. SB-4909

Exportaciéon de PDF
» Bloqueo al exportar a PDF cuando estd habilitada Display Selected Caption (Mostrar leyenda
seleccionada). SB-5012
Secuencias de comandos
* Laejecucidn de scripts desde la linea de comandos sin el parametro -batch se bloqueara. SB-5004

» Eltexto no se exporta cuando se exporta un PDF mediante un comando de linea de comandos. SB-
5003

e Alimportar un PSD con LayerManager:importimageAsLayer aparece un menu emergente de varias
capas. SB-4413

¢ ExportManager:exportToHarmony no funciona en modo por lotes. SB-4013
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Interfaz de usuario
¢ [macOS] El ment de ayuda desaparece después de cerrar un proyecto y volver a abrir otro. SB-4588
* |os atajos de teclado ya no funcionan cuando el foco del ratdn estd en un campo de leyenda en la vista
Panel. SB-4858
Importar/exportar
» [Windows] Faltan fotogramas y otros problemas al importar peliculas cortas. SB-4926

* Los modelos 3Dy los clips de pelicula desaparecen de la escena si el nombre del archivo termina con
una vy tres digitos (-v001). SB-4129

¢ [macOS] Storyboard no funciona con el sistema de archivos de NAS en la nube LucidLink. HAR-8806

Rendimiento

» [macOS] Con ciertos proyectos, la exportacién de una pelicula puede hacer que el sistema se quede sin
memoria. SB-4985

* [macOS] Storyboard Pro se bloquea a veces al reactivarse desde el modo de suspension. SB-4973

Dispositivos

* [Windows] El borrado mediante un botdn de ldpiz Wacom asignado a la funcién de borrado no funciona
si la compatibilidad con la tableta Qt Wintab estd habilitada en las preferencias de Storyboard Pro. SB-
4915

» |os gestos tactiles para hacer zoom, panear y rotar no funcionan con los dispositivos Surface Pro,
XPPen y Wacom Cintiq. SB-4792

Otras correcciones

¢ Al deshabilitar la opcién Transform Tool Uses Drawing Pivot (Herramienta Transformar usa pivote de
dibujo) en las preferencias hace que Storyboard Pro se bloquee al inicio. SB-4936

* [macOS] La introduccién de caracteres chinos o japoneses en la leyenda de un panel no funciona hasta
que se abre un menu. SB-4997
Problemas conocidos

¢ Cuando no hay suficiente espacio para mostrar todos los botones de una barra de herramientas, la
extensidon que se abre para acceder a los botones se ocultard en las vistas que utilizan OpenGL. HAR-
8186

» Eltrazo permanece en su lugar después de eliminar el ultimo punto de una rama con la herramienta
Centerline Editor (Editor de linea central). SB-4455

10
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e Cuando se utiliza un iPad Pro en modo Sidecar con Storyboard Pro, cada segundo clic se registra como
un doble clic. SB-4941

¢ Actualizar los sistemas operativos a macOS Ventura puede ayudar a solucionar este problema.

¢ En macOS Mojave, GateKeeper impide iniciar Storyboard Pro a menos que se elimine el atributo
extendido de cuarentena del paquete de aplicaciones. SB-4428

El atributo extendido de cuarentena se puede eliminar mediante el siguiente comando en el terminal:

sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Storyboard Pro
22"

11
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Notas de la version Storyboard 22

Esta es la lista de cambios en Storyboard Pro 22, versién 22.0.0.18839 (26-09-2022):
Nuevas funciones

Herramientas de dibujo

Caracteristica Descripcién

Ahora puede voltear temporalmente el contenido de las vistas de cdmara y de
escena de forma horizontal activando el modo Mirror View (Vista de espejo).
Esto ayuda a los artistas a tener una perspectiva diferente de sus trabajos.
Facilita la visualizacion del equilibrio y la composicidn de un dibujo y ayuda a

Vista de espejo detectar errores.

Para activar la vista de espejo, haga clic en el botén Mirror View (Vista de
espejo) en la barra de herramientas de la vista de cdmara o de escena, o
seleccione View > Mirror View (Vista > Vista de espejo) en el menu superior.

Para obtener mds informacidn, consulte Acerca de vista de espejo.

Ahora, los artistas pueden ver la textura de las lineas de ldpiz a medida que las
Previsualizacidn en vivo al van dibujando, lo que proporciona una previsualizacién precisa de la linea final.
dibujar con textura de lapiz Anteriormente, la linea de lapiz era sélida mientras se dibujaba y la textura
aparecia una vez dibujada la linea.

Para darle mas control sobre el aspecto de la herramienta Brush (Pincel), hay
nuevas opciones disponibles para controlar dinamicamente el tamafio, el flujo,
la opacidad y el dngulo de la punta del pincel cuando se usa una tableta de
dibujo.

Tamano, flujo y opacidad

La inclinacién de la pluma y la velocidad de dibujo ahora se pueden utilizar
como entradas para cambiar las propiedades Size (Tamano), Flow (Flujo) y
Nuevas propiedades de la Opacity (Opacidad) de los pinceles, lo que permite controlar el tamafio y la
herramienta Brush (Pincel) opacidad de los pinceles de forma independiente mientras se dibuja. No hay
limitacién para usar la presién para ambas cosas.

Los pardmetros de desvanecimiento y disminucidn gradual también se pueden
utilizar para aumentar o disminuir el valor de estas propiedades en funcion de
la longitud de las pinceladas.

Las propiedades adicionales estdn disponibles en una nueva ventana a la que
se accede haciendo clic en la flecha situada junto a dichas propiedades. Se
puede utilizar una combinacién de varias entradas de la pluma para controlar

12
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Caracteristica Descripcién

una sola propiedad.

Orientacién de la punta del pincel

La orientacidn de la punta del pincel ahora se puede controlar dindmicamente
utilizando algo mas que la torsién del lapiz de Wacom Art. Ya estd disponible
una nueva lista desplegable, en la que puede elegir entre Constant
(Constante), Heading (Encabezado), Azimuth (Acimut) y Twist (Torsién), junto
a la propiedad Angle Function (Funcién de angulo).

Para obtener mas informacidn, consulte Propiedades de la herramienta Brush
(Pincel).

Se ha agregado una nueva opcién denominada Scale Pencil Line Thickness
(Escalar grosor de linea de lapiz) a las propiedades de la herramienta Select
(Seleccionar).

Escalar grosor de linea de lapiz

Cuando estd habilitada, el grosor de las lineas creadas con la herramienta
Pencil (Lapiz) o con cualquiera de las herramientas de forma se escalara al
utilizar la herramienta Select (Seleccionar) para transformarlas.

13
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Caracteristica

Descripcién

Anular la seleccidn de varias
pinceladas

Ahora se puede anular la seleccidn de varias pinceladas cuando se utiliza la
herramienta Select (Seleccionar) manteniendo pulsadas las teclas Mayls+Alt
(Shift+Option en macOS). Le permite eliminar rdpidamente varias pinceladas
de una seleccidn sin tener que hacer clic en cada una de forma individual.

Vista de referencia

Caracteristica

Descripcidn

Se ha actualizado la vista de
modelo, que ahora se denomina
vista de referencia

La vista de referencia (antes conocida como vista de modelo) ahora se puede
utilizar para importar y mostrar imagenes de mapa de bits que se pueden
utilizar como inspiracién o como referencias mientras se dibuja.

Reference View =X

Las imagenes importadas se guardan automaticamente en la carpeta de
modelos del proyecto. A continuacidn, estas imagenes de referencia se pueden
cargar bajo demanda en sesiones posteriores mediante el comando Load
Default References (Cargar referencias predeterminadas).

Se ha agregado a la vista el nuevo comando Delete Current (Borrar actual)
para poder borrar las imagenes de la carpeta de modelos del proyecto, sin
tener que borrarlas manualmente mediante el explorador de archivos.

Ahora puede importar imagenes y dibujos a la vista de referencia arrastrando y
soltando desde un explorador de archivos o pegando imagenes desde el
portapapeles.

Camara

Caracteristica

Descripcién

Recalcular fotogramas de
camara estatica

Algunos artistas utilizan una cdmara estética para ajustar el fotograma de una
escena después de haber dibujado la ilustracién. Esto no afecta demasiado al
pipeline del storyboard, pero puede causar problemas mds adelante en el
pipeline de produccidn al exportar a Harmony. También causa problemas al
hacer flipping de una escena a otra y al mirarlas en la vista de escena.

14
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Caracteristica

Descripcién

Un nuevo comando en el mend Camera (Camara), denominado Reframe Static
Camera (Recalcular fotogramas de camara estatica), permite a los usuarios
restablecer la posicién de la cdmara estdtica en una escena mientras se cambia
la posicidn de los dibujos para conservar la composicidn.

Linea de tiempo

Caracteristica

Descripcidn

Nuevos comentarios de la
posicion de soltar en la pista del
storyboard

Cuando se arrastra un clip desde una pista de video hasta la pista del
storyboard, ahora se muestra una barra verde que indica dénde se soltara el
clip de video.

New_Clip

Audio

Caracteristica

Descripcién

Vista de niveles de audio

La nueva vista de niveles de audio proporciona un indicador grafico del nivel
medio de decibelios (dB) como resultado en la mezcla final. Los canales de
audio izquierdo y derecho se representan como graficos de barras que se
actualizan en tiempo real durante la reproduccion o depuracion.

Los gréficos de barras se orientaran automaticamente en horizontal o en
vertical dependiendo de la proporcidn de la vista de niveles de audio.

Preferencia para seleccionar
Audio Output Device
(Dispositivo de salida de audio)

La opcién Audio Output Device (Dispositivo de salida de audio), situada en la
pestana Playback (Reproducir) en Preferences (Preferencias), se ha optimizado
y ahora muestra todos los dispositivos disponibles en el sistema. Esto permite
a Storyboard Pro utilizar un dispositivo de audio distinto al establecido de
forma predeterminada en el sistema operativo.

15
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Conformacion

Caracteristica

Descripcién

Escenas anidadas que
contienen movimiento de
cdmara

La nueva opcién Nest scenes containing camera motion (Escenas anidadas que
contienen movimiento de camara), disponible en el cuadro de didlogo Export
Project (Exportar proyecto), permite anidar paneles de escenas que tienen
movimientos de cdmara y colocar los fotogramas clave de camara, que se
convierten en un efecto de movimiento, en la anidacion. Esto replica la camara
a nivel de escena que esta en Storyboard Pro y no interrumpe el movimiento de
la cdmara en los clips individuales como en las versiones anteriores. Esto
permite cambiar la duracién de los clips dentro de una escena sin interrumpir el
movimiento de la cdmara cuando se extiende por varios paneles.

Conformacién de escena 3D

Ahora ya es posible realizar una conformacion basica de escenas con un
movimiento de cdmara en 3D con Storyboard Pro 22. Como el software NLE no
admite el movimiento de cdmara en 3D, cuando se exporta una escena en 3D
como parte de una exportacién de conformacion, el primer fotograma de cada
panel se renderizara como se ve a través de la cdmara y se utilizara para cada
clip en la linea de tiempo exportada. Esto permite cambiar la posiciény la
duracidn de los clips en el software NLE y volver a ajustar esos cambios en
Storyboard Pro 22.

Usar la pista de referencia de
escena para ajustar escenas

En el cuadro de didlogo Import Project (Importar proyecto) hay una nueva
opcién denominada Use the Scene Reference track to conform scenes (Usar la
pista de referencia de escena para ajustar escenas). Esta opcion permite un
mejor seguimiento de los nombres y las posiciones de las escenas al volver a
ajustar los cambios desde el software de edicién mediante la pista de
referencia de escena.

Marcadores de linea de tiempo

Ahora, los marcadores en la linea de tiempo del proyecto se incluyen al
exportar un proyecto para su conformacién. Una nueva opcién denominada
Process Markers (Marcadores de proceso) ya estd disponible para importar los
marcadores de vuelta a Storyboard Pro cuando se importa un proyecto de
animatica.

Duracidn de controladores de
clips

En el cuadro de didlogo Export Project (Exportar proyecto) hay una nueva
opcidn para establecer la duracién de los controladores de clips al exportarlos
para su conformacion.

PSD

Crear capas a partir de archivos

En el cuadro de didlogo Import Project (Importar proyecto) hay una nueva
opcién denominada Create Layers from PSD files (Crear capas a partir de
archivos PSD). Cuando esté habilitada, Storyboard Pro creara capas
individuales cuando se cree un nuevo panel a partir de un archivo PSD que no
sea de un panel existente en el proyecto actual. Anteriormente, los archivos
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Caracteristica

Descripcién

PSD se importaban como imagenes planas cuando se importaban a través del
proceso de conformacién.

Efecto 3DWrap en las
exportaciones AAF

Los efectos 3DWarp ahora solo se agregan a las escenas que tienen
movimiento de cdmara al exportar un AAF.

Renderizado

Caracteristica

Descripcién

Compatibilidad con cédecs de
Apple ProRes para Windows

Los cddecs de Apple ProRes ahora forman parte del paquete Storyboard Pro
22, lo que permite el uso del mismo cddec de alta calidad en las plataformas
Windows y macOS.

EL nuevo formato de pelicula QuickTime ProRes esta disponible en los cuadros
de didlogo Export to Movie (Exportar a pelicula) y Export to EDL/AAF/XML
(Exportar a EDL/AAF/XML).

Libreria

Caracteristica

Descripcién

Compatibilidad con cédecs de
Apple ProRes para Windows

Los cddecs de Apple ProRes ahora forman parte del paquete Storyboard Pro
22, lo que permite el uso del mismo cddec de alta calidad en las plataformas
Windows y macOS.

El nuevo formato de pelicula QuickTime ProRes estd disponible en los cuadros
de didlogo Export to Movie (Exportar a pelicula) y Export to EDL/AAF/XML
(Exportar a EDL/AAF/XML).

Correcciones

En esta versidn de Storyboard Pro se han resuelto los siguientes problemas:

General

» Bloqueo al renderizar una escena con un modelo en 3D especifico. SB-4830

¢ Bloqueos aleatorios al utilizar la herramienta Create Layer on Surface (Crear capa en superficie). SB-

4817
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Bloqueo aleatorio al realizar varios trazos con las miniaturas visibles. SB-4814

Las capas que estan mas alld de 12 F en el eje Z desaparecen de la vista de cdmara cuando la cdmara se
giraen 3D.SB-4811

Las capas no siguen a la camara cuando la opcidn Layer Alignment (Alineacidn de capas) se establece
en Pin To Camera (Anclar a camara). SB-4810

Los accesos directos no aparecen en las vistas ni en los menus contextuales en macQOS. SB-4798

Bajo rendimiento al cambiar el panel de tamario en la linea de tiempo cuando esta habilitada la opcidon
Video Track Sync (Sincronizacion de pista de video). SB-4564

El suavizado de contorno no funciona en las superposiciones de las vistas de cdmara y de escena. SB-
4417

Se produce un bloqueo cuando se detiene la reproduccidn y el dispositivo Black Magic esta configurado
en la preferencia pero no esta conectado. SB-4135

No se migran las preferencias de las versiones anteriores. SB-4808

Drawing (Dibujo)

No se suavizan los contornos de las herramientas de formas al dibujar. SB-4730

Los controles de la herramienta Transform (Transformar) no cambian inmediatamente a la capa
seleccionada y visible. SB-4705

Las lineas no se dibujan con total precision cuando se utiliza una tableta Wacom y se cambia de
aplicacion utilizando Alt+Tab en Windows. SB-4613

Linea de tiempo

El modo de edicién animatica se ignora cuando se suelta un clip de video entre paneles o al final de la
pista del storyboard. SB-4155

En Windows, la primera reproduccién se detiene aleatoriamente y se produce un bucle de audio
mientras se descomprimen los archivos de audio. SB-3933

Varias pistas: el menu contextual del botdn derecho del ratdn para las pistas de video no incluye la
opcidn Set Colour (Definir color). SB-1811

Importar/exportar

* A veces, SBP consume mucha memoria al exportar peliculas. SB-4799

e Eluso de la variable %f en el patrén de archivo no funciona cuando se utiliza la opcidén Export to Movie

(Exportar a pelicula).SB-4837

» La preferencia Display Vectorize Option Dialog (Mostrar didlogo de opciones de vectorizacion) no

funciona cuando se importa un mapa de bits a una pista de video. SB-4835
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* Se crea un fotograma adicional al importar un MP4 especifico. SB-4829

e Error alimportar imagenes JPEG grandes. SB-4788

Marcadores
¢ Los marcadores no se propagan cuando se arrastra una escena o secuencia. SB-3563

» Los marcadores no se propagan al cambiar la duracién de una transicién. SB-3483

Conformacion

e Laopcidn Import Animatic Project (Importar proyecto de animatica) elimina el espacio libre al principio
de la linea de tiempo. SB-3230

» Error al seleccionar la opcidn Import Animatic Project (Importar proyecto de animatica) si hay archivos
multimedia no compatibles (m4a) vinculados en el archivo XML.SB-2747

* No se puede sobrescribir el archivo AAF al exportar un proyecto para su conformacion. SB-4863

» Los ordenadores Mac con Apple Silicon no admiten la conformacién de AFF. SB-4802

Secuencias de comandos

¢ El color predeterminado no se utiliza cuando se ejecuta el comando SBU_
LayerScriptinterface.generateMatte() desde las secuencias de comandos. SB-4850

Problemas conocidos

» Cuando no hay suficiente espacio para todos los botones de una barra de herramientas, la extensién
que se puede abrir para acceder a los botones se oculta cuando se abre sobre una vista de OpenGL. SB-
4530

» Los gestos tactiles para hacer zoom, panear y rotar no funcionan en Windows. HAR-8739

e SB-4428 En macOS Mojave, GateKeeper impide iniciar Storyboard Pro a menos que se elimine el
atributo extendido de cuarentena del paquete de aplicaciones. El atributo extendido de cuarentena se
puede eliminar mediante el siguiente comando en el terminal:

sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Storyboard Pro
22"
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