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Notas de la version de Storyboard Pro 20.1.1

Storyboard Pro 20.1.1, version 21.1.1.21618 (12-06-2023)

Correcciones
En esta versidn de Storyboard Pro y posteriores se han resuelto los siguientes problemas.
Dibujo
* [Windows] El borrado mediante un botdn de lapiz Wacom asignado a la funcidn de borrado no funciona
si la compatibilidad con la tableta Qt Wintab estd habilitada en las preferencias. SB-4915

* Las lineas no siempre se dibujan con total precision después de alejar el lapiz dptico de la tableta. SB-
4818

» Storyboard Pro puede bloquearse al dibujar rapidamente varios trazos con las miniaturas visibles. SB-
4814
Capas de dibujo

* Las capas no siguen a la camara cuando la opcion Layer Alignment (Alineacidn de capas) se establece
en Pin To Camera (Anclar a cdmara). SB-4810

3D

¢ Blogueo al renderizar una escena con determinados modelos 3D. SB-4830

¢ Blogueos aleatorios al utilizar la herramienta Create Layer on Surface (Crear capa en superficie). SB-
4817

* |as capas que estdan mas alld de 12 campos en el eje Z desaparecen de la vista de cdmara cuando la
camara se gira en 3D. SB-4811

Importar/exportar
e Storyboard Pro puede consumir mucha memoria al exportar peliculas. SB-4799
* Se crea un fotograma adicional al importar un archivo MP4 especifico. SB-4829

* Lasimdagenes JPEG que tienen mas de 33 millones de pixeles no se importan. SB-4788

Conformacion

» Los ordenadores Mac con Apple Silicon no admiten la conformacién de AFF. SB-4802

Integracion de pipeline

e Storyboard Pro no funciona con el sistema de archivos NAS en la nube de LucidLink en macOS. SB-
4989
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Rendimiento
* [macOS] Storyboard Pro se bloquea a veces al reactivarse desde el modo de suspension. SB-4973

» [Windows] Anclar, mover o agregar la vista de cdmara o de reproduccién puede provocar un bloqueo.
SB-4890

Reproduccion

¢ [Windows] La vista de escena o de camara puede volverse negra o tener artefactos cuando se agrega la
vista de reproduccién a la zona de trabajo. SB-4791
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Notas de version de Storyboard Pro 20

Esta es la lista de cambios de Storyboard Pro 20; versién 20.10.0. 16510 (22/11/2020):

» Nuevas funciones en la pagina 5

e Herramientas de dibujo en la pagina 5

» Capas de dibujo en la pagina 7

* Vista de modelo en la pagina 9

» Vistas de escena y de camara en la pagina 9

* Reproduccién en la pagina 10

o FEfectos de audio en la pagina 11

* Linea de tiempo en la pagina 12

e Conformacidn en la pagina 14

e Exportacién e integracidn de pipeline en la pagina 14

e Exportacién de PDF en la pagina 16

e Editor de funciones en la pagina 17

e Comandos en la pagina 17

» Otras mejoras en la pagina 18

e Se han resuelto problemas en la pagina 18

Nuevas funciones

Herramientas de dibujo

Caracteristica

Descripcién

Herramienta Pincel de patrén

En Storyboard Pro ahora puede encontrar la nueva herramienta Stencil Brush
(Pincel de patrén) « Esta herramienta se encuentra en el menu desplegable
de la herramienta Brush (Pincel) & de la barra de herramientas Tools
(Herramientas).

La herramienta dispone de dos modos: Overlay Brush Mode (Modo de pincel
de superposicidn) é y Repaint Brush Modeg’/ (Modo de pincel de
repintado). Los dos modos estan disponibles en las propiedades de la
herramienta Stencil Brush (Pincel de patrén), en los ajustes preestablecidos del
pincel.

¢ Repaint Brush Mode (Modo de pincel de repintado): en este modo, el
trabajo existente se reemplaza y se vuelve a pintar, ignorando las zonas
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Caracteristica Descripcién

vacias. El pincel de patrén siempre se comporta como un pincel de
repintado en capas de mapa de bits.

¢ Overlay Brush Mode (Modo de pincel de superposicidn): en este modo,
el trabajo existente no se modifica. En su lugar, el trabajo existente se
utiliza como una mascara para superponer nuevas pinceladas encima
del trabajo existente. Puede seleccionar varias capas y utilizar la unién
del trabajo en todas las capas seleccionadas como mascara. Aunque
todas las capas seleccionadas participen en la creacion de la mascara,
solo se modifica la capa activa actual con las nuevas pinceladas.
Overlay Brush Mode (Modo de pincel de superposicidn) solo estd
disponible para capas vectoriales.

Las lineas de lapiz ahora se pueden dibujar con texturas. Se aplica una textura
de linea de lapiz con respecto a la anchura y direccidn de las lineas de lapiz. Por
ejemplo, si dibuja una espiral con una textura de guion, los guiones seguiran
las curvas de la espiral, y si dibuja una linea mas gruesa con la misma textura,
los guiones serdn mas largos y gruesos.

Texturas de lapiz Las texturas de lapiz también se pueden aplicar a las herramientas Line (Linea)
/ ,Rectangle (Rectdngulo) [T, Ellipse (Elipse) O vy Polyline (Polilinea) @ .
Las texturas predeterminadas se encuentran en la pestana Texture (Textura)
de las propiedades extendidas de la herramienta Pencil (Lapiz) & .

También puede importar sus propias texturas. Seleccione la linea de lapiz y, en
las propiedades de la herramienta, asigne una nueva textura.

La herramienta Cutter (Cuchilla) =~ ahora tiene dos modos de corte de gestos
disponibles en la vista de propiedades de herramienta:

¢ Single Line Cutting Gesture (Corte de gestos de linea individual) * :
Modos de corte de lineas este modo recorta el segmento de primera linea cortado por un gesto
individuales y varias lineas recto individual.

¢ Multiple Lines Cutting Gesture (Corte de gestos de varias lineas) .
este nuevo modo recorta varios segmentos de linea cortados por el
mismo gesto.

Nuevas opciones en las propiedades de la herramienta Line (Linea) / para
curvar la linea al subir el ratén:

¢ Curve Line Mode (Modo de linea curva) /: permite dibujar una linea

Opciones para dibujar curvas . , , L , .
P P ) curva moviendo el raton después de dibujar una linea recta. Haga clic o

con la herramienta Line (Linea . ,
( ) pulse Entrar para confirmar la linea curvada.
e S-Curve Line Mode (Modo de linea curvaenS) (\/: permite dibujar
una linea curva en forma de S. Al mover el ratén después crear una




Notas de versién de Toon Boom Storyboard Pro 20.1.1

Caracteristica

Descripcién

linea recta, la linea se curvarad en ambos extremos hasta que se haga
clic con el ratén. El extremo final de la linea se curvard hasta que se
vuelva a hacer clic con el ratén o se pulse Entrar.

Auto Fill (Rellenar de manera
automadtica) con Brush (Pincel)

Nueva opcién Auto Fill (Rellenar de manera automética) @ en las
propiedades de la herramienta Brush (Pincel). Cuando esté activa y se dibuje
una forma cerrada con la herramienta Brush (Pincel) &, esta se rellenar3
automaticamente con el color de pintura asignado actualmente.

Mejoras en la herramienta
Select (Seleccionar)

¢ El pivote de la herramienta Select (Seleccionar) X ahora conserva su
posicién cuando se utilizan los comandos Undo (Deshacer) y Redo
(Rehacer).

* El pivote de la herramienta Select (Seleccionar) R ahora se desplaza
correctamente con la seleccién al escalar, rotar y sesgar.

Mejoras en la herramienta
Centerline Editor (Editor de
linea central)

Se han agregado mejoras para editar pinceladas con la herramienta Centerline
Editor (Editor de linea central) }f:

¢ Ahora, los puntos se pueden eliminar de la curva de linea central en
pinceladas seleccionandolos y presionando la tecla Suprimir.

¢ La nueva opcidn Centerline Smoothness (Suavizado de linea central)
para controlar el ajuste de la linea central ya estd disponible en la vista
Tool Properties (Propiedades de herramienta).

¢ La seleccidn de la linea central ahora se conserva cuando se utilizan los
comandos Undo (Deshacer) y Redo (Rehacer).

Conservar la seleccién al
deshacer o rehacer

Las herramientas Contour Editor (Editor de contorno) %, Perspective
(Perspectiva) 2 y Envelope % (Distorsién de envolvente) ahora conservan la
seleccidn cuando se utilizan los comandos Undo (Deshacer) y Redo (Rehacer).

Ajuste del tamano del borrador

Ahora se puede ajustar el tamafio del borrador manteniendo pulsado o, o
usando los atajos de teclado [y ] cuando se utiliza el borrador del extremo del
lapiz Wacom.

Capas de dibujo

Caracteristica

Descripcién

Barra de desplazamiento de la

La lista de capas que aparece en la vista de escena, la vista de cdmara y en los
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Caracteristica Descripcién

. paneles de la vista de miniatura, ahora tiene una barra de desplazamiento para
lista de capas .. .
moverse y desplazarse rapidamente por la lista de capas.

Ahora puede alternar entre los distintos estados (visibilidad, bloqueo, modo de
fondo) de varias capas manteniendo pulsada la tecla Alt al hacer clic en los
iconos Show/Hide (Mostrar/ocultar) wLock/Unlock (Bloquear/desbloquear)
B o Background Mode (Modo de fondo) m

Cambio entre estados de capa Al mantener pulsada la tecla Alt y hacer clic en el icono Show/Hide
(Mostrar/ocultar) de una capa, se ocultaran las demds capas del panel y solo se
mostrara la capa en la que hizo clic.

Si la capa en la que hizo clic es la Unica capa visible, se habilitaran todas las
capas del panel al mantener pulsada la tecla Alt.

., Las capas ahora se pueden colocar en grupos contraidos. Una vez colocada, la
Colocacion de capas en grupos . i .
capa se situara en la parte superior del grupo.

El valor de opacidad de las capas ahora se puede animar con el tiempo. Para
animar la opacidad de una capa, en la vista de escena o de camara, seleccione
la capa en el panel de capas y haga clic en el botén = situado junto al valor
Opacidad de capa animada Opacity (Opacidad) en la parte superior de la lista de capas. Creara un
fotograma clave de opacidad en el fotograma actual. En la vista de linea de
tiempo, mueva el cabezal de reproduccidn rojo para seleccionar otro fotograma
y repita estos pasos para que la opacidad cambie con el tiempo.

Ahora se puede obtener una vista previa de los efectos de desenfoque antes de
aplicarlos mediante el nuevo botdn Preview (Vista previa) de los cuadros de
didlogo Blur (Desenfoque).

Todos los efectos de desenfoque (Blur [Desenfoque], Radial Zoom Blur
[Desenfoque de zoom radial] y Directional Blur [Desenfoque direccional])
Desenfoque de capas ahora se pueden aplicar a las capas vectoriales sin tener que convertirlos de
antemano. Las capas vectoriales se convertiran automaticamente cuando se
apligue el efecto.

Ahora se muestra una sefal visual en las vistas de escena y de camara para
mostrar la posicion del punto de enfoque utilizado para la opcién Radial Zoom
Blur (Desenfoque de zoom radial).
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Vista de modelo

Caracteristica Descripcién

La vista de modelo ya esta disponible en Storyboard Pro para mostrar dibujos
Vista de modelo de referencia. Los dibujos se pueden mostrar en esta vista arrastrando y
soltando capas de dibujo en la ventana de la vista de modelo.

Vistas de escena y de camara

Caracteristica Descripcién

Las siguientes opciones ya estdn disponibles para una mejor visualizacién de
& ~ ,

papel cebolla & en la pestafia Camera (Camara) de Preferences

(Preferencias):

¢ Lightness as Alpha (Claridad como Alfa): en este modo, al mostrar
dibujos antes y después del fotograma actual, las areas oscuras
permanecen opacas mientras que las areas claras se vuelven
transparentes.

¢ Onion Skin Render Style (Estilo renderizado de papel cebolla) ha
reemplazado la opcidn Enable Shade (Activar sombra) y tiene las

siguientes opciones:
Opciones de papel cebolla 9 P

¢ Original Colours (Colores originales): poco a poco se funden los
colores de los dibujos.

¢ Coloured (Coloreado): utiliza los colores establecidos en
Preferences (Preferencias) > pestana Colours (Colores).

¢ Coloured Outline (Contorno de color): muestra los dibujos
como contorno utilizando los colores establecidos en
Preferences (Preferencias) > pestana Colours (Colores).

* Onion Skin Position (Posicidn de papel cebolla): permite seleccionar si
los papeles cebolla se muestran debajo o encima del panel actual.

Ahora se puede mostrar la nueva opcién Proportion Grid (Cuadricula de
proporciones) EEH en las vistas de escena y de cdmara. Esta cuadricula sigue a
la cdmara y se puede utilizar para ayudar a componer sus dibujos o sus planos
de cdmara. EL nimero de divisiones horizontales y verticales para esta

, . cuadricula se puede personalizar desde la pestafia Camera (Camara) de
Cuadricula de proporciones ) . , o
Preferences (Preferencias). De forma predeterminada, la cuadricula se divide
en 3 secciones verticales y 3 horizontales para crear la regla cldsica de la
cuadricula de composicién de tercios. Hay un nuevo botén disponible en la
barra de estado de las vistas de escena y de cdmara para activar o desactivar la

cuadricula.
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Caracteristica

Descripcién

Botén para mostrar la
cuadricula de dibujo

El botdn Show/Hide Grid (Mostrar/ocultar cuadricula) 35& en las barras de
estado de las vistas de escena y de cdmara se ha reemplazado por el botdn

12 Field Grid (Cuadricula de 12 campos) 2 y se puede utilizar para
seleccionar la cuadricula que se desea mostrar. Al hacer clic rdpidamente en el
botdn 12 Field Grid 2/ (Cuadricula de 12 campos), se muestra y se oculta la
cuadricula. Si hace clic y mantiene pulsado el botén 12 Field Grid (Cuadricula
de 12 campos) 12/, se abre un pequefio menu donde se muestran todos los
tamanos de cuadricula para su seleccion.

Cuadricula de 16x12 campos

La nueva opcién 16x12 Field Grid (Cuadricula de 16x12 campos) ﬁ se ha
agregado a la lista de cuadriculas de dibujo disponibles.

Reproduccion

Caracteristica

Descripcién

Reproducciéon en caché

Storyboard Pro ahora puede renderizar fotogramas previamente usando
OpenGL y guardarlos en caché. Esta reproduccién en caché se puede utilizar
para reproducir de forma fiable a la velocidad de cuadro del proyecto, sin
pausar ni saltar.

Una reproduccidn en caché se puede ver desde la vista de reproduccién en
Storyboard Pro o en un monitor de referencia a través de un dispositivo de
reproduccion Blackmagic Design. La reproduccion en caché se puede activar en
Preferences (Preferencias) > pestafia Playback (Reproduccién), en las opciones
Playback Mode (Modo de reproduccién):

¢ Disabled (Desactivado): cuando se selecciona esta opcidn, la
reproduccion en caché se desactiva. Este es el estado predeterminado.

¢ Playback View (Vista de reproduccién): cuando se selecciona esta
opcion, la vista de reproduccidn estara disponible para agregarla a la
zona de trabajo Storyboard Pro. Es necesaria una reactivacion.

¢ [Blackmagic Design playback device] (Dispositivo de reproduccion
Blackmagic Design): si un dispositivo de reproduccién Blackmagic
Design estd instalado o conectado al ordenador, el dispositivo
aparecerd y estara disponible para su seleccién en el mend desplegable
Playback Mode options (Opciones del modo de reproduccién).

Compatibilidad de dispositivos
de reproduccién Blackmagic
Design

Storyboard Pro ahora es compatible con el uso de dispositivos de reproduccién
Blackmagic Design cuando se utiliza la reproducciéon en caché. Si un dispositivo
de reproduccién Blackmagic Design estd conectado al ordenador, estara
disponible en Preferences (Preferencias) > pestafia Playback (Reproduccion) >

10
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Caracteristica

Descripcién

menu desplegable Playback Mode options (Opciones del modo de
reproduccion).

Dispositivo de salida de audio

Storyboard Pro ahora es compatible con el uso de dispositivos Blackmagic
Design para la salida de audio. Si un dispositivo Blackmagic Design esta
conectado al ordenador, estard disponible en Preferences (Preferencias) >
pestafia Playback (Reproduccién) > menu desplegable Audio Output Device
options (Opciones del dispositivo de salida de audio).

Intervalo de reproduccién

Ahora puede definir el intervalo de reproduccién en el menu superior,
seleccionando Play (Reproducir) > Playback Range (Intervalo de reproduccién)
y una de las siguientes opciones:

¢ Pista del storyboard
* Pista del storyboard y pistas de audio
¢ |ntervalo de trabajo

Cuando se selecciona la opcion Working Range (Intervalo de trabajo), los
fotogramas de inicio y de detencidn del intervalo de trabajo se muestran como
tridangulos negros ajustables en la regla de la vista de linea de tiempo y la
seleccidn de intervalo se indica en gris oscuro.

Una forma de redefinir rdpidamente el intervalo es mover el cabezal de
reproduccion rojo en la vista de linea de tiempo y establecer los fotogramas de
inicio y de detencidn, o seleccionar un intervalo de paneles y establecerlos
como el intervalo. Se puede configurar en el menu superior, seleccionando Play
(Reproducir) > Playback Range (Intervalo de reproduccién) y una de las
siguientes opciones:

¢ Definir fotograma de inicio
* Definir fotograma de detencién
¢ Establecer intervalo a partir de seleccién

Todas las opciones de intervalo de reproduccién también estdn disponibles
haciendo clic con el botén secundario en la regla de la vista de linea de tiempo.

Efectos de audio

Caracteristica

Descripcién

Vista de pila de efectos

Ahora se pueden agregar efectos de audio a clips de audio mediante la nueva
vista de pila de efectos (Windows > Effect Stack [Pila de efectos]). Los
siguientes efectos se pueden agregar y gestionar en esta vista:

11



Notas de versién de Storyboard Pro 20

Caracteristica Descripcién

e Equilibrio

¢ Retardo

¢ Filtro de paso alto

* Filtro de paso bajo
e Cambiador de tono
e Reverberacién

* Volumen

Para agregar un efecto a un clip de audio, seleccione el clip en la vista de linea
de tiempo vy, a continuacion, en la parte inferior derecha de la vista de pila de

efectos, haga clic en el botén Add Effect (Agregar efecto) f‘

Ahora puede cambiar la velocidad y la duracién de los clips de audio mediante
el nuevo cuadro de didlogo Speed/Duration (Velocidad/duracidn) (al que se
accede haciendo clic con el botdn secundario en un clip de audio). Se
encuentran disponibles las siguientes opciones:

¢ Speed (Velocidad): establece la velocidad del clip de audio utilizando
un porcentaje. Cambia automaticamente la duracién.

¢ Duration (Duracién): establece la duracién del clip de audio. Cambia

Velocidad/duracién de audio automdticamente la velocidad.

¢ Original Duration (Duracién original): muestra la duracion del clip a
una velocidad del 100 %.

¢ Ripple-Edit (Edicién de ondas): desplaza todos los clips de audio que
vienen después del clip de audio seleccionado.

¢ Preserve Audio Pitch (Conservar tono de audio): utilice esta opcién
para conservar el tono de audio original al cambiar la velocidad o la
duracion.

Linea de tiempo

Caracteristica Descripcidn

Ahora se pueden crear clips en pistas de video que contienen varias capas de
., . , dibujo. Para ello, coloque el cabezal de reproduccién rojo en la ubicacién

Creacion de clips vacios en Rk , ] i ., ) i
deseada en la vista de linea de tiempo vy, a continuacion, haga clic con el boton
secundario en la pista de video deseada vy, en el menu, seleccione New Empty

Clip (Nuevo clip vacio).

pistas de video

12
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Descripcién

Seleccione el nuevo clip para mostrar sus capas en la vista de escena o de
camara. Puede agregar mas capas a la pila de capas del clip o dibujar y crear
trabajos en estas capas.

Creacién de un clip a partir de
un panel de dibujo

Ahora se puede crear un clip arrastrando un panel desde la pista del
storyboard a una pista de video. Se crea una copia independiente de todas las
capas de ese panel, ahora alojadas en un clip.

También se puede hacer lo contrario, un clip se puede arrastrar desde una pista
de video a la pista del storyboard para crear un panel. Esto funciona siempre y
cuando el clip no contenga un archivo de pelicula.

Colores de clip deimagen y de
pelicula

Los clips de imagen y los clips de pelicula de las pistas de video ahora tienen
sus propios colores distintivos en la vista de linea de tiempo. Los colores
predeterminados se pueden cambiar en Preferences (Preferencias) > pestafa
Colours (Colores).

Marcadores de ondas

Estd disponible la nueva opcién Ripple Markers (Marcadores de ondas) en la
vista de linea de tiempo cuando se editan paneles. Esta opcién se puede activar
o desactivar desde Storyboard > menu Markers (Marcadores) y en el menu
contextual que aparece al hacer clic con el botén secundario en la regla de la
vista de linea de tiempo.

Cuando estd activada, las operaciones que hacen que cambie la duracién
general del proyecto cambiardn y ondularan los marcadores para seguir los
paneles.

La eliminacién de un panel ondula los marcadores de la linea de tiempo desde
el punto del panel eliminado. Los marcadores colocados antes o en el intervalo
de cddigo de tiempo del panel eliminado permaneceran en su cédigo de tiempo
actual.

Mejoras en los marcadores de
linea de tiempo

Para ayudar a mantener un color coherente en los marcadores, ahora se
encuentra disponible una lista de colores predefinidos al editar las propiedades
de un marcador de linea de tiempo. Auin se puede asignar un color
personalizado mediante la opcidon Custom (Personalizado) en la parte inferior
de la lista de colores.

Asimismo, los marcadores ahora disponen de un campo Name (Nombre)
ademas del campo Note (Nota).

Vincular clips con el panel

Un nuevo comando en la vista de linea de tiempo ahora le permite vincular
clips de audio y video a un panel especifico. Cuando estd vinculado a un panel,
un clip seguird su panel vinculado en lugar de seguir el panel que se encuentra
en el primer fotograma del clip, lo que permite sincronizar el audio con

13
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cualquier panel.

Conformacion

Caracteristica

Descripcién

Conformacidén de pistas de
video

La informacién de la pista de video ahora se puede exportar en un archivo XML
o AAF al exportar a través del comando File (Archivo) > Conformation
(Conformacién) > Export Project (Exportar proyecto) marcando la nueva
opcion Export video tracks (Exportar pistas de video) en la pestafia Options
(Opciones) del cuadro de didlogo Export Project (Exportar proyecto).

Cuando esté activado, el contenido de las pistas de video se incluird en el
archivo XML o AAF generado y el primer fotograma de cada clip de estas pistas
se renderizard como una imagen plana.

Exportacién de paneles como
archivos de pelicula

Los paneles ahora se pueden exportar en un archivo XML o AAF al exportar a
través del comando File (Archivo) > Conformation (Conformacién) > Export
Project (Exportar proyecto) marcando la nueva opcién Export panels as
movies on additional track (Exportar paneles como peliculas en pista
adicional) en la pestafia Options (Opciones) del cuadro de didlogo Export
Project (Exportar proyecto).

Todos los paneles de un proyecto se pueden renderizar como peliculas o solo
paneles que tienen movimiento de cdmara o capa seleccionando también la
opcion Only panels with motion (Solo paneles con movimiento).

Exportacidn e integracion de pipeline

Caracteristica

Descripcidn

Compatibilidad con cddecs
QuickTime adicionales en
macOS

En macOS, ya hay cédecs adicionales disponibles al exportar peliculas de
QuickTime. La lista de cddecs disponibles depende de la versién de macOS que
se utilice. Los siguientes ya estan disponibles en Catalina:

e Apple ProRes 422 HQ
* Apple ProRes 422 LT
e Apple ProRes 422 Proxy

¢ H.265 (el soporte del canal alfa esta disponible con Catalina)
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Caracteristica

Descripcién

Peliculas QuickTime a plena
profundidad de color

El renderizado a QuickTime en macOS ahora admite la profundidad de bits
completa de los cdédecs. ProRes 4444 admite hasta 12 bits para los canales
RGB y ProRes 422 admite hasta 10 bits por canal.

Exportacién de mapas de bits
con resolucion personalizada

Se han agregado nuevas opciones a la lista de resolucidn en el cuadro de
didlogo Export to Bitmap (Exportar a mapa de bits) que permite exportar al
doble de la resolucidn del proyecto o mediante una resolucion personalizada,
sin tener que cambiar la resolucién del proyecto.

Peliculas con fondo
transparente

Ya se encuentra disponible la nueva opcién Transparent Background (Fondo
transparente) al exportar peliculas mediante un cédec que admite el canal alfa.
En macOS, esta opcidn se atenda si el cddec QuickTime seleccionado no
admite un canal alfa. En Windows, las opciones no se pueden atenuar
automaticamente. Se debe seleccionar un cédec compatible con un canal alfa
con la profundidad establecida en Millions of Colors+ (Millones de colores+).

Esta opcidn esta disponible en las exportaciones de peliculas y EDL/AAF/XML.

Exportacién de mapas de bits
con fondo transparente

La opcién Transparent Background (Fondo transparente) ahora funciona con
formatos de imagen TGA y PNG cuando se utiliza el comando Export (Exportar)
> Bitmap (Mapa de bits). En versiones anteriores, esta opcidn solo estaba
disponible al exportar a archivos PSD.

Gestidn del espacio de color

Storyboard Pro ahora incluye la libreria OpenColorlO para gestionar y convertir
colores para garantizar colores coherentes en todo el pipeline.

¢ El espacio de color del trabajo para un proyecto se puede establecer al
crear un proyecto o a partir de las propiedades del proyecto. Este
espacio de color se utiliza para el procesamiento interno al renderizar.
Todas las imdgenes importadas en un proyecto deben utilizar el mismo
espacio de color, ya que las imagenes no se convierten en la
importacién.

¢ Elespacio de color utilizado al exportar imagenes y peliculas se puede
establecer desde sus respectivos cuadros de didlogo de exportacién. Si
el espacio de color seleccionado en la exportacidn difiere del espacio de
color del trabajo, los colores se convertirdn durante el proceso de
exportacion.

¢ Lasimdgenes y videos exportados en los siguientes formatos se
etiquetardn con la informacién del espacio de color. En otros formatos
solo se convertiran los valores de color y no se etiquetaran:

¢ imagenes PSD y PNG

¢ Exportacién de peliculas de QuickTime en macOS
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Caracteristica

Descripcién

Importacidn de pistas de audio
desde un XML AAF o FCP

Ya hay disponible un nuevo cuadro de didlogo para importar pistas de audio
desde un archivo XML o AAF en Storyboard Pro. El cuadro de didlogo se puede
abrir mediante el comando File (Archivo) > Import (Importar) > Audio Tracks
(Pistas de audio) y tiene las siguientes opciones:

¢ Import to New Audio Tracks (Importar a nuevas pistas de audio): esta
opcidn creara nuevas pistas de audio e importard el audio a estas
pistas.

¢ Replace all Audio Tracks (Reemplazar todas las pistas de audio): esta
opcidn eliminara todas las pistas de audio del proyecto y las
reemplazard por nuevas pistas de audio en las que se importaran los
clips de audio vinculados.

Importacién de archivos
multimedia a través de Media
Foundation

La importacidn de archivos de audio y peliculas en Windows ahora se realiza a
través de Microsoft Media Foundation. Solo los archivos de audio y de video
compatibles con Microsoft Media Foundation se pueden importar en
Storyboard Pro. Consulte la lista de formatos compatibles aqui:
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/win32/medfound/supported-
media-formats-in-media-foundation.

Exportacién a Harmony

El contenido de las pistas de video ahora se puede exportar como capas en
Harmony al exportar a Harmony mediante el tipo de exportacion Original
Scene (Escena original).

Exportacion de PDF

Caracteristica

Descripcién

Alineacion de fotograma de
camara mas a la izquierda

Ya estd disponible la opcién Align Left Most Camera Frame (Alinear
fotograma de camara mas a la izquierda) en la pestafia Panels (Paneles) del
cuadro de didlogo PDF Profile (Perfil PDF).

Cuando un panel de storyboard contiene un movimiento de camara, al
seleccionar esta opcidn se alineard el fotograma de cdmara mas a la izquierda
con los fotogramas del panel en el PDF exportado. El trabajo y el movimiento
de la cdmara se extenderdn sobre las columnas de leyendas y en las otras filas
dependiendo del rango de movimiento de la cdmara.

Esta nueva opcidn de alineacion funciona mejor cuando se utilizan las opciones
en uno de los tres perfiles PDF japoneses.

Compatibilidad de fuente
Unicode

La exportacién de PDF ahora utiliza Qt para ser mas compatible con los
idiomas con caracteres especiales. Todas las fuentes instaladas en el sistema
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Caracteristica Descripcién

ahora se pueden utilizar para exportar leyendas.

Tenga en cuenta que la proteccidn con contrasefia no esta disponible con la
libreria Qt. Serd necesario utilizar una herramienta externa si el PDF se desea
proteger con contrasena.

Editor de funciones

Caracteristica Descripcién

Ahora las funciones de velocidad para el movimiento de cdmara y de capa son
Edicién de curvas Bézier curvas Bézier. Proporcionan una mejor editabilidad en Function Editor (Editor
de funciones) que las curvas de aceleracidn anteriores.

Las curvas de funcién de camara Rotation (Rotacidn) y Focal Length (Longitud
Ajuste de aceleracién de enfoque) ya no estan basadas en la velocidad. Ahora utilizan curvas Bézier
independiente que se pueden editar independientemente de la funcion de velocidad para
ajustar la aceleracion y desaceleracion.

Comandos

Caracteristica Descripcién

Se ha agregado la nueva funcién view.viewList (), que devuelve todas las
vistas actuales en Storyboard. También se puede acceder a ella mediante un
parametro, un tipo de vista, para devolver solo las vistas de ese tipo.

Comandos de ejemplo:

var list = view.viewList();

Método para enumerar los MessageLog.trace(list);

nombres de vistas for (var i in list)

{ Messagelog.trace (view.type (list[i])); }
o)

var list = view.viewList("Camera View") ;
Messagelog. trace (list) ;

for (var i in 1list)

{ Messagelog.trace(list[i]); }
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Otras mejoras

Ya se encuentra disponible la opcién Easy Drag (Arrastrar facil) Ixi en las propiedades de la
herramienta Transform (Transformar). Cuando esté activada, puede mover la seleccién haciendo clic en
cualquier lugar dentro de su cuadro delimitador. Cuando Easy Drag (Arrastrar facil) esté desactivado,
debe hacer clic directamente en el trabajo seleccionado para poder moverlo.

Ya se pueden utilizar las opciones Snap and Align (Ajustar y alinear) y Snap to Alignment Guides
(Ajustar a guias de alineacién) con capas de mapa de bits y las herramientas de dibujo.

La lista de fuentes que aparece en las propiedades de la herramienta Text (Texto) T ahora se filtrara
mientras escribe el nombre de la fuente que esta buscando.

Los accesos directos asignados a comandos y herramientas ahora se muestran en la informacién sobre
herramientas que aparece al pasar el ratén por encima de un botén.

Se han resuelto problemas

En esta versidn de Storyboard Pro se han resuelto los siguientes problemas:

El formato de pelicula siempre se restablece a la opcidn superior de la lista desplegable después de
volver a abrir el cuadro de didlogo Export to EDL/AAF/XML (Exportar a EDL/AAF/XML). SB-3301

La transparencia de capa no se renderiza correctamente en las vistas de escena y de cdmara. SB-3224

Al exportar un proyecto para conformacion y si la opcion Always nest layers (Siempre anidar capas)
estd desactivada, las imagenes exportadas estan en blanco. SB-3082

Los clips de audio desaparecen de la vista de linea de tiempo después de dividirse, antes de un
comando Copy and Paste (Copiar y pegar) seguido de un comando Undo (Deshacer). SB-2583

Creacion de comandos: SelectionManager: : setLayerSelection no se actualiza al cambiar de
panel. SB-2094

El nombre de la banda sonora es distinto cada vez que se exporta un proyecto a Toon Boom. SB-1537

Captions (Leyendas) > Format Captions (Dar formato a leyendas) > Clear Formatting (Borrar formato)
no borra todo el formato de texto. SB-3234

El cddec seleccionado anteriormente en Movie Options (Opciones de pelicula) no se conserva después
de elegir otro formato de pelicula para la exportacion. SB-3300

Los clips de audio desaparecen de las pistas de audio sincronizadas cuando se utiliza el comando Split
Panel at Current Frame (Dividir panel en fotograma actual) antes de un hueco. SB-3349

Al renderizar un modelo 3D a 2D, no se obtiene el mismo resultado que al mostrar el modelo en una
escena 3D con la misma longitud de enfoque. SB-3558

Al cambiar el cédec en QuickTime Video Config for Export (Config de video de QuickTime para su
exportacion) > EDL AAF XML, no se crea una pelicula en el cédec seleccionado en Windows. SB-3542
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e ExportManager.setSplitTimeCountModey setSplitTimeCountSplit tienen los parametros
invertidos. SB-3592

e El cursor del ratdn se adhiere a la seleccidn marcada y la rellena de negro después de hacer clic con el
botdén secundario en el menu contextual de pista de video o de audio. SB-3360

e Se escribe lentamente en los campos de leyenda de Storyboard cuando hay mucho texto. SB-3780

» El nuevo proyecto del borrador final se bloquea al incluir transiciones cuando la opcion Preserve
project length when adding transition (Conservar longitud del proyecto al agregar transiciones) no
estd activada. SB-3352

¢ Elnombre sugerido cuando se utiliza el comando Save As (Guardar como) cuando se trabaja en un
proyecto en formato SBPZ es el nombre de carpeta interno en lugar del nombre del archivo SBP. SB-
3556

¢ Los trazos verticales superpuestos no se muestran correctamente al reducir la opacidad de una capa.
SB-3224

» Lasinstantaneas creadas en el Ultimo fotograma de los paneles no se pueden editar, eliminar ni mover.
SB-3537
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Notas de version de Storyboard Pro 20.0.1

Esta es la lista de cambios de Storyboard Pro 20.0.1; versién 20.10.1. 16823 (09-03-2021):

» Cambios y mejoras en la pagina 20

e Correcciones en la pagina 20
» Dibujo en la pagina 20
* Linea de tiempo en la pagina 21

» Pistas de video y capas de pista de video en la pagina 22

e Audio y pila de efectos en la pagina 22

e Reproduccién en caché en la pagina 22

e Exportacion de PDF en la pagina 23

» Comandos en la pagina 23
e Abrir GL en |la pagina 23

» |Uy otros en la pagina 23

Cambios y mejoras

* Ya se encuentra disponible una nueva opcion en el cuadro de didlogo Generate Auto-Matte (Generar
automate) para elegir si la nueva capa generada se selecciona al crearse. La nueva opcidn Select Newly
Created Layer (Seleccionar nueva capa creada) solo esta disponible cuando se selecciona Create Matte
on New Layer (Crear mate en nueva capa).

e Cambiar la duracién de un panel desde su inicio ya no es posible cuando se desactiva Animatic Editing
Mode (Modo de edicidn animdtica). Todavia se puede editar la duracién de un panel desde el inicio con
el ratdn cuando se activa Animatic Editing Mode (Modo de edicidn animatica) o al mantener pulsada la
tecla modificadora CTRL (comando en macQOS) para cambiar del modo de edicién de ondulacién
(puntero amarillo) al modo de edicidn sin ondulacién (puntero rojo).

¢ Laforma de onda para ambos canales de audio se muestra en la linea de tiempo para los archivos
estéreo.

Correcciones
En esta versidn de Storyboard Pro se han resuelto los siguientes problemas:
Dibujo

* Bloqueos aleatorios al dibujar lineas rectas con la herramienta Pencil (Lapiz) pulsando MAYUS. SB-
3980
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En algunas capas de mapa de bits, los rellenos de pintura son rojos cuando se activa Apply to Visible
Drawing Layers (Aplicar a capas de dibujo visibles). SB-3962

Demorar dibujo con la herramienta Brush (Pincel) cuando se utiliza un ratdn o una tableta de dibujo que
tiene una alta tasa de sondeo en macQOS. SB-4018

Blogueos aleatorios al dibujar con un pincel de texturas en algunos sistemas. SB-4048

Linea de tiempo

No se puede dibujar en el panel seleccionado después de hacer clic en una pista de audio. SB-3803

Al duplicar un panel, se marcan todos los paneles de una escena como modificados cuando se activa
Auto Tracking Mode (Modo de seguimiento automatico). SB-3325

Pegar un objeto de dibujo no funciona cuando el enfoque estd en la vista de linea de tiempo. SB-3999

Al mover fotogramas clave de la cdmara en la linea de tiempo, se cambian los valores de aceleraciény
desaceleracion. SB-4015

La animacién de opacidad se duplica cuando se utiliza el comando Split Panel at Current Frame (Dividir
panel en fotograma actual). SB-3815

Al cambiar la duracion de una transicion desde la vista de panel, desaparecen los marcadores con una
duracién de 1 fotograma o mas. SB-3934

Las plantillas creadas a partir de archivos PDF importados crean paneles de fotograma unico cuando se
sueltan en la linea de tiempo. SB-3981

La creacion de fotogramas clave de animacién desde la linea de tiempo al seleccionar varias capas solo
crea fotogramas clave en la primera capa seleccionada. SB-3969

Si el cabezal de reproduccion estd sobre fotogramas vacios en la linea de tiempo se produce un error al
importar una imagen. SB-39/8

El valor offset del fotograma no se muestra al arrastrar un fotograma clave de la camara en la linea de
tiempo. SB-4027

Bloqueo al seleccionar una capa si el enfoque esta en una pista de video o audio vy si la pista no contiene
un clip en el fotograma actual. SB-4060

Bloqueo al pegar un panel una segunda vez después de deshacer si hay vista superior o lateral en la
zona de trabajo mientras se selecciona la herramienta Transform (Transformar). SB-3975

No se puede reducir la duracion de un panel libremente cuando una de sus capas tiene valores de
aceleracion y desaceleracidn en sus fotogramas clave de animacion. SB-4073

Si hay una transicidn entre la primera y la segunda escena, Storyboard Pro se bloquea al colocar una
plantilla o un clip al final de la pista del storyboard. SB-3977

La duracién del marcador cambia cuando se cambia la duracidn del panel y se activan los marcadores
de ondas. SB-3951
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» Alrealizar algunas operaciones, los marcadores ondulan incluso si los marcadores de ondas estan
desactivados. SB-4051

Pistas de video y capas de pista de video

¢ Al colocar un modelo 3D en un videoclip, no se solicita su uso como modelo 3D ni que se renderice a
2D. SB-3983

¢ Los modelos 3D no se pueden manipular en clips con la herramienta Transform (Transformar). SB-
3877

» Los fotogramas clave de opacidad no se mueven al cambiar la duracién de un clip. SB-3902

* Elclip anterior se afiade a la seleccidn al pulsar Mayus y hacer clic en el primer fotograma de un clip.
SB-3901

* Elcomando Merge Layer (Fusionar capa) debe ignorar las capas de pelicula en lugar de eliminarlas. SB-
3926

* Al colocar capas agrupadas en una pista de video, se crea un clip vacio. SB-3959
* Laanimacion de capa se pierde al arrastrar y colocar capas en una pista de video. SB-3957

* La animacién de opacidad se pierde cuando se utiliza el comando Split Clip at Current Frame (Dividir
clip en fotograma actual). SB-3816

¢ La herramienta Create Layer on Surface (Crear capa en superficie) no funciona en modelos 3D en
videoclips. SB-4017

* Bloqueo al seleccionar una capa de pelicula después de cambiar el nombre de una pista de video. SB-
4045

e Las transformaciones animadas se pierden al dividir un videoclip. SB-4049

Audio y pila de efectos

¢ Elcomando Split Clip at Current Frame (Dividir clip en fotograma actual) permite el uso de todos los
efectos en el nuevo clip. SB-3940

¢ Algunas teclas de volumen se pierden al dividir un archivo de audio. SB-3854
* Laseleccion multiple al pulsar MayUus en la pila de efectos no funciona correctamente. SB-3961

* Laedicidon de los valores de los efectos de audio al hacer clic y arrastrar en la pila de efectos no funciona
correctamente en macOS. SB-4043

Reproduccion en caché

» Generar fotogramas para la caché de reproduccion es mas lento cuando la linea de tiempo esta visible
en macOS. SB-3885
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* Siun proyecto no tiene clips de audio, el depurado de la linea de tiempo hara que el software se
bloquee cuando el modo de reproduccidn esté configurado para usar un dispositivo Blackmagic Design
y la opcién Audio Scrubbing (Depuracién de audio) esté activada. SB-3979

e El audio se duplica cuando se utiliza una vista de reproduccién y ese audio se configura como salida en
el dispositivo Blackmagic Design. SB-3868

« Hay un gran retraso al iniciar una reproduccidn si la superposicidn de informacién del proyecto esta
activada en la reproduccion en caché. SB-4093

Exportacion de PDF
» Elformato de pagina personalizado no se aplica correctamente al exportar a PDF. SB-4001
e |amadscara de la camara no esta impresa en escenas que tienen una camara estatica. SB-4041

e El cuadro de dialogo Export to PDF (Exportar a PDF) no responde después de cambiar el color de la
mascara de la camara en macOS. SB-4042

e Storyboard Pro se bloquea al intentar exportar un perfil PDF. SB-4059

Comandos
» ExportManager::exportTOAAF/XML no admite la superposicion de leyendas. SB-3324
¢ La exportacion con comandos no funciona cuando se utiliza setUseSelectedPanels. SB-3958
¢ Bloqueo cuando se utiliza exportToNLE en Batch Mode (Modo de lote). SB-4006
¢ Bloqueo cuando se llama a exportToHarmony en Batch Mode (Modo de lote). SB-4007

¢ Bloqueo al configurar los ajustes preestablecidos de la herramienta actual mediante un comando si hay
una capa oculta. SB-4034

* Elcomando TB_ChangePanelDuration no funciona. S5-4038

Abrir GL

e Las vistas de escena y de camara no se actualizan si FSAA esta desactivada en macOS cuando se utiliza
Iris Pro Graphics 6200. SB-3967

» Pérdida de memoria cuando se muestran superposiciones en la vista de escena o en la vista de camara.
SB-3993

IU y otros

» Storyboard Pro se bloquea en sistemas que tienen CPU con 128 nucleos légicos o mds. SB-4009

» |as vistas separadas que no estan en el monitor principal siempre vuelven al monitor principal al
recargar. SB-3872
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Bajo rendimiento al hacer clic en cuadros de leyendas en la vista de panel cuando hay un comando
grande en la vista de storyboard. SB-3881

En la herramienta de texto y en las preferencias de burn-in no se muestran algunas fuentes en macOS
desde Catalina. SB-3833, SB-3840

Resulta dificil ver el estado activo de los botones al usar el modo de IU clara en macOS. SB-3255

Las flechas de expandir y contraer en Libreria, Graficos 3D y Pila de efectos se mezclan con el fondo
cuando se utiliza el modo de |U oscura en macOS Big Sur. SB-3888

Algunos atajos de teclado no responden después de hacer clic en el boton Cancel (Cancelar) del cuadro
de didlogo Keyboard Shortcuts (Atajos de teclado). SB-3350

El contenido de la vista de escena y de cdmara cambia si un panel contiene demasiadas capas para el
espacio disponible en la lista de capas o si aparece la barra de desplazamiento. SB-4071

Al colocar una plantilla en un panel existente, se borran los metadatos de las capas y desaparecen las
capas agrupadas. SB-4039
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Notas de version de Storyboard Pro 20.0.2

Esta es la lista de cambios en Storyboard Pro 20.0.2; versién 20.10.2.17538 (15-10-2021):

» Comandos en la pagina 25

e Problemas resueltos en la pagina 26

e General en la pagina 26

» Exportacién de PDF en la pagina 26

e Conformacidn en la pagina 26

e Comandos en la pagina 26

Comandos

Caracteristica

Descripcién

Insertar proyecto

Se han agregado los siguientes métodos a la clase PriMgtManager para
permitir la insercidn de proyectos en el proyecto abierto actualmente:

InsertProject ():insertar el proyecto de origen antes de la escena
especificada.

setCreateNewAudioTrack (): crear nuevas pistas de audio en el proyecto
actual al insertar el proyecto cargado.

setUseProjectNameAsSequencePrefix (): utilizar el nombre del proyecto
cargado como prefijo para las secuencias insertadas.

setUseProjectNameAsScenePrefix (): utilizar el nombre del proyecto
cargado como prefijo para las escenas insertadas.
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Problemas resueltos

En esta versidn de Storyboard Pro se han resuelto los siguientes problemas:

General

Blogueo aleatorio al realizar varias operaciones de arrastrar y colocar en la versién mas reciente de
Windows 10 utilizando una GPU NVIDIA Quadro. SB-4324

Los accesos directos personalizados establecidos para las herramientas Centerline Editor (Editor de
linea central) y Polyline (Polilinea) se pierden al reiniciar la aplicacién. SB-4292

Storyboard Pro se suele bloquear cuando se usa el trackpad en un MacBook Pro. SB-4136

Se tarda aproximadamente 5 veces mas en cambiar la duracién de un panel que en versiones anteriores
cuando se trabaja con proyectos grandes. SB-4124

Exportacion de PDF

El cuadro de didlogo para agregar notas de revisidn aparece dos veces al exportar a PDF. SB-4353
La duracién de la pagina siempre se muestra como 00:00 en el pie de pagina. SB-4157
Los derechos de autor del proyecto no se muestran en el pie de pagina. SB-4127

De forma predeterminada, el perfil PDF Export Full Page (Exportar pagina completa en PDF) tiene una
fuente incorrecta establecida para las leyendas. SB-4133

Conformacion

Las posiciones de la cdmara se pierden al importar un XML o AFF en el que se habian ajustado los clips
en el software de edicion. SB-4383

Faltan los metadatos de SB_PANEL_TRACKING_DATE y SB_CAPTIONS al exportar un XML o un AAF.
SB-4120

Comandos

Las peliculas generadas con la funcién exportToMovie() de la clase ExportManager en modo de lote no
tienen audio. SB-4359

Las imdgenes renderizadas se expanden aleatoriamente para encuadrar todos los fotogramas de la
camara cuando se utiliza la funcidén exportToFCPXML de la clase ExportManager. SB-4328

Falta currentVersionName en la clase del proyecto. SB-4159
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Notas de versién de 20.0.4.

Esta versidn de Storyboard Pro no es compatible de forma nativa con los nuevos procesadores de silicio de
Apple (M1 y posteriores). En los sistemas que utilizan estos nuevos procesadores, esta version de Storyboard
Pro se ejecuta a través de Rosetta 2 de Apple. Esto puede causar problemas de compatibilidad al ejecutarse
en los nuevos sistemas macOS basados en ARM. Para una compatibilidad total con los nuevos sistemas de
silicio de Apple, utilice Storyboard Pro 20.1.

En Storyboard Pro 20.0.4, version 20.10.4.21627 (14/06/2023) se han resuelto los siguientes problemas:

General

» Problema de rendimiento al cambiar la duracion de los paneles desde la linea de tiempo cuando el
modo Video Track Sync (Sincronizacion de pista de video) esta activo. SB-4564

¢ Eluso del comando New Scene Before (Nueva escena delante) dafia la linea de tiempo si la escena
seleccionada comienza con una transicion. SB-4541

¢ Al colocar una plantilla creada a partir de varios clips, se dafara el proyecto cuando se coloque en una
pista de video. SB-4504

¢ Bloqueo aleatorio en algunos sistemas con Windows 11. SB-4786

¢ [macOS] Storyboard no funciona con el sistema de archivos de NAS en la nube LucidLink. SB-4989

Exportar

» A las exportaciones de EDL les falta el cddigo de tiempo de salida de la fuente. SB-4546

Comandos

¢ Project.SetMetadata crea metadatos en el nivel de panel. SB-4566
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Notas de version de Storyboard Pro 20.1

@ IMPORTANTE

Si su estudio utiliza un servidor de licencias, debera actualizar su servidor de licencias a Storyboard
Pro 20.1 o Harmony 21.1.

Aunque las licencias de Storyboard Pro 20 se pueden utilizar para ejecutar Storyboard Pro 20.1, el
servidor que ejecuta el servidor de licencias se debe actualizar a Storyboard Pro 20.1 para que sea
compatible con las estaciones de trabajo de cliente que ejecutan Storyboard Pro 20.1. No se
pueden utilizar licencias de servidores que utilizan versiones anteriores de Storyboard Pro para
ejecutar Storyboard Pro 20.1.

Esta es la lista de cambios en Storyboard Pro 20.1; versién 21.1.0.18395 (04-05-2022):

Caracteristica Descripcién

o La version para macOS de Storyboard Pro ahora se compila como un binario
Compatibilidad con Apple . . . -
Universal 2 que se ejecuta de forma nativa en los Mac de Apple Silicon

Silicon
basados en procesadores Intel 0 ARMG4.

- Las pantallas Retina y HiDPI ahora son totalmente compatibles. El contenido
Compatibilidad con pantallas

. . de la vista de escena o de cdmara ahora se muestra con la resolucidn nativa de
Retina y HiDPI

cada pantalla.

Correcciones

En esta versidn de Storyboard Pro se han resuelto los siguientes problemas:

General

e Storyboard Pro se puede bloquear al iniciarse en determinadas estaciones de trabajo con Windows 11.
SB-4658

» Al hacer clic en la barra de desplazamiento de un panel en la vista de imagenes en miniatura, no se
selecciona todo el panel. SB-4072
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* Elrendimiento de la reproduccién se degrada en macOS cuando se utiliza un perfil de color avanzado
como LCD de color. SB-2944
Herramientas de dibujo

» Las fuentes instaladas a nivel de usuario no estan disponibles en la herramienta Texto en Windows.
SB-4423

e Storyboard Pro se puede quedar colgado cuando se utiliza la herramienta Perspective (Perspectiva) en
una textura de color aplicada usando el modo Auto Fill (Rellenar de manera automatica) de la
herramienta Pencil (Lapiz). SB-4434

Linea de tiempo

» Cuando se detiene la reproduccién, se selecciona el panel incorrecto en la linea de tiempo. SB-4024

* Problema de rendimiento al cambiar la duracién de los paneles desde la linea de tiempo cuando el
modo Video Track Sync (Sincronizacion de pista de video) esta activo. SB-4564

» Eluso del comando New Scene Before (Nueva escena delante) dafia la linea de tiempo si la escena
seleccionada comienza con una transicién. SB-4541
Conformacion
» Falta el fotograma clave de la camara al final de los paneles que se crean al importar un XML o AAF
para su conformacién. SB-4583
Reproduccion en caché

* Alhacer clic en el botén Clear Current Project (Borrar proyecto actual) en la pestafia Playback
(Reproduccion) de las preferencias, la caché no se borra por completo. SB-4104

e Storyboard Pro se puede bloquear al intentar borrar la caché de reproduccién del proyecto actual. SB-
4101
Comandos

* Project.SetMetadata crea metadatos en el nivel de panel en lugar de en el nivel de proyecto. SB-
4465

* Lasimagenes renderizadas se expanden aleatoriamente para encuadrar todos los fotogramas de la
camara cuando se utiliza la funcidén exportToFCPXML de la clase ExportManager. SB-4328

¢ Falta currentVersionName en la clase project. SB-4159
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Problemas conocidos

» Cuando no hay suficiente espacio para todos los botones de una barra de herramientas, la extensién
que se puede abrir para acceder a los botones se oculta cuando se abre sobre una vista de OpenGL.
HAR-8186

e Laexportacién al formato H.264 no esta disponible al utilizar la libreria OpenH264 en los Mac de Apple
Silicon. HAR-8188

¢ En macOS Mojave, GateKeeper impide iniciar Storyboard Pro a menos que se elimine el atributo
extendido de cuarentena del paquete de aplicaciones. El atributo extendido de cuarentena se puede
eliminar mediante el siguiente comando en el terminal:

sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Storyboard Pro
20.1"

30



	Tabla de contenido
	Notas de la versión de Storyboard Pro 20.1.1

	Notas de versión de Storyboard Pro 20
	Notas de versión de Storyboard Pro 20.0.1
	Notas de versión de Storyboard Pro 20.0.2
	Problemas resueltos

	Notas de versión de 20.0.4.
	Notas de versión de Storyboard Pro 20.1

