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Integración de Harmony: trabajo desde casa
Ahora es mucho más fácil trabajar en remoto con Harmony Server. El usuario puede solicitar trabajar sin 
conexión en las escenas de la base de datos directamente desde Producer. Toda la exportación, compresión y 
descarga se realizará a través de Producer y Producer Link.

La versión de la escena de la base de datos de Harmony está claramente identificada durante todo el proceso.

Mejoras en la web de Producer
 l Posibilidad de solicitar trabajo sin conexión con las escenas de la base de datos de Harmony.

 l Posibilidad de exportar escenas de la base de datos de Harmony.

 l Posibilidad de desproteger (checkout) escenas de la base de datos de Harmony.

Mejoras de Producer Link
Como aplicación de escritorio local, Producer Link desempeña un papel importante en la capacidad para 
trabajar en remoto en las escenas de la base de datos de Harmony. Permite la ejecución de tareas que no están 
permitidas en una aplicación web. Se utiliza para acceder a archivos locales y descomprimirlos. Producer Link 
también se utiliza para configurar las carpetas de intercambio y otros ajustes importantes.

 l Posibilidad de gestionar varias exportaciones de escenas de la base de datos de Harmony desde 
Producer Link.

 l Posibilidad de abrir las escenas de la base de datos de Harmony sin conexión.

 l Posibilidad de seleccionar la versión de la escena de la base de datos de Harmony para abrirla sin 
conexión.

 l Mejoras en la página Settings (Configuración).

 o Posibilidad de configurar Producer para que funcione en modo base de datos o sin conexión.

 o Posibilidad de desproteger (checkout) la escena de forma automática durante la exportación.

 o Posibilidad de definir versiones específicas de Harmony.

Distintos entornos, trabajos o escenas pueden utilizar versiones específicas de Harmony.

Mejoras en comandos de Harmony
Una vez completado el trabajo en remoto de una escena sin conexión, los comandos mejorados de Harmony 
permitirán al usuario realizar todas las tareas necesarias en un solo lugar, desde iniciar el render hasta devolver 
la escena a Harmony Server.

 l Agregue un aviso de horas de trabajo después de establecer un estado.

 l Posibilidad de insertar/actualizar la escena de la base de datos de Harmony.

 l Opción de proteger (checkin) la escena.

 l Comentarios mejorados para muchas operaciones de comandos.
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Nueva información sobre herramientas
Se ha agregado mucha información sobre herramientas en el software. Estas explicaciones contextuales 
facilitan el uso de Producer sin ayuda.

Mejoras en Focus View (Vista de enfoque)
 l La opción Focus View (Vista de enfoque) ya está disponible para tareas de escenas en “Open Tasks” 

(Tareas abiertas) (a partir de la versión 21.3).

 l Una nueva herramienta de navegación para salir de “Focus View” (Vista de enfoque) (a partir de la 
versión 21.3).

Ahora puede salir fácilmente de Focus View (Vista de enfoque) y volver al punto de partida mediante este 
práctico botón de navegación “Back” (Atrás).

Mejoras en la transmisión de vídeos
 l Optimice los vídeos subidos para su vista previa web.

Mejoras en la página Reports (Informes)
 l Ya está disponible el Gestor de la carga de trabajo para las tareas de recursos (a partir de la versión 

21.3).

 l Optimización de los informes inmobiliarios (a partir de la versión 21.3)

Un nuevo modo sin distracciones.

Qué se ha corregido
 l Se ha resuelto un problema al filtrar recursos en varios proyectos (a partir de la versión 21.3).

 l Se ha resuelto un problema con la reorganización de columnas en las páginas de supervisión (a partir de 
la versión 21.3).

 l Las tareas no asignadas ya no muestran a la persona asignada como “Blank” (En blanco) en los informes 
(a partir de la versión 21.3).

 l Los comportamientos de las tareas ahora muestran correctamente las etiquetas en el menú desplegable 
de estado (a partir de la versión 21.3).

 l Se ha resuelto un problema por el que el recuento de la lista de escenas era “0” al volver a cargar la 
página.

 l Se ha resuelto un problema en Reports (Informes) por el que el recuento de semanas se desviaba una 
semana en 2022.

 l Se ha resuelto un problema que impedía la visualización de algunos caracteres en los comandos de 
instantáneas de Harmony.

 l Ya no es necesario volver a aplicar manualmente la búsqueda y los filtros al navegar entre trabajos.

 l Se ha corregido un error en los comandos de instantáneas de Harmony al utilizar la cola de render.

 l En Open Tasks (Tareas abiertas), la opción Focus view (Vista de enfoque) actualiza correctamente la 
información de tareas actual.
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 l Socket IO deja de funcionar después de que el trabajador principal sale después de 2 días o se destruye 
directamente en el shell.

 l Mejora de la estabilidad de Socket IO (la actualización automática de páginas web)

 l Se ha resuelto un problema en los comandos de Harmony por el que la cola de render utilizaba la 
pantalla incorrecta.

 l Se ha resuelto un problema que impedía definir la ruta de la zona de trabajo como una carpeta vacía.

 l Los usuarios archivados ahora se muestran en un color más claro cuando se asignan a tareas.

 l El informe de productividad ahora permite buscar estados que no sean el actual.

 l La selección de la carpeta de usuario del sistema operativo ya no provoca que Producer Link no 
responda.

 l La ejecución inicial de Producer Link en Mac se ha simplificado.

 l Compatibilidad mejorada con IPV6 al ejecutar comandos de Harmony.
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