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Producer Link

Producer Link es una aplicacion de escritorio que permite cargar archivos de vista previa, asi como vincular
recursos a Producer desde el ordenador. La aplicacion de escritorio se puede descargar de la seccion
Downloads and Resources (Descargas y recursos) de Producer e instalarla localmente para cada usuario que
necesite usar Producer Link.



Producer Link

Acerca de Producer Link

Las aplicaciones web como Producer no pueden acceder a archivos en un ordenador, a menos que se cargue
un archivo especifico. Producer Link une la comunicacién entre Producer y los archivos locales.

La aplicacion de escritorio Producer Link se puede utilizar directamente con Producer sin necesidad de
Harmony o Harmony Server. Se puede utilizar para vincular archivos, como PSD, asi como para abrir los
archivos PSD vinculados directamente desde Producer. También se puede utilizar para crear escenas
generadas en Storyboard Pro, asi como para cargar las peliculas de vista previa correspondientes. Por ultimo,
también se puede utilizar para vincular recursos de escena, como proyectos de Maya.

NOTAS

Los recursos se vinculan a Producer desde su repositorio central externo. Solo se cargan en
Producer los archivos de vista previa, como las miniaturas y la vista previa de peliculas.

Configuracién de Producer y Producer Link sin Harmony

p Producer Cloud/On-premise Server Erb

Producer Link

[workspaces config and ext. file link)

On-site Computer WFH Remote Computer
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Configuracion de Producer y Producer Link con Harmony

- p Producer Clowud/Cn-premi

5o Server f= Mg
p Producer Link
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Zonas de trabajo

Para que todos los miembros del equipo accedan y abran archivos, sus datos, como fondos, recursos de la
libreria, proyectos de Maya, etc., deben estar ubicados en un repositorio central accesible para todos los que
necesiten acceder a él para trabajar. Cada ordenador debe poder acceder a la ubicacién a través de una ruta
absoluta que se configurara en Producer Link.

Puede tener uno o varios repositorios. Estas ubicaciones compartidas se denominan zonas de trabajo. Cada
ubicacion se identificara en Producer con un ID de zona de trabajo. El ID de zona de trabajo se vinculara a la
ruta absoluta de cada ordenador que necesite acceder a la ubicacion.

B Characters = [ wempled * B 30 shark i.om_lambert =
. PE ] ? ] B scens=03-preview
B Scenes B tempke03

Todos usaran los mismos ID de zona de trabajo, pero lo mas probable es que todos utilicen una ruta absoluta
diferente para acceder a estas ubicaciones compartidas desde sus ordenadores.
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Workspaces

Workspace mame Hoot taldear

P=ls FLlsers DocumentssProducer Waorkspace /P55 e = &
Charactars flsers Documents/Producer WorkspacefCha W = =
Zuzulibrary FUSADATA/z: assets ' = &
Srenes fUsarss SDocumants/Producer Workspace/Sce., w = =

Por lo tanto, el primer paso sera crear esta zona compartida y dar acceso a los usuarios. Esto se hace fuera de
Producery Producer Link. Esta es una operacion interna de su organizacion.



Guia del usuario de Producer 22

Instalacion de Producer Link

El instalador de Producer Link se puede descargar desde la seccion Downloads and Resources (Descargas y
recursos) de Producer. Se puede instalar en Mac, Windows y Linux.

Como instalar Producer Link

1. Inicie sesion en su instancia de Producer.

2. Enel menu desplegable del perfil de usuario, seleccione Downloads and Resources (Descargas y
recursos).

Main Project ~

Account Settings
Administrator Panel

Import Harmony users
Downloads & Resources
General Settings

End User License Agreement

About Producer

Logout
Details

3. Enlaventana Downloads and Resources (Descargas y recursos), haga clic en el instalador de
Producer Link que corresponda a su sistema operativo.
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4.
5.

Downloads & Resources

& Harmony scripts
IB_Producer_Snapshot (.zip)
3 Producer Link
Windows Installer (exe)
g
inux - CentOS Lrom)

& Links

Wi [dmg)

Toon Boom Animation

Producer Documentation

AP Documentation

@ Support
For assistance with configuring or using Producer, please contact
support@toonboom.com

Close

Una vez descargado, haga clic en el botdn Close (Cerrar).
Inicie el instalador y siga las instrucciones en pantalla para instalar la aplicacion.
La aplicacion se puede encontrar aqui:

» macOS: /Applications/Producer Link

e Windows: C:\Archivos de programa\Producer Link

Incluso al cerrar la interfaz de Producer Link, la aplicacion se sigue ejecutando en segundo plano.
Para detener completamente la aplicacion, debe salir del proceso en segundo plano o, en el menu
superior, seleccionar Exit (Salir).
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OCOMD © 0O %

Logged in as admin >
About >

Workspaces

Upload Assets from CSV
Upload Scene Asset

Upload External Asset
Import from Storyboard Pro

Open Producer

Exit Producer Link
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Inicio de sesion en Producer Link

Para acceder a la interfaz de usuario de Producer Link, primero debe iniciar sesion en la aplicacion utilizando su
usuario de Producer.

Como iniciar sesion en Producer Link

o M 0D

En el campo URL, escriba la direccion de su instancia de Producer.

En el campo Username (Nombre de usuario), escriba su nombre de usuario de Producer.
En el campo Password (Contrasefia), escriba su contrasefia de Producer.

Haga clic en Login (Iniciar sesion).

Una vez que el inicio de sesion sea correcto, haga clic en Done (Listo).

Login to Producer

= https:/HOSTNAME.producercloud.iof

2 Username

Login

10
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Login to Producer

Successful login

Done

11
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Interfaz de Producer Link

Una vez que haya iniciado sesion en Producer Link, puede acceder a varias funciones a través del menu
superior. Puede configurar sus zonas de trabajo mediante el menu Workspaces (Zonas de trabajo) y cargar
archivos mediante el menu Upload (Cargar).

macOS contiene una version de Producer que permite salir de la aplicacién, acceder al nimero de version, etc.

Puede iniciar Producer utilizando el menu Producer.

@ ProducerlLink Workspaces Upload Producer

Para configurar las zonas de trabajo, Como crear una zona de trabajo desde la interfaz de usuario en la pagina
21y Como crear una zona de trabajo usando el terminal o el simbolo del sistema en la pagina 22.

Workspaces

‘Workspace name Root folder
PEls Msers ‘Docurments/Preducer Warkspace/PS0s o = =
Characters e Docurmentsd Producer Warkspace/Cha... w = =

Con el menu Upload (Cargar), puede cargar varios recursos desde un archivo CSV, recursos de escena,
recursos externos como PSD, e importar una lista de escenas y las vistas previas de peliculas correspondientes
desde Storyboard Pro; consulte Carga de recursos.
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@ ProducerLink Workspaces Upload Producer

Assets from CSV
Scene Asset

External Asset
Storyboard Pro Import

13
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Configuracién de Producer Link

Como los usuarios accederan a los archivos desde varias ubicaciones y varios ordenadores, la ruta a esos
archivos sera diferente para la mayoria de los usuarios. Por ejemplo, los archivos pueden almacenarse en una
ubicacion en la nube central, como DropBox o un servidor central del estudio. Cada ordenador tendra una ruta
diferente para acceder a estos archivos.

Comandos de Producer Link
Se puede modificar Producer Link mediante un terminal o un simbolo del sistema.
Puede navegar a la aplicacion Producer Link usando el siguiente comando:
« macOS cd /Applications/Producer| Link.app/Contents/MacOS
e Windows: cd “C:\Archivos de programal\Producer Link”
Puede acceder a la lista de comandos usando el siguiente comando:
* macOS: ./Producer! Link config --help

e Windows: “Producer Link.exe” config --help"

Usage: config [options)

Saves common settings in Producer Link configuration file

Options:

—get-user <user> Producer username

——sat-url <urls> Producer url

-—gat=ticket <ticket> Login ticket

—set—access—token <access_token> Access token

-—gat-project <projects Dafault Project Mama

——g@i-process <process> Default Process

—set-workspace <id> Defines a new workspace

-=root <path>» Sets the absolute path to a workspace

—clear—config Clears Producer Link main configuration
fila

==glear-workspaces Clears all workspaces

—eXpoEt—Workspaces Writes WebCC workspaces to a file

-=gat-dafault-assats-1ib-path Returns the current value of WabCC
default path for assets

——gat-default—assets-1lib-path <path> Sets a new value of WebCC default path
for assets

—h; —help output usage information

Coémo agregar un nuevo botén de zona de trabajo a la interfaz de usuario

De manera predeterminada, el boton Add New Workspace (Agregar nueva zona de trabajo) no est4 visible
en la interfaz de usuario. Si el usuario necesita agregar nuevas zonas de trabajo, se puede configurar
Producer Link definiendo un proyecto usando el terminal o el simbolo del sistema.

14
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1. Use el siguiente comando para configurar un proyecto para Producer Link:
* Mac OS: ./Producen\ Link config --set-project nombre_proyecto
« Windows: “Producer Link.exe” config --set-project nombre_proyecto

La mayoria de las veces, el nombre del proyecto sera proyecto_principal. Si cred un proyecto diferente (no
el entorno, sino el proyecto de Producer), use ese nombre de proyecto.

Al configurar el proyecto que se va a usar, podra reiniciar Producer Link y tener acceso al botén Add New
Workspace (Agregar nueva zona de trabajo) en la interfaz de usuario.

Workspaces

Warkspaoe name Hoot falder n

PSDs SUsersfusernamey’ Decuments/Produces Workspace/P50s W

i
&

Como configurar Producer Link para que funcione de forma remota en una base de
datos de Harmony

Para simplificar el trabajo desde casa en una base de datos de Harmony, un estudio que utilice Producer
puede configurar y utilizar el modo sin conexién de Harmony. Esta configuracion requiere una combinacion
de software y carpetas de intercambio que se detallan en los siguientes capitulos de la Guia del usuario de
Producer:

Trabajo en remoto

Configuracion de accesos

Configuracion del intercambio en la nube

Una vez que el administrador del sistema del estudio ha terminado lo anterior, el usuario puede configurar
Producer Link como se detalla a continuacion.

1. En Producer Link, asegurese de estar conectado a su instancia de Producer. Si no lo esta, inicie
sesion en “Login” (Iniciar sesion).

15
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setting-up-the-cloud-exchange.htm

Producer Link

(8 Producer Link

Login
Logout
Settings

About >
Exit 8Q |
el

2. En Producer Link, abra “Settings” (Configuracién).

GL TR Upload  Producer  Scenes  Tools

Logged in as jri e
Logout '

Settings

3. En General Settings (Configuracion general), elija el proyecto de trabajo en la lista desplegable.

4. En el modo sin conexién de Harmony, asegurese de que la opcién “Open Scenes in Offline Mode”
(Abrir escenas en modo sin conexion) esté activada (este es el valor predeterminado).

5. Habilite la opcién “Check out before Export” (Desproteger [checkout] antes de exportar) si desea que
el valor predeterminado del boton Export (Exportar) sea “Check out and Export” (Desproteger
[checkout] y exportar) en lugar de “Export only” (Solo exportar).

6. En el modo sin conexion de Harmony, haga clic en el icono de la carpeta al final de la linea “Cloud
Exchange Folder” (Carpeta de intercambio en la nube) y acceda al lugar donde esté montada en su
equipo la carpeta en la nube que se ha compartido con usted. Debe ser una subcarpeta con el
nombre de su nombre de usuario en Harmony.

Cloud Exchange Folder

v

/MNVolumes/GoogleDrive/shortcut-targets-by-id/1ZsoN1uBbebo3bb7cHO7 9wz FafW-LBZgf/jrl

Local Offline Folder

[

/Users/jrlemieux/Local_Exchange

NOTAS

La ruta puede aparecer ligeramente diferente a la secuencia de carpetas que acaba de
examinar, ya que algunos servicios de almacenamiento en la nube pueden utilizar
“accesos directos”. Esto no supone ningun problema.

7. Enel modo sin conexién de Harmony, haga clic en el icono de la carpeta al final de la linea “Local
Offline Folder” (Carpeta sin conexion local) y navegue hasta una carpeta de su eleccion donde se
almacenaran los archivos de escena sin conexién y se descomprimiran en este ordenador remoto
para trabajar en Harmony Standalone.

16
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A continuacion, encontrara una descripcion mas detallada de cada una de las opciones de configuracién en
la pagina Settings (Configuracién) de Producer Link.

17
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Configuracion

Opciones Descripcién

Configuracion general

Este proyecto determinara donde buscara Producer Link los entornos, trabajos y

Proyecto de trabajo
escenas.

Modo sin conexién de Harmony

i
Si se habilita, al hacer clic en el boton de la pagina Production (Produccion), se
exportara la escena resaltada y se iniciara el cuadro de dialogo Open Offline Scene

(Abrir escena sin conexién) desde Producer Link.
Abrir escenas en

modo sin conexion
Si se deshabilita, al hacer clic en el boton de la pagina Production (Produccion),
Producer intentara abrir la escena en modo de base de datos. (Esto solo es preferible
para los equipos ubicados en el estudio). De forma predeterminada, la opcion Open
Scenes in Offline Mode (Escenas abiertas en modo sin conexion) esta habilitada.

Checkout before

Export (Desproteger Si se habilita, el valor predeterminado del botdn Export (Exportar) sera “Check out and
[checkout] antes de Export” (Desproteger [checkout] y exportar) en lugar de “Export only” (Solo exportar).
exportar)

La carpeta de intercambio en la nube es una carpeta montada localmente y
compartida desde la nube que se sincroniza con la carpeta de intercambio de
Harmony Server. Para que esta opcién funcione, el usuario debera instalar una
aplicacion de almacenamiento en la nube conectada al servidor del estudio, en la que
cada usuario tendra su propia subcarpeta para exportar sus escenas sin conexion.
Las carpetas del usuario actuaran como intermediarias entre el servidor del estudio y
la opcién Local Offline Folder (Carpeta sin conexién local) descrita a continuacién.

Cada subcarpeta de usuario contiene dos subcarpetas:

Carpeta de Exported (Exportado): esta subcarpeta contiene los archivos *.7z 'y *.7z.props.

intercambio en la

nube Imported (Importado): esta subcarpeta contiene el archivo *.7z.

NOTAS

Por ejemplo, Google Drive y Dropbox se pueden utilizar como aplicaciones de
almacenamiento en la nube.

La opcidon Cloud Exchange Folder (Carpeta de intercambio en la nube) le permite
definir en qué lugar se encuentra montada localmente la subcarpeta de
almacenamiento en la nube.

18
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Opciones

Descripcion

El icono de marca de verificacién * confirma que la ruta introducida en el campo de
texto es valida y que Producer Link la reconoce.

Elicono de advertencia indica que la ruta introducida en el campo de texto no
es valida o que Producer Link no ha podido reconocerla.

Carpeta sin conexion
local

Permite al usuario definir en qué lugar de su ordenador se almacenaran los archivos
de escena descomprimidos para que pueda trabajar en Harmony Standalone.

Los iconos de marca de verificacion  y de advertencia confirmaran o
informaran de la validez de la ruta introducida en el campo de texto.

Versiones de Harmony

Alias

Permite al usuario escribir un ID para su ruta de version de Harmony. El ID incluido en
este campo no tiene otra finalidad que la de proporcionar un nombre para diferenciar
cada versién de Harmony que aparece en la seccion Harmony Versions (Versiones de
Harmony).

Ruta de Harmony

Aqui, el usuario define la ubicacién de Harmony Premium.app. Los iconos de marca

de verificacion 'y de advertencia confirmaran o informaran de la validez de
la ruta introducida en el campo de texto.

Agregar

Permite al usuario agregar otra version de Harmony a la lista de versiones de
Harmony.

Predeterminado

Permite al usuario definir la version de Harmony que se establecera de forma
predeterminada.

Action (Accion)

Permite al usuario eliminar la version de Harmony al hacer clic en el boton Remove

Harmony Version (Eliminar version de Harmony) @

Zonas de trabajo

Alias

Este campo permite al usuario escribir un ID para la ruta de su carpeta de zona de
trabajo. El ID proporcionado en este campo no tiene otra finalidad que la de
proporcionar un nombre para diferenciar cada zona de trabajo que aparece en la
seccion Workspaces (Zonas de trabajo).

19
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Opciones Descripcion

Workspace Folder (Carpeta de zona de trabajo) define la ruta de acceso a una Unica
carpeta de tipo de recurso o activo. Cuantos mas recursos o activos tenga un usuario,

Workspace Folder mas zonas de trabajo tendra que definir en Producer Link. Los iconos de marca de
(Carpeta de zona de
trabajo)

verificacion 'y de advertencia confirmaran o informaran de la validez de la

ruta introducida en el campo de texto.

Predeterminado Permite al usuario establecer qué zona de trabajo se definirda como predeterminada.

Permite al usuario eliminar la zona de trabajo al hacer clic en el boton Remove
Action (Accién) 9
Workspace (Eliminar zona de trabajo) .

Agregar Permite al usuario agregar otra zona de trabajo a la lista de zonas de trabajo.

20
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Creacion de zonas de trabajo

Una vez que el botén Add Workspace (Agregar zona de trabajo) esté visible, podra crear varias zonas de
trabajo en funcion sus necesidades. Puede crear una zona de trabajo Unica que conduzca a todos los
directorios con diversos recursos, como personajes y fondos, o puede crear una zona de trabajo por tipo de
recurso.

Para agregar el botébn New Workspace (Nueva zona de trabajo) a la interfaz de usuario, consulte Cdmo agregar
un nuevo boton de zona de trabajo a la interfaz de usuario en la pagina 14.

Como crear una zona de trabajo desde la interfaz de usuario

1. Inicie Producer Link.
2. En el menu superior, seleccione Workspaces > Edit (Zonas de trabajo > Editar).

3. En el campo New Workspace (Nueva zona de trabajo), escriba el nombre de ID de la nueva zona de
trabajo.

4. Haga clic en el bot6n +.

5. Una vez que la nueva zona de trabajo aparezca en la lista, configure la carpeta raiz escribiéndola o
navegando hasta la ubicacioén de la carpeta con el botdn Select Folder (Seleccionar carpeta).

6. Haga clic en Save (Guardar).

Workspaces
Workspace name Reat folder n
PE0s Msers ‘Docurments/Producer Workspace/FS0s w 1 — &
Characlars AUdgirs Dascuments/Pradecer_Warkspace Cha... W = S

Como eliminar una zona de trabajo

1. Inicie Producer Link.

2. En el menu superior, seleccione Workspaces > Edit (Zonas de trabajo > Editar).

21
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3. Junto a la zona de trabajo que desea eliminar, haga clic en el botén Delete Workspace (Eliminar
zona de trabajo).

Como crear una zona de trabajo usando el terminal o el simbolo del sistema

Puede configurar sus zonas de trabajo directamente con lineas de comando en lugar de utilizar la interfaz
de usuario. Use el siguiente comando para configurar zonas de trabajo:

* macOS: ./Producer! Link config --set-workspace NombreZonaTrabajo --root
/ruta/a/mi/espaciodetrabajo

* Windows: “Producer Link.exe” config --set-workspace NombreZonaTrabajo --root
/ruta/a/mi/espaciodetrabajo

donde reemplaza NombreZonaTrabajo por el nombre de la ubicacién donde estaran sus recursos y
/ruta/a/mi/espaciodetrabajo por la ruta raiz a esa carpeta.

Configuraciéon de Harmony Server para reconocer zonas de trabajo

Una vez creadas las zonas de trabajo, puede exportar la configuracion desde Producer Link como un archivo
json. Ese archivo json debe copiarse en Harmony Server en el directorio USA_DB. Las rutas en el archivo json
deben ser rutas a las que se pueda acceder desde Harmony Server para que los recursos puedan integrarse en
escenas de Harmony durante el proceso de montaje (configuracion de escena).

Tenga en cuenta que, si crea nuevas zonas de trabajo, debera volver a exportar un nuevo archivo json.

Para obtener mas informacion sobre el montaje, consulte About Assembly , y para obtener mas informacion
sobre la integracion, consulte About Sending Assets to Harmony (Baking).

Como configurar Harmony Server para su integracion

1. Cierre completamente Producer Link, incluido el proceso de back-end.
2. En Harmony Server, busque Producer Link en el terminal o en el simbolo del sistema.
3. Use el siguiente comando para exportar las zonas de trabajo como un archivo json:

» Mac OS: ./Producer! Link config --export-workspaces

e Windows: “Producer Link.exe” config --export-workspaces

4. Una vez exportado el archivo json, aparece un mensaje que indica la ruta en la que se ha guardado
el archivo. Busque esa ruta para encontrar el archivo.

» Ejemplo: sus zonas de trabajo de WebCC se han escrito en
/Users/username/workspaces.json

5. Copiey pegue el archivo workspaces. json en /USA_DB. El archivo debe estar ubicado en
Harmony Server, en el raiz de USA_DB.
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6. Puede abrir el archivo json para comprobar que se puede acceder a las rutas desde esta ubicacion.
Sino se puede acceder a las rutas, el proceso de integracion fallara.
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Carga de recursos

Con Producer Link, puede cargar recursos directamente en Producer desde su ordenador local. Harmony solo
€es necesario si va a cargar recursos creados con Harmony. No se requiere WebCC para la carga. Producer Link
se comunica directamente con Producer.

Para vincular recursos y cargar vistas previas, es necesario configurar las zonas de trabajo. Consulte
Configuracioén de Producer Link.

Carga de recursos desde CSV

Upload Assets from CSV (Cargar archivos desde CSV) se puede usar para ofrecer a Producer una lista de
recursos que creary vistas previas que cargar. Este proceso es muy util cuando hay una serie de recursos
existentes, como cientos de fondos, y desea cargarlos en Producer con una sola operacion.

¢ Elarchivo de origen real, especificado mediante la \"Ruta relativa\", no se cargara, pero su ruta se
registrara para acceder a ella con posterioridad.

» Se cargara laimagen en miniatura.

Especificaciones de formato CSV

El delimitador de campos CSV es un punto y coma (o coma). La primera linea del CSV debe contener los
distintos nombres de campo.

Se reconocen los siguientes campos (sin distincion entre mayusculas y minusculas):

Descripcién

Asset Name (Nombre de

recurso) Es un campo obligatorio, a menos que se especifique un codigo de recurso.

Asset Code (Cddigo de recurso) Se utiliza para actualizar un recurso existente.

Para determinar qué flujo de trabajo se usara con este recurso.

Workflow Code (Cdédigo de flujo
de trabajo) NOTAS

No se puede utilizar para actualizar recursos existentes.

Type (Tipo) Debe coincidir con un tipo de recurso existente (opcional).

Category (Categoria) Debe coincidir con una categoria de recursos existente (opcional).

Workspace Id (ID de zona de

) Las zonas de trabajo estan predefinidas mediante Producer Link.
trabajo)

Ruta de acceso del archivo de origen para el recurso en relacién con la zona de

Relative Path (Ruta relativa) trabajo. En el caso de una plantilla de Harmony Standalone, debe sefialar al
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Descripcion

archivo . xstage.

Thumbnail Path (Ruta de la Ruta absoluta de un archivo que se cargara y usara como imagen en miniatura
miniatura) en Producer.

Process Name (Nombre del o
Especificar el proceso para el recurso cargado y anotar.

proceso)
Usar uno de estos dos tipos de referencia externa:
ExternalRef Type (Tipo de « Harmony Standalone (escena independiente utilizada para crear una
referencia externa) plantilla)
« ref (cualquier otro tipo, como imagenes de software de terceros)
Not ra el recurso. Entrecomill not r ejemplo, \"Su nota,;\", par
Note (Nota) ota para el recurso ecomille su nota, por ejemplo, \"Su nota,;\", para que ,

0 ; NO se reconozcan como separadores.

Note Attachment Path (Ruta de

. . Ruta absoluta de un archivo adjunto de nota.
archivo adjunto de nota)

CSV de muestra
Sample C5V

Agset MameWorkflow CodeWorkspace |d;REelative Path; Thumbnail Fath:Process
Name;ExternalRef Type;Note;Process;Note Attachment Path

bg_ep_002_324;main_project/bg__TB_DEFAULT,Workspace_name;Subdirectory/scurce
Mote;Breakdown;/fullfpath/noteAttachment.ext

Como cargar archivos CSV con miniaturas

1. En el menu superior, seleccione Upload > Assets from CSV (Cargar > Recursos desde CSV).

2. En el campo Project (Proyecto), seleccione el proyecto de Producer. Este no es el entorno. Los
recursos son globales para el proyecto de Producer.

3. En el campo Source (Origen), busque o arrastre y coloque el archivo CSV que contenga la lista de
recursos que se van a cargar.

4. En la seccion Converter (Convertidor), busque el archivo ejecutable de Harmony.

5. Haga clic en Upload Assets (Cargar recursos).
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Upload Assets from CSV

Praject

Maim Project =
Sounos Conaartsr
Chooga or drop U5 Thile Chaose of diop Harmany axecutable
Browse _ Browse ...

Carga de recursos de escena

Los recursos de escena son todos los archivos que se utilizan para crear sus escenas, como archivos de
Harmony Standalone, proyectos de Maya, archivos de pelicula, etc. Puede usar Upload Scene Asset (Cargar
recurso de escena) para vincular Producer a los archivos de escena en su repositorio central, asi como cargar la
vista previa correspondiente. Una vez que el archivo Scene Asset (Recurso de escena) esta vinculado, puede
abrir el archivo directamente desde Producer, independientemente de si la aplicacion es Harmony, Maya,
Photoshop o cualquier otra herramienta que use en produccion.

Para cargar recursos de escena, se debe definir una zona de trabajo en el repositorio central. Consulte Como
crear una zona de trabajo desde la interfaz de usuario en la pagina 21.

Como cargar un recurso de escena

1. En el menu superior, seleccione Upload > Scene Asset (Cargar > Recurso de escena).

2. Enel campo Project (Proyecto), seleccione el proyecto de Producer que contenga el entorno en el
que esta cargando.

3. En el campo Environment (Entorno), seleccione el entorno correspondiente.
4. Enel campo Job (Trabajo), seleccione el trabajo correspondiente (episodio, secuencia, etc.).

5. En el campo Scene (Escena), seleccione la escena a la que esta vinculando un recurso. A medida
que empiece a escribir el nombre, se rellenaran las escenas existentes. Tenga en cuenta que la
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escena ya debe existir en Producer.

6. En el campo Process (Proceso), seleccione el proceso (tarea) al que esta vinculando su recurso de
escena.

7. En el campo Source (Origen), haga clic en Choose File (Elegir archivo) y busque la ubicacion del
archivo que esta vinculando. Si es un archivo de Harmony, seleccione el archivo * . xstage. Sies
un archivo de Maya, seleccione el archivo *.ma. Debe seleccionar el archivo ejecutable para que
Producer inicie la aplicacion y abra el archivo mas adelante. Consulte Apertura de un recurso desde
Producer.

NOTAS

El archivo que esta buscando debe estar ubicado dentro de la zona de trabajo (ubicacion
compartida); de lo contrario, se mostrara un mensaje de error.

B Characiers Templad L B 30 _shark kL. om_lambert *
I PSDs templeQ2 [ soene-00-preview
N Scenes temple0d

8. Enla seccién Preview (Vista previa), busque una imagen aplanada, como PNG o JPG, para obtener
una vista previa del archivo en Producer.

9. Haga clic en Create Snapshot (Crear instantanea).
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Ejemplo con un archivo de Harmony

SUCCeSS X

Sucoessiul upload of praview-sclid png

Project

Main Project ¥
Enimanment ] SCena

Mot_Linksd H ML &p_ 001 : =002 ]
Procass

La0mn -}
e Hrewaw

Change or drop Soenae asset file Chonsae or drop proviees file

Choosa File  Temnple_007_IntLighting =stage Choosa File | praview-sc2

Create Snapshot
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Ejemplo con un archivo de Maya

Success

Successiul upload of scene-03-previewpng
Fraoject
Main Praject

Enviranment lab

Mal Linked

4k

Frocass

Anim

Saurce

Chaonse or drop scene asset file

Choose File | Z0_shark_livin. _Laang_Koom.ma

Carga de recursos externos

|

Scena

ar
Y
2
La
2

e

Prisview:

Choose or drop preview file

Chogse File | scene-UsE-praviss

Create Snapshot

Puede vincular a Producer recursos externos, como PSD de fondo o plantillas de Harmony, y cargar una vista
previa. Estos recursos se pueden abrir directamente desde Producer o integrarse en una escena de Harmony.
Para cargar un recurso externo, primero debe existir en Producer. Para aprender a crear recursos, consulte

Carga de recursos en la pagina 24.

Como cargar un recurso externo

1. En el menu superior, seleccione Upload > External Asset (Cargar > Recurso externo).

2. En el campo Project (Proyecto), seleccione el proyecto de Producer. Este no es el entorno. La
mayoria de las veces, seleccionara Main Project (Proyecto principal), a menos que se haya creado

un proyecto de Producer diferente.

29



Producer Link

External Asset Upload

Projoct

kain Project

1F

ALsEr Mame Frocess

Carmping B Q B Fral Chock =
Source Prowienw

Choose or drop external asset file Choose or drop previaw file

=

Chopse File | campsite W7 ped | Choose File |campsite.jpg

Create Snapshot

3. En el campo Asset Name (Nombre del recurso), comience a escribir el nombre de un recurso
existente (ya en Producer). A medida que escriba el nombre, los recursos existentes se mostraran
en el menu desplegable. Seleccione el recurso correspondiente.

4. Una vez seleccionado el nombre del recurso en el campo Process (Proceso), aparecen las tareas
del flujo de trabajo correspondientes. Seleccione la tarea que coincida con la carga.

5. En la seccion Source (Origen), haga clic en el boton Choose File (Elegir archivo) para buscar el
archivo que desea cargar. Tenga en cuenta que el recurso debe estar situado dentro de la zona de
trabajo establecida. Si selecciona un archivo fuera de la zona de trabajo, la carga devolvera un error.

External Asset Upload

Errar ]

The asset is not feund in any ke weorkspace

6. En laseccion Preview (Vista previa), haga clic en Choose File (Elegir archivo) para seleccionar una
imagen aplanada, como PNG o JPG, para mostrar la vista previa en Producer.

7. Haga clic en Create Snapshot (Crear instantanea).

Una vez completado el proceso, aparece un mensaje de éxito.
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External Asset Upload

SUCCEsS X

SlCes syl wEisad of CampEtsa, ) pg

Praject

Main Projact

aw

-

En Producer, el archivo esta vinculado y el archivo de vista previa se carga y se actualiza.

.-II_F'!-.- - Camping_BG Bl _Layeart Wi _Layeert_Check NG Colouning HG_Final_Check by
"“j.:.'_ r Smndoy - Erardiy - Standiy Sandry - Smndoy -

Linanngress = Unassigred = Linassigned = Urawuigred = Linarsgresd =

Apertura de un recurso desde Producer

Una vez que se ha vinculado un archivo a través de Producer Link, se puede abrir directamente desde Producer
abriendo la ventana Settings (Configuracién) de ese recurso. También se puede descargar y eliminar. Desde
esa misma seccion de configuracion, se puede acceder a las versiones cargadas previamente.

Como abrir un recurso externo

1. Enlalista de recursos, coloque el cursor sobre la vista previa del recurso.
2. Haga clic en el icono de engranaje de configuracion.

3. Enlaventana emergente, haga clic en el icono Open File (Abrir archivo). Si desea descargar el
recurso, haga clic en Download (Descargar).

4. Una vez que haga clic en Open File (Abrir archivo), se le pedira que abra Producer Link. Confirme la
solicitud para abrir Producer Link.
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Standby

-

Unassigned =

5. Para acceder a versiones anteriores, haga clic en la flecha desplegable Process Version (Version
del proceso).

Library w1

BG_Final_Check v1 —

BG_Final_Check v2 -

Unassigned

Carga de una lista de escenas de Storyboard Pro

Al crear un proyecto en Storyboard Pro, la lista de escenas ya esta creada y se puede exportar facilmente una
vista previa de la pelicula animada para cada una de estas escenas. Puede usar Producer Link para crear
escenas automaticamente en Producer y cargar la vista previa de la pelicula correspondiente. Este proceso es
muy util si esta trabajando en un proyecto con Storyboard Pro, pero no con Harmony Server.

Como exportar datos desde Storyboard Pro

1. En Storyboard Pro, asegurese de que las escenas lleven nombres con ceros a la izquierda (por
ejemplo: 01, 02, 03 0 001, 002, 003, y no simplemente 1, 2, 3). Puede usar Preferences > Naming >
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Automatically Add leading Zeros (Preferencias > Nomenclatura > Agregar automaticamente ceros a
la izquierda) y Minimum Number of Characters (Niumero minimo de caracteres), asi como la funcion
Storyboard > Rename (Cambiar nombre).

L ] a2 Preferanceas

Save...

Maming Celaird Glabal LI Carmrsera gy Taliial Pitch Made

@ @ Rename Scene

New name:

Renaming Rule for Subsequent Scene

Renumber S -]
B Reset Panel Name

Renumbered Scene Mames

B Do not show this dialog automatically

Cancel

2. Guarde el proyecto de SBP.
3. En Storyboard Pro, seleccione File > Export > CSV (Archivo > Exportar > CSV).

4. En el cuadro de dialogo Export to CSV (Exportar a CSV), en la seccion CSV Export Options
(Opciones de exportacién a CSV), desactive la opcion Include Transitions (Incluir transiciones).

5. Haga clic en Export (Exportar).
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© © ©® N o

En Storyboard Pro, seleccione File > Export > Movie (Archivo > Exportar > Pelicula).

Seleccione una ruta de destino.
Deje vacio el campo File Pattern (Patron de archivo).
En el campo One Clip (Un clip), seleccione Per Scene (Por escena).

Haga clic en Export (Exportar).
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| ] B Ewport ko Mavie

Export Range

Como importar datos de Storyboard Pro en Producer

1. En Producer Link, seleccione Upload > Storyboard Pro Import (Cargar > Importacién de Storyboard
Pro).
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En el campo Project (Proyecto), seleccione el proyecto de Producer que contenga el entorno para el
que creara escenas.

En el campo Environment (Entorno), seleccione el entorno correspondiente.
En el campo Job (Trabajo), seleccione el trabajo correspondiente (episodio, secuencia, etc.).

En el campo Scene (Escena), seleccione la escena a la que estd vinculando un recurso. A medida
que empiece a escribir el nombre, se rellenaran las escenas existentes. Tenga en cuenta que la
escena ya debe existir en Producer.

En el campo Workflow (Flujo de trabajo), seleccione el flujo de trabajo de la escena que se asociara
a las escenas.

En el campo Process (Proceso), seleccione el proceso (tarea) al que esta vinculando sus escenas,
probablemente Layout o Animatic (Animatica).

Animatic Layout Setup Anim Comp
Stanchy - Stanchy = Standby - Standby - Standby =
Unassigned - Unassigned = Unassigned - Unassigned - Unassigned =

En el campo Customer Media Folder (Carpeta multimedia de cliente), busque la carpeta que
contenga los archivos de pelicula renderizados.

Haga clic en Import CSV (Importar CSV).
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Storyboard Pro Import

Project

Main Prajecl ¥
Emeronment lob

rl ] Eg 03 ]
Worethone o L]

My Warkfow F  animaliz H
Sourcd

Choose ar drog cey file

Choigir un fichier | oulgul csy

Custom Media Folder

Lersfjrlemieus'SBP_Expom [ g

10. Puede supervisar el proceso de importacion al desplazarse hacia abajo.

11. Para ver las escenas nuevas en Producer, actualice la pagina Production (Produccion).
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