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Harmony 22.0.4 发行说明

Harmony 22.0.4，build 22948 (2024-06-19)

改进

导入 /导出

现在，使用  Export Layout Image( 导出构图图像 ) 命令 ( File > Export > Layout Image( 文件>导出>构图图像 ) ) 时，可以导出多

个帧。新选项名为  Frames to Export( 要导出的帧 ) ，其中提供以下选项：

 l 当前帧

 l 所有标记帧

 l 所有绘图关键帧

 l 所有帧

WebCC

WebCC 的调试模式现在可以借助来自命令提示符或  Service Launcher( 服务启动器 ) 的调试选项来启用。

以下命令可用于启用所有调试跟踪：

node app.js -debug <other args>

这相当于使用：

DEBUG=webcc:* node app.js <args>

可以使用以下方法启用特定跟踪：

node app.js -debug webcc:producer:*<other args>

这相当于使用：

DEBUG=webcc:producer:* node app.js <args>

脚本

 l SyncLayer 类已添加到包含以下函数的脚本  API 中：

 l syncLayers

 l unsyncLayer

 l ColorOverride 类已扩展为包含以下函数：



 l setOverrideColorId

 l getOverrideColorId

 l setOverrideColorName

 l getOverrideColorName

 l addSelectedColor

 l removeSelectedColor

 l setSelectedColorID

 l getSelectedColorID

 l setTraverseMatte

 l getTraverseMatte

 l setSelectedColorMode

 l getSelectedColorMode

 l fromXML

 l toXML

 l Python Copy 和  Paste 函数的默认选项已进行调整，以确保清晰易用：

 l harmony.CopyOptions()：默认范围现在是当前帧长度，而不是  0 至  0。

 l harmony.PasteOptions()：默认范围现在是当前帧长度，而不是  0 至  0。

 l harmony.CopyOptions()：扩展包含  start_frame_src 和  num_frame_src，它们与  PasteOptions 所用的相似

 l Clipboard.copy 应提供以下类型的过载：copy( const QStringList &nodePaths、const OMC::CopyOptions 
*copyOptions=null) ，此过载使用来自  copyOptions 的  startFrame 和  numFrames。

 l 当范围同时作为方法参数和  copyOptions 参数提供时，方法参数会覆盖它并优先

 l 如果在某个非  CopyOptions 或  PasteOptions 对象类型应作为参数时，使用了该对象类型，那么现在将返回错

误。

 l 使用  exporter.exportToQuicktime() 时，添加了  OpenH264 作为支持的编解码器。

 l 现在可以使用  TB_EXTERNAL_SCRIPT_PACKAGES_FOLDER 系统环境变量来设置外部脚本包的位置。

Linux

 l CentOS Stream 9 现在支持  Harmony。根据执行的安装类型，可能需要安装以下文件库：

$ sudo dnf install chkconfig SDL xcb-util-keysyms xcb-util-renderutil xcb-util-image xcb-
util-wm jbigkit-libs.x86_64



修复

此版本  Harmony 及更高版本修复了以下问题。

常规

 l 当在节点的属性窗口中时，无法通过按  Tab 键的方式从一个属性切换到另一个属性。HAR-9627

 l 在  macOS 中使用  Magic Mouse( 妙控鼠标 ) 或触控板滚动时间线，会导致视图微微跳动。HAR-9283

 l 半透明的  2D 图层与  3D 图层混合会导致  OpenGL 中发生显示问题。SB-5550

 l 将  2D 合成与  3D 元素一起使用时，OpenGL 分层会不正确。HAR-9636

 l 启用  Smart App Control( 智能应用控制 ) 后，无法在  Windows 11 上安装  Harmony。HAR-9642

 l 当使用  shortcuts.conf 文件指定  USA_DB 文件夹的位置时，对  Preferences( 首选项 ) 窗口中选定首选项集的更改将不

生效。HAR-9536

 l 打开顶视图或侧视图时，Harmony 可能崩溃。HAR-9522

绘图

 l 如果通过按住  Shift+Alt 的方式，使用  Select( 选择 ) 工具取消选择未被选择的分组线条，则会发生崩溃。HAR-9903

 l 将绘图工具与鼠标一起使用时，会有小延迟。HAR-9999

 l 由于元素和色板的数量较多，因此粘贴操作缓慢。HAR-9810

 l 绘图可能包含未使用的铅笔纹理。HAR-9594

 l 启用了“Snap to Contour”( 对齐到轮廓 ) 后，轮廓编辑器将为所选绘图添加额外的点。HAR-9611

 l 两次选择“Create Color Art from Line Art”( 从线稿创建色稿 ) ，会导致铅笔线被复制到色稿中。HAR-9553

 l 如果在被擦除的线条之外释放鼠标，则软橡皮擦器将无法正常工作。HAR-9541

 l 在  Linux 上使用多个显示器时，Colour Picker( 颜色选择器 ) 不会从正确的光标位置选择颜色。HAR-9533

动画

 l 启用了“Enable passthrough for all effects”( 为所有特效启用穿过 ) 后，洋葱皮无法正确显示。HAR-9583

导入 /导出

 l 如果  Transparency Type( 透明度类型 ) 设置为  Straight( 平直 ) ，则无法将  PSD 文件作为  Individual Layers( 单个图层 )
导入。HAR-9314

 l PSB (Photoshop Big) 文件无法作为单个图层导入。HAR-6661



变形器

 l 当场景摄像机未设置为默认摄像机时，变形器的操作将非常慢。HAR-9588

文件库

 l 在  Database Mode( 数据库模式 ) 下创建模板并使用  shortcuts.conf 文件进行配置时，不会保存场景脚本。HAR-9603

 l 在  Node View( 节点视图 ) 中撤消粘贴操作后，在粘贴到文件库中时，Harmony 可能崩溃  HAR-9475

渲染

 l Scale-Output 节点始终使用  Custom Resolution( 自定义分辨率 ) 设置，即使定义了  Resolution Name( 分辨率名称 ) ，也

是如此。HAR-9610

 l 如果在  Transformation Gate 节点上引用了不存在的端口，则批量渲染可能不正确且不一致。HAR-9478

 l 渲染期间的颜色恢复可能导致绘图中的颜色不正确。HAR-9574

WebCC

 l 导出大量场景时，WebCC 发生故障。HAR-9555

 l 通过  WebCC 离线导出的场景会创建一个引用“虚拟”纹理的色板  HAR-9505

 l WebCC 无法导入包含大量场景的包。HAR-9477

 l 当操作系统设置为法语或日语时，运行  WebCC 脚本会产生错误：TypeError [ERR_INVALID_CHAR]: 标题内容中的字

符无效。HAR-8151

脚本

 l QByteArray 的  Javascript 绑定采用拉丁语，而不是  UTF8。HAR-9575

 l Process.execute() 在  Windows 上无法正常工作，因为  stdout 命名不正确。HAR-9539

 l 在  Python 中打印  PySide6 对象时，Harmony 可能崩溃。HAR-9479

 l 无法通过脚本在艺术图层之间交换图稿。HAR-9460

Linux

 l 相比  Linux 上的早先版本，在  Harmony 22 中，在多显示器设置下使用键盘快捷键导航  Xsheet 要更慢。HAR-9528

 l 如果未在  Linux 中定义  HOME 环境变量，Harmony 将崩溃。HAR-9623

 l 在  Linux 系统中，在绘图视图中按住箭头键移动绘图时，绘图不会连续移动。HAR-9609

 l 每次在  Linux 上打开新场景时，Focus on Mouse Enter( 注意鼠标进入 ) 都会停止工作。HAR-9551



 l 在  Linux 上使用  F 和  G 键盘快捷键导航  Drawing Desk( 绘图板 ) 时，会跳过某些绘图。HAR-9550

 l 在  Linux 上缩放屏幕显示时，字体过小。HAR-9408



Harmony 22.0.3 版本说明

Harmony 22.0.3, build 21960 (2023/9/13)

修复

此版本  Harmony 及更高版本修复了以下问题。

常规

 l 使用缓动函数时，从时间轴复制粘贴关键帧可能会粘贴错误的值。HAR-9374

 l 在  Windows 和  Linux 上，重复使用上一绘图  [F] 或下一绘图  [G] 快捷键可能会跳帧。HAR-9411

 l 在  Linux 上，按住上一帧  [,] 或下一帧  [.] 快捷键可能会跳帧。HAR-9410

 l Harmony 可能无法读取创建时间超过  10 年的绘图。HAR-9358

 l 在  Windows 和  Linux 上，无法键入韩语双辅音字。HAR-9080

时间轴

 l 在时间轴中拖放帧时，帧的标记消失。HAR-9448

绘图

 l 对有无效三角形的绘图使用“从线稿创建色稿”命令时，Harmony 可能会崩溃。HAR-9461

摄像机

 l 使用拾色器视图的吸管工具选取屏幕颜色时，如果多个屏幕相连并且使用的缩放系数不是  100%，会选取错误的颜

色。HAR-9198

效果与合成

 l 启用“使用遮罩颜色”和“反转遮罩”选项时，高光和色调特效无法正确渲染。HAR-9277

 l 场景的  FOV 如果未设置为垂直，粒子的大小错误。HAR-9325

 l 如果启用了“重复边缘像素”属性，渲染高斯模糊时，Harmony 可能会崩溃。HAR-9304

 l “写入”节点“启用”选项卡的单选按钮均为相同标签。HAR-9383

脚本

 l 扩展脚本界面中的  DrawingTools.modifyStrokes 无法用于更改铅笔线条的粗细。HAR-9269



导入 /导出

 l Harmony 的语言为西班牙语时，导出的影片没有音频。HAR-9360

 l 如果场景的“动画化铅笔纹理”特效节点超过  1200 帧，Harmony 渲染时可能会内存不足。HAR-9363

 l 当有两个或以上的绘图节点时，有时无法应用“动画化铅笔纹理”特效。HAR-9364

 l 使用“文件  > 导出  > 打开  OpenGL 帧……”命令时，最后一个曝光的绘图将在空帧上渲染。HAR-9121

WebCC

 l 数据库更新  export.dict 文件后，无法使用  WebCC 导入  22.0.2 升级前的导出场景。HAR-9367

Control Center

 l 取消选中“色板”选项时如果没有同时取消选中“场景”和“备份”，还是会导入色板。HAR-5105

已知问题

 l 没有足够空间显示工具栏的所有按钮时，打开可访问按钮的扩展项将隐藏在使用  OpenGL 的视图下。HAR-8186

 l macOS Big Sur 上使用的  Harmony 在  macOS 的原生取色器保存颜色时会崩溃。HAR-8032

 l 无法通过  Control Center 复制有自定义路径的数据库场景。HAR-6386

 l 使用中心线编辑器删除分支的最后一个点后，笔触留在原位。HAR-5994

 l 在  Harmony 的  Sidecar 模式下使用  iPad Pro 时，每第二次单击都会注册为双击。HAR-8801

 l 操作系统更新到  macOS Ventura 可能解决此问题。

 l macOS Mojave 上，GateKeeper 会阻止启动  Harmony，除非应用程序包中删除了隔离扩展属性。HAR-7775

隔离扩展属性可以在终端中使用以下命令删除：

$ sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Harmony 22 Premium"



Harmony 22.0.2 版本说明

Harmony 22.0.2, build 21617 (2023-06-12)

改进

实用工具

Utransform 实用工具现可通过  -print_meta_data 和  -clear_meta_data 选项打印和清除  TVG 元数据。HAR-8421

脚本

 l 场景版本描述现可通过  scene.Description 和  scene.setDescription 在  Harmony 脚本撰写界面查询和设定。该描述也

可以在使用  ImportData.impDescription从  Control Center 导入时进行设定。描述文本不能超过  200 个  UTF-8 字符。

HAR-8792

 l scene.closeSceneAndOpen JavaScript 函数新增了一个  isReadOnly 参数，可在只读模式下打开一个场景。例如，使用  
scene.closeSceneAndOpen( "Env", "Job", "Scene01", "1", true); 将关闭当前场景，以只读模式打开  Scene01。只能在  
Harmony 中从数据库打开一个场景时使用。HAR-9042

 l 新增  SceneOffline.createDatabasePartialUpdatePackage 脚本功能，用于创建部分更新包，以上传到  WebCC。HAR-
8875

 l 修改了  TB_MayaBatchRenderModule.js 脚本，现在支持使用  Maya 的  3Delight 渲染插件进行渲染。HAR-9148

修复

此版本  Harmony 及更高版本修复了以下问题。

摄像机

 l 摄像机  FOV 的微小变化不产生效果，并且制作  FOV 的动画时会造成卡顿。HAR-9005

 l 移动变换工具轴心点的  Tab 快捷键无法工作。HAR-8868

绘图工作流及工具

 l 启用镜像视图时，按住  Ctrl 键 ( macOS 为  command 键 ) 合上用纹理铅笔绘制的形状时，Harmony 会崩溃。HAR-9011

 l 用带对齐功能的椭圆形或矩形工具绘图时，可能会绘制在错误的绘图图层上。HAR-8985

 l 选择工具激活时，使用  Ctrl+7( macOS 上为  command+7) 旋转绘图可能会使  Harmony 崩溃。HAR-9118

 l 使用线条工具时偶尔会崩溃。HAR-9123

 l 铅笔编辑器工具会随机崩溃。HAR-9126



 l 轮廓编辑器对齐相邻顶点时会创建闭环。HAR-9131

 l 启用透光台并且工作颜色空间设置为线性时，未选择的图层上的线条难以显示。HAR-7446

 l 如果绘图对象在源图层或目标图层上有偏移，剪切粘贴它时将不在正确位置。HAR-8854，HAR-9168

 l [Windows] 绘图桌缩略图在  HiDPI 显示器上显示的分辨率很低。HAR-8885

 l 在绘图视图桌使用  F 和  G 快捷键更改所选绘图时，绘图视图有时不会刷新。HAR-9073

 l “透光台：摄像机视图的阴影”偏好设置无法保存。HAR-9075

 l 使用颜色选择器改变颜色时，参考视图中的绘图不更新。HAR-9076

 l [Linux] 颜色选择器的吸管工具总是选取“0, 48, 57”这一  RGB 值。HAR-8778

 l 绘图时可以使用缩放和旋转的键盘快捷键。HAR-9077

 l 选择工具的更改快捷键在参考视图中不起作用。HAR-9094

 l 绘图视图放大镜无法正常工作。HAR-9018

 l 删除绘图替换视图中一个与  Xsheet 的某个时间列建立了链接的绘图时，可能会造成崩溃。HAR-9224

 l 在绘图涂层属性中启用“调整铅笔线粗细”可能会在渲染时导致铅笔线出现伪影。HAR-9250

 l 增大封套工具中的宽度和高度分界线会导致崩溃。HAR-9264

 l 在节点视图中剪切粘贴元素节点时，元素和图纸会被复制。HAR-9078

函数编辑器

 l 在函数编辑器中用选框选择工具选择  3D 路径上的多个点时不起作用。HAR-9103

 l 当“值”字段为空并失去焦点时，函数编辑器会将一个随机值提交给选定的关键帧。HAR-8830

常规

 l 链接并重新排序色板后撤销可能会导致崩溃。HAR-7725

 l 如果同步的图层有相同的基名，保存场景时可能会丢失重复的绘图。HAR-8887

 l 从一个角色的一个实例复制多个同步图层到另一个实例时，新绘图可能会丢失。HAR-8899

 l 使用带加权和自由变形器的位图绘图时，变换工具边界框的位置错误。HAR-7787

 l 读取有元数据的  TVG 时，Harmony 会冻结。HAR-8409



导入 /导出

 l 保存于禁用了兼容模式的  Photoshop 的  PSD 文件，无法使用单图层选项正确导入。HAR-8849

 l 导入一个  PSD 布局图像及其  XLI 文件时，会使用上一个导入的图像的  XLI 文件。HAR-9175

 l 渲染为  SGI 8 位灰度图像时，Harmony 会崩溃。HAR-9010

 l 重命名色板不会将色板列表标记为已修改，导致色板未保存。HAR-9179

 l 使用渲染写入节点导出时，多图层写入节点可能会导致相邻的绘图替换在同一帧中合成。HAR-8228

节点与合成

 l OGL 控制器节点软渲染连接控制器位置端口的电缆的绘图。HAR-8877

 l 变形合成节点会阻止上游定位钉的变换。HAR-9034

 l OGL 控制器有一个标签并且连接的定位钉的缩放设为  0 时，Harmony 会崩溃。HAR-9102

 l 遮罩调整大小节点可能会造成渲染失败。HAR-9163

 l 如果启用了反转遮罩选项，关联了高光或色调节点的绘图上的模糊特效与摄像机边缘相交处无法正确呈现。HAR-
9181

 l 如果缩略图显示在节点视图上，自动修补节点在渲染和改变帧时可能会导致崩溃。HAR-9255

性能

 l 部分场景中，在时间轴上拖放帧的速度很慢。HAR-8726

 l 主控制器控件可见的越多，改变当前帧的操作越慢。HAR-8747

渲染和管道整合

 l 如果渲染一个场景时大量使用渲染线程，Harmony 可能会因内存崩溃而崩溃。HAR-7875

 l 在快速处理器上使用多线程渲染时，较小或简单的绘图有时会在渲染帧中丢失。HAR-9012

 l 使用  ProRes 4444 或  4444 XQ 渲染的影片的阿尔法通道在第三方软件中检测为直通道。HAR-7363

 l [Windows] 在  Windows 中渲染为  ProRes，会将水平分辨率四舍五入为最接近的  16 像素倍数，对渲染的图像进行裁

剪。HAR-9001

 l 导出到  16 位  SGI 会导致崩溃或颜色损坏。HAR-9008

 l 如果色板在场景之外，批量渲染时  Harmony 可能会崩溃。HAR-9023

 l 场景处理深度为  32 位而导出格式设置为  8 位时，颜色会不正确。HAR-9047



 l 在透视视图中显示  3D 模型时，如果启用了  OpenGL 首选项“启用所有特效的合成穿透”，Harmony可能会崩溃。

HAR-9082

 l 保持时间节点会导致  OpenGL 刷新问题和可能的崩溃。HAR-9161

 l 滚动渲染队列中的工作列表时，使用  Shift 键进行选择的效果不好。HAR-9117

 l 使用  23.976 帧率导出的影片，其帧率表示为  2997/125 而不是  24000/1001。HAR-9109

 l 因为影片文件已在批量渲染时打开或锁定而覆盖它失败时，Harmony 会使用当前日期和时间对其进行特殊命名。

HAR-9133

脚本

 l 选择类中的  addNodeToSelectionNode、addNodesToSelectionNode 和  removeNodeFromSelection 不能用于背景。

HAR-8391

 l 运行于  Windows 时，Python 的多重处理库配置错误。HAR-8567

 l 如果所选的绘图节点没有元素  ID，TB_RecolorDrawing.js 将无法使用。HAR-9062

时间轴和播放

 l 启用“循环和声音”选项时，播放到最后可能暂停一会儿。HAR-8988

 l “前往上一绘图”的键盘快捷键  F 会跳过关键曝光。HAR-9019

 l “对齐关键帧”首选项启用时，在时间轴中复制粘贴一个关键帧可能会造成崩溃。HAR-9199

UI

 l 无法使用退格键删除某些字段中的最后一个数字，例如“渲染写入节点”对话框中的字段。HAR-9009

 l 操作系统语言设置为法语时，无法在数字输入字段中输入小数值。HAR-9016

 l [Windows] 工作区中有一个收起的摄像机视图时，无法播放  。HAR-9141

 l [Windows] 如果  HiDPI 显示器启用了缩放功能，展开隐藏的摄像机视图时可能会导致崩溃。HAR-9142

 l [Linux] “鼠标进入焦点”不是每次有生效。HAR-9095

 l 输入的韩语字符不对。HAR-9080

 l 进行拖放操作时如果出现“音频存储”警告，Harmony 会冻结。HAR-9235

数据库 /Control Center

 l 在  Control Center 复制场景时，如果复制场景对话框打开后场景未选中，则无法复制。HAR-7888

 l [WebCC] 导入和导出完成后，不会再出现  Toast 信息。HAR-8884



 l 如果  48 小时内没有活动，WebCC 将停止响应数据库请求。HAR-9114

 l 在  WebCC 中烘焙大量场景会导致错误  [Error: EMFILE: too many open files...]( [错误：EMFLE：打开的文件过多……]) 。
HAR-9122

 l Control Center 无法为环境保存“获得修改所有资产的权利”设定。HAR-9074

 l “更新数据库场景”出错时，错误报告将没有信息，有时甚至是错误信息。HAR-8843

 l 根文件夹锁定后，数据库中其他文件夹无法锁定。HAR-8556

 l 通过  Control Center 的脚本撰写界面渲染时，如果未用名称指定，将不使用场景的默认摄像机。HAR-8403

 l [Windows] 由于路径中缺少  MSVCR120.dll，WebCC 在新安装的  Windows 中无法启动。HAR-8873

 l 离线导出的场景被更改后，使用“更新数据库场景”命令可能会破坏数据库中的场景。为解决此问题，Harmony 
21.0.4 新增了一个名为  export.dict 的字典文件。Export.dict 文件须手动复制到现有  Harmony 数据库的  /USA_
DB/dicts/ 文件夹内。使用  Harmony 21.0.4 新建的数据集包含这一新增的字典文件。HAR-8858

Xsheet

 l 键盘设为法语时，在  Xsheet 中按下  ^ 键会使  Harmony 崩溃。HAR-9006

 l Xsheet UI 会偶尔和随机崩溃。HAR-9125

已知问题

 l 没有足够空间显示工具栏的所有按钮时，打开可访问按钮的扩展项将隐藏在使用  OpenGL 的视图下。HAR-8186

 l macOS Big Sur 上使用的  Harmony 在  macOS 的原生取色器保存颜色时会崩溃。HAR-8032

 l 无法通过  Control Center 复制有自定义路径的数据库场景。HAR-6386

 l 使用中心线编辑器删除分支的最后一个点后，笔触留在原位。HAR-5994

 l 在  Harmony 的  Sidecar 模式下使用  iPad Pro 时，每第二次单击都会注册为双击。HAR-8801

 l 操作系统更新到  macOS Ventura 可能解决此问题。

 l macOS Mojave 上，GateKeeper 会阻止启动  Harmony，除非应用程序包中删除了隔离扩展属性。HAR-7775

隔离扩展属性可以在终端中使用以下命令删除：

$ sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Harmony 22 Premium"



Harmony 22.0.1 版本说明

Harmony 22.0.1 build 22.0.1.19338 (2023-03-01)

修复

 l 此版本  Harmony 及更高版本修复了以下问题。

绘图工具

 l 手绘板绘图时使用闭合缺口工具会造成崩溃。HAR-8828

 l 焦点位于时间轴或  Xsheet 中时，“粘贴绘图对象到位”选项不起作用。HAR-8606

动画工具

 l 绘图重新定位后，“移动和描绘”工具不显示。HAR-8458

 l 使用“移动和描绘”工具移动绘图后，前一个绘图的定位钉孔和十字线消失。HAR-8038

时间轴和播放

 l “创建周期”会打乱图层的计时，并且无法撤消。HAR-3867

 l 使用“粘贴反转”命令时，帧标记不反转。HAR-7385

 l 在时间轴中设置为“大纲模式”的图层，在摄像机视图中总显示为黑色。HAR-8573

 l [Windows] 启用“循环和声音”时，播放可能会卡住。HAR-8808

特效

 l 关联平面区域节点 ( 限定使用矢量绘图 ) 的矢量绘图连接到精灵发射器，可能会导致崩溃。HAR-8763

 l 某些阴影特效在  16 位和  32 位渲染中可能显示不同结果。HAR-8721

 l 当  Alpha 属性未设置为默认值且场景设置为  32 位渲染时，闪耀特效会产生伪影。HAR-8752

 l 摄像机缓慢移动时，散景特效会闪烁。HAR-8803

 l 在首选项中启用“启用显卡加速”时，散景和模糊特效渲染时会出现伪影HAR-8802

摄像机

 l 在摄像机视图中显示快照无法正确展示部分特效。HAR-8735

 l 摄像机远剪贴板限制不能提高到  1000 个单位以上。HAR-8805



3D

 l 透视视图旋转  90 度时，3D 模型和  2D 图层消失。HAR-8758

变形器

 l 加权变形器显示的最小和最大距离圆的尺寸在  Retina/HiDPI 显示器上不正确。HAR-8610

 l 加权变形器显示的最小和最大距离圆不随绘图缩放。HAR-8609

 l 在启用控制选择模式的情况下使用变换工具对新建的变形链不起作用。HAR-4650

节点与节点视图

 l 在节点视图搜索字段中输入文本时会崩溃。HAR-8850

 l 直接连接到显示器的通道交换节点无法正确渲染。HAR-8728

 l 在“变换开关”节点中启用“发布属性模式”和“绘图”属性后，会出现崩溃。HAR-8848

 l “变换开关”节点中的“计时列”选项无法正常工作。HAR-7796

 l 当艺术图层选择器节点设置为合并与动画铅笔纹理节点结合使用时，渲染不正确。HAR-8809

 l 如果源图像没有抗锯齿，则使用遮罩尺寸调整节点缩小  Alpha 通道将不起作用。HAR-8582

导入 /导出

 l 从扫描仪导入图像后，图像预览后会锁定。HAR-8818

 l Adobe Photoshop 2021 及更高版本的  PSD 文件在  Harmony 中为空白。HAR-8819

 l 如果文件名以  v 和三位数字 ( -v001) 结尾，则图像和  3D 模型将从场景中消失。HAR-7118

 l [Windows] 无法粘贴从  Web 浏览器复制的图像。HAR-8796

 l 在  JPG、TGA、TIF 和  SGI 中写入  8 位图像时，如果存在颜色空间转换，则会出现精度损失和色带。HAR-8826

脚本

 l 若没有数据库许可证，Toon Boom Python API 无法加载。HAR-8832

 l 帮助菜单增加  Python 接口文档。HAR-8769

 l 使用  Python 脚本创建的绘图不会标记为“存在于文件系统上”，并且无法立即加载和渲染。HAR-8856

 l 某些轴旋转  180 度时，TB_ExportCamera 脚本会反转摄像机。HAR-8647

 l [Linux] 启动时不加载插件 /脚本包。HAR-8812

 l Harmony 22 未打包  TB_GameExportWindow.js。HAR-8811



 l 增加一个脚本编写方式，setNumberOf to SCR_FrameInterface，设置场景长度 ( 移动最后红色图柄 ) 但不删除绘图或

关键帧。HAR-7358

 l 通过  python 脚本接口渲染  3D 模型时，Harmony 会崩溃。HAR-8750

性能

 l [macOS] 从睡眠模式唤醒时，Harmony 有时会崩溃。HAR-8359

 l [macOS] 在日语环境下，安装许可服务时，许可证向导可能会崩溃。HAR-8694

 l Harmony 处于限制状态时，“自动保存场景”首选项无法正常工作。HAR-6564

 l 渲染缩略图时，顶视图和侧视图需要很长时间才能刷新。HAR-8760

设备

 l [Windows] Wacom 手绘板的缩放、平移和旋转触摸手势不起作用。HAR-8739

UI

 l [Windows] 调整“首选项”窗口的尺寸时，如果显示缩放不是  100%，可能会在屏幕外消失。HAR-8566

数据库 /Control Center

 l 更新数据库场景错误报告没有信息，有时甚至是错误信息。HAR-8843

 l 场景锁定信息未在“控制中心”中正确显示。HAR-8049

 l [macOS] 在数据库模式下关闭场景后，“打开”、“色板操作”和其他命令可能会停止响应。HAR-8766

渲染和管道整合

 l 正常批处理渲染期间，色板和色板列表可能会被锁定。HAR-8667

 l Harmony 不适用于  macOS 上的  LucidLink cloud NAS 文件系统。HAR-8806

 l 无  GPU 的工作站可能没有安装  OpenCL 库，并且将无法加载  OpenCL 特效 ( 如模糊 ) 的插件。HAR-8693

 l 创建并从  Producer 上传快照预览之前，Harmony 长时间处于“未响应”状态。HAR-8817

 l 渲染工作之间的  tbprocess/队列依赖关系不正确。HAR-8816

其他

 l 删除  Xsheet 中的列然后撤消，可能会导致崩溃。HAR-8795

 l 元数据编辑器未正确应用场景元数据值。HAR-8748



已知问题

 l 没有足够空间显示工具栏的所有按钮时，打开可访问按钮的扩展项将隐藏在使用  OpenGL 的视图下。HAR-8186

 l macOS Big Sur 上使用的  Harmony 在  macOS 的原生取色器保存颜色时会崩溃。HAR-8032

 l 无法通过控制中心复制有自定义路径的数据库场景。HAR-6386

 l 使用中心线编辑器删除分支的最后一个点后，笔触留在原位。HAR-5994

 l 在  Harmony 的  Sidecar 模式下使用  iPad Pro 时，每第二次单击都会注册为双击。HAR-8801

 l 操作系统更新到  macOS Ventura 可能解决此问题。

 l macOS Mojave 上，GateKeeper 会阻止启动  Harmony，除非应用程序包中删除了隔离扩展属性。HAR-7775

隔离扩展属性可以在终端中使用以下命令删除：

$ sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Harmony 22 Premium"



Harmony 22 版本说明

以下是  Harmony 22 build 22.0.0.18839 (2022-09-26) 的更新内容列表：

新功能

绘图工作流

功能 描述

Model( 模型 ) 视图现更名为  
Reference( 参考 ) 视图

参考视图 ( 之前的模型视图 ) 现在导入和显示位图图像，用作绘图时的灵感或参考。

导入的图像自动保存在场景的模型文件夹中。这些参考图像可通过  Load Default References
( 加载默认参考 ) 命令在后续会话中按需加载。

视图中新增  Delete Current( 删除当前 ) 命令，可删除场景的模型文件夹中的图像，无需通过文

件浏览器手动删除。

现在可通过从文件浏览器拖放或从剪贴板粘贴将图像和绘图导入参考视图。

使用纹理铅笔绘图时的实时

预览

铅笔工具现在显示铅笔纹理以及绘制线条时分配给所选铅笔预设的粗度模板，呈现最终线条

的实时准确预览。

原位粘贴

Edit( 编辑 ) 菜单新增  Paste Drawing Object in Place( 原位粘贴绘图对象 ) 命令。之前的  Paste 
Drawing Object( 粘贴绘图对象 ) 粘贴绘图对象时会稍微偏移，而新的  Paste Drawing Object in 
Place( 原位粘贴绘图对象 ) 命令能始终将复制的绘图对象粘贴到与原始对象相同的位置。此新

命令可从  Edit( 编辑 ) 菜单访问，快捷键是  Ctrl+Shift+V( macOS 上是  Command+Shift+V) 。

框住绘图选定项快捷键
Harmony 新增了  Frame Drawing Selection( 框住绘图选定项 ) 命令。绘图工具激活时使用此命令

会使摄像机或绘图视图在选定绘图上居中。命令的默认快捷键是  Shift+F。



渲染

功能 描述

32 位每通道渲染处理

 

Harmony 的内部渲染操作现可使用  32 位每通道浮点值执行。这样会更精细，而且支持低于  0 和
高于  1 的颜色值，实现高动态范围渲染和色彩精确。

内部处理所用的位深有  16 位和  32 位每通道，可在  Scene Settings( 场景设置 ) 窗口的  Colour 
Space( 颜色空间 ) 选项卡更改。

选择  16 位每通道后，场景渲染与之前  Harmony 版本一样。选择  32 位每通道 ( 浮点 ) 后，所用内

部处理操作将在  32 位浮点精度下进行，不会将颜色值截取为  1。此操作使  Harmony 能够保留颜

色值，即便颜色值因特效提高到白色以上，后续特效中，将值降低就能恢复颜色。

Harmony 22 新建的场景默认设置为使用  32 位每通道渲染处理。为向后兼容，以前版本的场景仍

设置为  16 位每通道。

支持  32 位浮点  EXR 图像
现在可以读取以  32 位浮点色深保存、包含大于  1 的值的  EXR 图像，其值在整个渲染过程保留。

Harmony 现在还能写入  32 位浮点色深的  EXR 图像。

显示颜色值

现在，摄像机视图在渲染视图模式下时，其状态栏会显示鼠标下方像素的颜色值。场景设置为  
16 位每通道渲染是，值表示为  0 到  32767 的整数；32 位渲染时，值表示为浮点值。

效果与合成

功能 描述

散景模糊特效 Harmony 新增的散景模糊特效模拟摄像机镜头根据虹膜形状使元素模糊失焦。



功能 描述

模拟景深可使用含此特效的前景蒙版控制应用于图像不同区域的模糊量。前景蒙版的不透明区

域完全应用此特效，透明区域则不应用。Bokeh Blur( 散景模糊 ) 节点位于  Filter( 过滤 ) > Blur( 模
糊 ) 类别的  Node Library( 节点库 ) 。

更多信息请参阅散景模糊节点。

动画化铅笔纹理特效

新增的  Animate Pencil Texture( 动画化铅笔纹理 ) 特效节点工作原理与  Shake( 振动 ) 节点类似，不

同之处在于，它不在场景中振动绘图或摄像机，而是对铅笔线纹理应用随机变换。此特效可用来

模拟手绘动画的线条沸腾效果，为绘图添加活力，其中每帧将绘制一条新线条。

动画化铅笔纹理节点自动检测输入何时发生变换或绘图变化，并将特效应用于纹理。无需手动

计时特效，也无需手动维持计时。

Animate Pencil Texture( 动画化铅笔纹理 ) 节点位于  Node Library( 节点库 ) 的  Fliter( 过滤 ) 类别中。

更多信息请参阅动画化铅笔纹理节点。

改进的混合节点
更新后的  Blending( 混合 ) 和  Composite-Generic( 通用合成 ) 节点支持场景渲染设置为使用  32 位
每通道处理方式，还提供接近第三方应用程序混合模式的效果



功能 描述

混合模式列表简化后删除  beta 和传统混合模式。但为了向后兼容，Harmony 以前版本的场景

中，混合和通用合成节点仍有完整的传统和  beta 混合模式列表。这些节点新增的实例仅列出更

新列表。

某些混合模式需要钳制大于  1 的值，才能达到与第三方软件一样的结果。但钳制限制了这些混

合模式在  HDR 管道环境中的使用。混合和通用合成节点新增了一个  Clamping Mode( 钳制模式 )
属性，控制是否钳制值。

颜色曲线特效节点改进

Colour Curve( 颜色曲线 ) 节点经改进与扩展已完全支持场景设置为使用  32 位每通道处理渲染。

 l 新增的  Clamp Output Values( 钳制输出值 ) 属性控制值是否按照  Minimum( 最小值 ) 和  
Maximum( 最大值 ) 字段指定的值予以钳制。此属性在  16 位每通道处理中不可用。

 l 新增的  Extrapolate Curve Bounds( 外推曲线范围 ) 属性将曲线外推超出其第一个和最后一

个点。此属性在  16 位每通道处理中不可用。

 l 新增  Zoom( 缩放 ) 滑块可缩小图形视图，操控  0-1 范围外的点。



动画

功能 描述

新增加权变形器节点

 

Harmony 新增了四个加权变形节点。它们可用来创建不同类型的加权变形系统，还可单独控制

对整体变形的影响。同一变形系统中可以使用多类加权变形器节点，增加灵活性。

这四种节点是：

 l Weighted Point( 权重点) ：权重点节点使用每个定位钉的轴心点创建变形系统。添加到

现有的加权变形器系统中，对各定位钉组应用不同影响权重。

 l Weighted Curve( 权重曲线) ：定义影响变形系统的曲线。有三类曲线，由连接到节点的

定位钉构建。

 l Weighted Line( 权重线条) ：创建一条由连接的定位钉定义的直线。形成的直线用来影

响变形。

 l Weighted Drawing( 权重绘图) ：单个绘图作为输入，影响变形系统。此绘图定义影响的

形状，可通过定位钉变换，进而变形整个系统。

新增的加权变形节点位于  Deformation( 变形 ) > Weighted( 加权) 类别的  Node Library( 节点库 )

OGL 控制器节点

新增的  OGL 控制器节点是一个可选取控制器，可作为图柄，选取其他方式较难选取的场景中

的绘图或定位钉。OGL 控制器在软件渲染中不可见，仅在  OpenGL 中可见。

此节点提供基本手柄图形表示形状。还可以连接绘图节点，使用自定义形状图柄。

此新增节点位于  Controller( 控制器类别的  Node Library( 节点库 ) 。

变换和平移工具轴心点改进

平移和变换工具使用时的轴心点图形表示与操控进行了以下改进：

 l Preferences( 首选项 ) 的  Advanced( 高级 ) 选项卡上的  Transform Tool( 变换工具 ) 中名为  
Use a Donut-Style( 使用圆环样式 ) 轴心点新增了一个首选项，将变换的圆形轴心点更

改为圆环，可以选择轴心点位置下方穿过中心孔的锚点。默认情况下，此首选项为禁用

状态。

 l Preferences( 首选项 ) 的  Advanced( 高级 ) 选项卡上新增了一个  Allow Temporary-Pivot
( 允许临时轴心点 ) 在摄像机视图中拖动的首选项，未勾选时将禁用  Transform Tool( 变
换工具 ) 轴心点的交互式操控。默认情况下，此首选项为启用状态。



功能 描述

 l 新增了移动临时变换工具轴心点和平移工具轴心点的位置的快捷键，无需单击抓取后

操作。

 l 移动元素或定位钉轴心点到光标：平移工具激活时，将选定元素或定位钉的轴

心点移动到鼠标的位置。Tab 键为默认快捷键。

 l 移动临时轴心点到光标：将摄像机视图中  Transform Tool( 变形工具 ) 的临时轴心

点移到鼠标的当前位置。Tab 键为默认快捷键。

 l 临时轴心点移到默认位置：恢复  Transform Tool( 变形工具 ) 临时轴心点的默认位

置。默认快捷键：Ctrl+Tab( Windows) ，Option+Tab( macOS)

脚本

功能 描述

Python 脚本与  Python 脚本控

制台

Harmony 的  Python 文档对象模型提供  Harmony 及其加载项目的  Python 表示。如此，可以创建

自定义工具和自动化任务，然后通过新的  Python 脚本控制台在  Harmony 内运行，或通过  
Python 解释程序在  Harmony 外运行。

Harmony Python 模块兼容  Python 3.9 及更高版本。如果模块是从  Harmony 的  Python 脚本控制

台视图导入的，则要求  Python 3.9.x。

只有在有  Python 库的环境中启动  Harmony 后，Python 脚本控制台才可用。Python 库路径可以

通过首选项  PYTHON_LIB_PATH 指定，或使  python 可执行文件在  PATH( 路径 ) 环境变量中可

用来指定。

更多信息请参阅  Python 界面文档的主页。打开  Harmony 应用程序  Documentation( 文档 ) 文件

夹中的  index.html 文件即可获得该文档：

Windows：

C:\Program Files (x86)\Toon Boom Animation\Toon Boom Harmony 22 Premium\help\python\

macOS：

/Applications/Toon Boom Harmony 22 Premium/Harmony 22 
Premium.app/Contents/Documentation/python/

Qt 类更新

自  Harmony 21.1 更新到  Qt 6 以来，Harmony 之前版本打包的部分属于  QtScriptBinding 的  Qt 
类已弃用、替换或者不包含在  Harmony 21.1 中。

Harmony 22 现在打包了这些缺失的  Qt 类。



修复

常规

 l 鼠标快速移动到  OpenGL 视图时，Mouse Enter( 鼠标输入 ) 焦点有时失效。HAR-8218

 l 使用带加权和自由变形器的位图绘图时，变换工具  BBox 的位置错误。HAR-7787

 l 变形器与含偏移的元素节点一起使用时，变换工具  BBox 位置错误。HAR-8464

 l 穿透合成下使用通道交换节点效果不好。HAR-8340

 l 3D 场景中使用“应用定位钉变换”节点时，OpenGL 合成顺序错误。HAR-8518

 l Alembic 文件中的顶点颜色丢失。HAR-8304

 l 导入多图层  PSD 时，首选元素节点“使用动画工具创建动画”默认值被忽略HAR-6845

 l 离散器间距值大可能会导致封套创建工具崩溃。HAR-7396

 l 播放过程中线条不消除锯齿。HAR-8262

 l 如果节点缓存处于活动状态，Harmony 打开第二个场景时可能会崩溃。HAR-8348

 l 断开加权变形节点的线缆有时会断错。HAR-8535

 l 尝试使用“从文件加载”命令导入图像时，扫描应用程序崩溃。HAR-8350

在  Apple Silicon 系统上运行  Harmony 时，H.264/MP4 不能作为导出格式使用。HAR-8188

绘图

 l 绘图替换视图中的缩略图无法正确错误。HAR-7493

 l 笔触工具的“绘制直线条”和“连接线端”选项无法工作。HAR-8416

 l 多次粘贴矢量到另一个艺术图层时，矢量不偏移。HAR-8436

 l 更改绘图桌的移位与跟踪选项时，绘图视图不会立即刷新。HAR-8487

 l 在重绘模式下使用印字笔刷后，颜色相接处有微小间隙。HAR-8417

参考视图

 l 图层不能从时间轴拖动到参考 ( 模型 ) 视图。HAR-8323

 l 无法将模板从库拖放到参考 ( 模型 ) 视图。HAR-8547

 l 参考视图下要用向前删除键删除键来卸下绘图，不能用向后删除键。HAR-8539



渲染

 l 在下方添加模糊特效时，湍流杂色会发生变化。HAR-7789

 l 来自“多图层写入”节点的  EXR 图像有多个相互堆叠的帧。HAR-8228

 l 对齐规则属性对某些  JPEG 文件的软件渲染无效。HAR-7335

主控制器

 l 达到一个小值或高值时，主控制器绑定状态停止解析。HAR-8412

 l 主控制器网格向导中添加或删除行和列不起作用。HAR-8564

脚本

 l 脚本提供绘图键时，SCR_DrawingKey 始终返回  null。HAR-8407

 l 如果未指定摄像机，控制中心的脚本界面始终渲染“默认”摄像机。HAR-8403

 l QByteArray 不能用字符串作为构造函数实参进行构造。HAR-8497

 l TB_ExportToEaselJS、TB_ExportToSpriteSheets 和  TB_SelectionPreset 中，加号 ( +) 和减号 ( -) 不可见。HAR-8500

数据库

 l 如果没有  X-Windows 服务器，Link Server 不运行。HAR-8563

 l 根文件夹锁定后，数据库中其他文件夹无法锁定。HAR-8556

 l 如果颜色恢复，批量渲染场景时色板会锁定。HAR-8536

 l 如果场景已经存在，用批处理模式导入场景会使控制中心崩溃。HAR-8503

已知问题

 l 当工具栏中没有足够空间放下所有按钮时，如果在  OpenGL 视图上打开，用来打开访问按钮的扩展工具是隐藏的。

HAR-8186

 l 缩放、平移和旋转的触摸手势在  Windows 不起作用。HAR-8739

 l Big Sur 上使用的  Harmony 在  macOS 的原生取色器保存颜色时会崩溃。HAR-8032

 l 无法通过控制中心复制有自定义路径的数据库场景。HAR-6386

 l 使用中心线编辑器删除分支的最后一个点后，笔触留在原位。HAR-5994

 l macOS Mojave 上，GateKeeper 会阻止启动  Harmony，除非应用程序包中删除了隔离扩展属性。隔离扩展属性可以

在终端中使用以下命令删除：

$ sudo xattr -dr com.apple.quarantine "/Applications/Toon Boom Harmony 21.1 Premium"
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